OFICJALNE OBOWIAZKI I ZAKRES
KOMUNIKATOW SPIKERA

TAURON HOKEJ LIGA (THL)

Luty 2026



I. PODSTAWA DZIALANIA

Spiker zawodow dziata na podstawie:

e aktualnych Przepisow Gry IIHF obowigzujacych w Polsce,

e Regulaminu Rozgrywek THL,

¢ komunikatéw i wytycznych Polskiego Zwigzku Hokeja na Lodzie (PZHL),
e decyzji sedziego gtownego spotkania,

o ustalen z sekretarzem zawodow.

Spiker podlega bezposrednio s¢dziom gldownym zawodow i zobowigzany jest do zachowania
bezstronnosci, neutralnos$ci oraz powagi wydarzenia sportowego.

II. OBOWIAZKI PRZED MECZEM

Spiker zobowigzany jest:

1. By¢ obecnym na spotkaniu (odprawie) przedmeczowej z Kierownikiem Ochrony (60 minut
przed meczem)
2. Zweryfikowa¢:

o skiady druzyn,

o numery zawodnikow,

o poprawng wymowe nazwisk,
o obsade sedziowska.

3. Uzgodni¢ z sekretarzem zawodow:
o harmonogram zapowiedzi,
o komunikaty sponsorskie (jesli obowiazuja),
o procedure w przypadku awarii zegara.

4. Sprawdzi¢ dziatanie nagtosnienia.

Spiker nie moze komentowac decyzji sedziow ani oceniac sytuacji meczowych

III. SCENARIUSZ PRZEDMECZOWY

-10:00
Zapowiedz powitalna:

Dobry wieczor / Dzien dobry Panstwu
Witamy na meczu TAURON Hokej Ligi pomiedzy druzynami (GOSPODARZ) i (GOSC)



Prezentacja sktadow druzyn.

Sklad druzyny (GOSCI), grajacej w strojach (kolor):

Bramkarze numer...(imi¢ i nazwisko)

Zawodnicy z pola numer...(imi¢ i nazwisko)  ( ...kapitan druzyny)
Trenerami druzyny GOSCI sa....

Sklad druzyny (GOSPODARZ), grajacej w strojach (kolor):
Bramkarze numer...(imi¢ i nazwisko)

Zawodnicy z pola numer...(imi¢ i nazwisko)  ( ...kapitan druzyny)
Trenerami druzyny GOSCI sa....

-02:30
Obsada sgdziowska:

Sedziowie dzisiejszego spotkania wyznaczeni przez Wydziat Sedziowski PZHL:
Sedziowie gtowni.......
Sedziowie liniowi......

IV. KOMUNIKATY W TRAKCIE MECZU

1. BRAMKI

Bramka
Czas.....xx minuta xx sekunda meczu

Bramke dla druzyny (nazwa) zdobyt zawodnik oznaczony numerem... (imi¢ i nazwisko).
Asystowali: zawodnik numer ... (nazwisko) oraz zawodnik numer ... (imi¢ i nazwisko).

Korekta bramki
Korekta bramki dla druzyny ...

Bramka nieuznana

Nie ma bramki. (Powod wylacznie zgodnie z decyzja sgdziego.)



2. KARY

Kara mniejsza (2 minuty)
Czas: ... xx minuta xx sekunda meczu

Zawodnik druzyny .... oznaczony numerem.... (imi¢ i nazwisko) ukarany zostal karg mniejszg 2
minut za ...

Kara mniejsza podwojna (2 + 2 minuty)
Czas: ... xx minuta xx sekunda meczu

Zawodnik druzyny .... oznaczony numerem.... (imi¢ i nazwisko) ukarany zostal podwojna kara
mniejszg za ...

Kara techniczna na druzyne¢

Czas: ... xx minuta xx sekunda meczu

Druzyna ... ukarana zostala karg techniczng 2 minut za ...
Kar¢ odbywa zawodnik oznaczony numer,... (imi¢ i nazwisko)

Kara wi¢ksza (5 minut)

Czas: ... xx minuta xx sekunda meczu

Zawodnik druzyny .... oznaczony numerem... (imi¢ i nazwisko) ukarany zostal karg wigksza 5 minut
za...

Kara wi¢ksza (5 minut) plus Kara Meczu za Niesportowe Zachowanie
(KMNZ)

Czas: ... xx minuta xx sekunda meczu

Zawodnik druzyny .... oznaczony numerem... (imi¢ i nazwisko) ukarany zostal karg wigksza 5 minut
oraz karg meczu za niesportowe zachowanie za ...

Kara za Niesportowe Zachowanie (10 minut)
Czas: ... xx minuta xx sekunda meczu

Zawodnik druzyny .... oznaczony numerem... (imi¢ i nazwisko) ukarany zostat karg 10 minut za
niesportowe zachowanie



Kara Meczu za Niesportowe Zachowanie (KMNZ)
Czas: ... xx minuta xx sekunda meczu

Zawodnik druzyny .... oznaczony numerem... (nazwisko imi¢ i nazwisko) ukarany zostat karag meczu
za niesportowe zachowanie

Rzut karny

Rzut karny dla druzyny ...
Wykonawcg jest zawodnik numer ... (imi¢ i nazwisko)

3. ZAKONCZENIE KAR

Jesli zakonczenie kary powoduje powrot do gry w pelnym zestawieniu nastepujacy komunikat:
- Druzyna (nazwa) gra w pelnym zestawieniu
Lub

- Obie druzyny graja w pelnym zestawieniu

4. PRZERWANIE GRY

- Uwolnienie

- Spalony / Spalony rozmy$Iny
- Spalony w polu bramkowym
- Krazek poza lodowiskiem

- Podanie krazka reka

- Zgranie krazka wysokim kijem

5. PRZERWA REKLAMOWA

- Przerwa reklamowa ( power break )



6. ANALIZA WIDEO PRZEZ SEDZIOW

6.1 Analiza podwojnej kary mniejszej
Przed analiza:

Sedziowie dokonaja przegladu wideo w celu potwierdzenia swojej decyzji o natozeniu
podwojnej kary mniejszej za wysoki kij — przypadkowe zranienie.

Po analizie (najpierw sygnalizacja s¢dziego na lodzie):
- po analizie wideo kara na gracza druzyny (nazwa druzyny) nie zostanie nalozona.
lub

- po analizie wideo gracz druzyny (nazwa druzyny) oznaczony numerem ... (imi¢ i nazwisko) zostat
ukarany podwojng karg mniejsza za wysoki kij

6.2 Analiza kary wiekszej

Przed analiza:

Sedziowie dokonaja przegladu wideo sytuacji w celu potwierdzenia swojej decyzji o natozeniu kary
wigkszej.

Po analizie (najpierw sygnalizacja s¢dziego na lodzie)
- po analizie wideo kara na gracza druzyny (nazwa druzyny) nie zostanie nalozona.
lub

- po analizie wideo gracz druzyny (nazwa druzyny) oznaczony numerem (nr) (imi¢ i nazwisko) zostat
ukarany karg .... za ...

6.3 Korekta czasu

Przed analiza:

Sedziowie dokonaja przegladu wideo w celu ustalenia prawidtowego czasu gry.



Po analizie:

Czas gry ustalony na xx minute¢ i xx sekundg¢ xx tercji (dogrywki)

6.4 Analiza sytuacji bramkowej zgodnie z Przepisem 37

Przed analiza:
Sedziowie dokonaja przegladu wideo sytuacji bramkowe;.
Po analizie (najpierw sygnalizacja s¢dziego na lodzie):

1) Po analizie wideo gol dla druzyny (nazwa druzyny) nie zostata uznana (powod nieuznania
gola, np. wysoki kij, krazek nie przekroczyt linii)
lub:

2) Po analizie wideo gol dla druzyny (nazwa druzyny) zostat uznany.
Bramke dla druzyny (nazwa) zdobyt zawodnik oznaczony numerem... (imi¢ i nazwisko).
Asystowali: zawodnik numer ... (nazwisko) oraz zawodnik numer ... (imi¢ i nazwisko).

Podpowiedz z przepisow:
Sytuacje podlegajace analizie wideo zgodnie z przepisem 37:

(D Krazek przekracza linie bramkowa,
(I)  Krazek w bramce przed poruszeniem bramki lub jezeli zostaty spetnione kryteria dotyczace
przyznania gola po poruszeniu bramki
(IIl)  Krazek w bramce przed (lub po) uptywie czasu tercji
(IV)  Skierowanie krazka do bramki za pomocg nogi / tyzwy, ,, Wyrazny ruch kopnigcia krazka’’
(V)  Krazek celowo skierowany, uderzony lub wrzucony do bramki przez gracza druzyny
atakujacej (jakakolwiek czgscig ciata) w sposob inny niz za pomocg kija — wyjatek to noga /
tyzwa
(VI)  Krazek odbija si¢ od s¢dziego i wpada do bramki
(VII)  Krazek uderzony lub odbity do bramki od wysoko uniesionego kija (powyzej poprzeczki)
(VIII)  Krazek wpada do bramki w prawidlowy sposob poprzez otwartg cz¢§¢ bramki
(potwierdzenie, ze krazek nie wpadt do bramki przez dziure w siatce lub pod ramg bramki,
itd.)
(IX)  Krazek wpada do bramki jako kontynuacja gry, na ktoéra nie miat wptywu gwizdek sedziego
po utracie krazka z pola widzenia; oraz
(X)  Potwierdzenie zdobycia gola przy ,,rzucie karnym’’ lub podczas serii rzutow karnych, tak aby
upewnic si¢ co do zgodnosci z wszystkimi obowigzujacymi przepisami (np. bramkarz
opuszczajacy pole bramkowe przed dotknigciem krazka, bramkarz rzucajacy kij, bramkarz
poruszajacy bramke, gracz zagrywa krazek powyzej wysokos$ci ramion, napastnik wykonuje
zabroniony ruch Spin-o-rama, kontynuowanie ruchu krazka do przodu, podwdjne dotknigcie /
dobitka, itd



6.5 Weryfikacja na zadanie trenera

SYTUACJA BRAMKOWA:
Przed analiza:

Trener druzyny (nazwa druzyny) poprosit o weryfikacje na zgdanie i nastgpi analiza wideo sytuacji
bramkowej. Trener druzyny (nazwa druzyny) poprosit o sprawdzenie [wybra¢ wlasciwe: spalonego na
linii niebieskiej, przeszkadzania bramkarzowi, brak przerwania gry w strefie ataku.

Po analizie (najpierw decyzja s¢dziego):

1) Weryfikacja trenera druzyny (nazwa druzyny) byla nieskuteczna. Decyzja z lodu zostata
podtrzymana i gol zostaje uznany. Druzyna (nazwa druzyny) otrzymuje ostrzezenie (lub kare)
za nieskuteczng weryfikacj¢ na zadanie
Lub,

2) Weryfikacja na zadanie trenera (nazwa druzyny) byta skuteczna, Decyzja z lodu zostata
zmieniona, poniewaz [wybra¢ wlasciwe: przed golem nastapit spalony na linii niebieskie;j,
wystgpito przeszkadzanie bramkarzowi, gra powinna zosta¢ przerwana z uwagi na (zagranie
wysokim kijem, podanie r¢ka etc..

Lub,

3) Z uwagi na brak doktadnej powtorki decyzja z lodu zostata podtrzymana.
Lub,

4) Werytfikacja na zadanie trenera druzyny (nazwa druzyny) jest skuteczna. Nie nastapito
przeszkadzanie bramkarzowi, decyzja z lodu jest zmieniona i gol zostat uznany jako
prawidlowy.

KARA MNIEJSZA ZA OPOZNIANIE GRY — WYSTRZELENIE KRAZKA
Przed analiza:

Trener druzyny (nazwa druzyny) poprosit o weryfikacje wideo natozonej kary mniejszej za
opdznianie.

Po analizie (najpierw decyzja):

1) Weryfikacja na zadanie trenera byla skuteczna i kara za op6znianie gry nie zostanie nalozona.
Lub,

2) Weryfikacja na zadanie trenera druzyny (nazwa druzyny) byta nieskuteczna i decyzja z lodu o
natozeniu kary zostata podtrzymana. Druzyna (nazwa druzyny) otrzymuje ostrzezenie (lub
kare) za nieskuteczng weryfikacj¢ na zadanie trenera.

Lub,

3) Z uwagi na brak jednoznacznej powtorki wideo decyzja z lodu zostata podtrzymana. Druzyna

A nie otrzymuje ostrzezenia (lub kary) za nieskuteczng weryfikacje.



V. OBOWIAZKOWE KOMUNIKATY
CZASOWE

e rozpoczela si¢ ostatnia minuta I tercji
e rozpoczela si¢ ostatnia minuta II tercji
e rozpoczely si¢ ostatnie dwie minuty III tercji

VI. ZMIANY ORGANIZACYJNE

Zmiana bramkarza

Zmiana bramkarza w druzynie ...
Zawodnika numer ... (nazwisko)
zastgpuje zawodnik numer ... (nazwisko)

Czas dla druzyny

Czas dla druzyny ...
Czas zakonczony.

Frekwencja (I1I tercja)

Dzisiejsza frekwencja: ...

VII. DOGRYWKA

Sezon zasadniczy THL

Po zakonczeniu regulaminowego czasu gry, przy wyniku remisowym, rozegrana zostanie S-minutowa
dogrywka w formacie 3 na 3. Jezeli nie padnie bramka, nastgpi seria rzutow karnych.



Faza play-off

W przypadku remisu po 60 minutach rozegrana zostanie 20-minutowa dogrywka w formacie 3 na 3.
Jezeli nie padnie bramka, nastapi seria rzutow karnych.

- W przypadku meczu nr 7 w fazie play-off (trzeci mecz o 3 miejsce) rozegrana zostanie
dogrywka w formacie 3 na 3, w przypadku braku rozstrzygniecia bgda nastgpowac kolejne
dogrywki poprzedzone czyszczeniem powierzchni lodu.

VIII. PO ZAKONCZENIU MECZU

Wynik koncowy

Wynik koncowy spotkania:
(GOSPODARZ) ... — (GOSC) ...

Najlepsi zawodnicy (jesli przewidziane regulaminem
klubu)

Najlepszym zawodnikiem druzyny ... zostal numer ... (nazwisko).

IX. ZASADY BEZSTRONNOSCI

Spiker:

¢ nie komentuje decyzji sgdziowskich,

e nie uzywa sformutowan wartosciujacych,

¢ nie prowokuje publicznosci,

e zachowuje jednolity ton wobec obu druzyn.



