


Agenda

* Tio zmian

« Struktura zmian

« Gitéwne zmiany przepisow

* Nowe typy kar i standard kar

« Zmiany w procedurach dla sedziow
gtownych i liniowych




Tto.zmian

* |IHF pracowat w sezonie 2020-2021 nad nowg wersjg przepisow gry w hokeju na
lodzie, aby system gry byt jednolity na wszystkich poziomach

« Ponadto celem byto znalezienie wspdlnej struktury gry, aby byta ona stosowana
w turniejach jak i w rozgrywkach ligowych




Wprowadzenie nowych przepisow 2022+

Jakie sg gtéwne zmiany:
» Ukfad przepisow i numeracja stron zostata zmieniona i jest podobna do
przepisow ligi NHL
« Zmiany majg doprowadzi¢ do tego samego stadndardu kar oraz
wprowadzenie narzedzi do prawidtowej oceny sytuacii
Co zostaje bez zmian
* Wiekszosc¢ przepiséw pozostaje bez zmian. Warto zwrdci¢ uwage, ze niektore
artykuty majg nowg numeracje

Nie wszystkie przepisy i zasady muszg by¢ stosowane na wszystkich poziomach
IIHF lub w poszczegdlnych ligach. Kazda narodowa federacja i liga moze uzywac
réznych przepisdw z uwagi na ograniczenia np. braki infrastruktury technicznej




« W tej prezentacii:
* Podkreslone zostang najwazniejsze zmiany

» Ustalenie wspolnego poziomu dla standardu naktadania kar i rodzaju kar, jakie
mozna w danym przypadku natozyc

? Wazne jest aby sedziowie, zawodnicy oraz trenerzy zapoznali sie z peing
) wersjg przepisow aby mogli pozna¢ wszystkie aktualizacje.




Przeglad gtownych !
zmian
\




Strefa graczy / Op6znianieg "

Gry

1.8 Obszar zastrzezony dla bramkarza

« Za kazdg z bramek, na powierzchni lodu, zostat wyznaczony obszar w ksztatcie
trapezu, nazywany ,Obszarem zastrzezonym dla bramkarza”.

63 - Opo6znianie gry
« Kara mniejsza za opdznianie gry zostanie natozona:
» Na bramkarza, ktéry zagrywa krgzek poza wyznaczong strefg za bramka.
Czynnikiem decydujgcym jest pozycja krgzka.

UWAGA: Kara mniejsza nie zostanie natozona na bramkarza, ktory zagrywa krgzek,
utrzymujgc kontakt tyzwy ze swoim polem bramkowym.




1.8 Obszar zastrzezony dla
bramkarza/
63 - Opoéznianie gry
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10.4 Ztamany kij / Upuszczony
kij — bramkarz

« Bramkarz moze kontynuowac gre
ztamanym kijem do momentu
przerwania gry lub do momentu az
otrzyma on od wspotpartnera
prawidtowo przekazany Kij.




Kary mniejsze
techniczne

17.1 — Kara mniejsza techniczna

Kara mniejsza techniczna polega na
usunieciu z lodu jednego gracza
druzyny, na ktorg zostata natozona
kara dwoch minut (2),

Dowolny gracz ukaranej druzyny, za
wyjatkiem bramkarza, moze zostac
wyznaczony przez trenera za
posrednictwem grajgcego kapitana do
odbycia kary i taki gracz powinien
niezwtocznie zajg¢ swoje miejsce na
tawce kar, i odby¢ kare w taki sposaob,
jakby na niego zostata natozona kara
mniejsza.




Kara wieksza 1/4

20.6 Analiza wideo kar wiekszych

UWAGA: Przepis ten ma zastosowanie tylko podczas wybranych turniejow IIHF.
Wiecej informacji znajduje sie w Regulacjach Sportowych IIHF (ang. IIHF Sport
Regulations).

« Sedziowie Gtéwni powinni dokonac¢ analizy wideo wszystkich zagran, ktore
skutkujg natozeniem kary wiekszej (poza karami wiekszymi dotyczgcymi bojki) w
celu potwierdzenia (lub zmiany) swojej pierwotnej decyzji podjetej ,na lodzie”,

» Analiza wideo bedzie prowadzona wytgcznie przez Sedziego Gtéwnego lub
Sedziow Gtéwnych ,na lodzie” w porozumieniu z pozostatymi sedziami
znajdujgcymi sie na lodzie, odpowiednio, przy uzyciu technologii (na przyktad
tabletu, ekranu telewizyjnego lub monitora), ktére zostaty okreslone w Przepisie
38.5.




Kara wieksza (2/4)

20.6 Analiza wideo kar wiekszych

« Sedzia Gtéwny po dokonanej analizie wideo moze podjg¢ wytgcznie jedng z
nastepujacych decyzji:

() Potwierdzi¢ swojg pierwotng decyzje o natozeniu kary wiekszej, lub

(11 Zredukowac swojg pierwotng decyzje o natozeniu kary wiekszej do kary w
mniejszej wysokosci przewidzianej dla tego samego wykroczenia




Kara wieksza (3/4)

+ Sytuacja 1:
Sedzia Gtowny przerywa gre w celu natozenia kary wiekszej za rzucenie na bande. Przed wznowieniem
gry, dokonuje analizy wideo, ktéra potwierdza stusznosc¢ natozenia kary wiekszej.

/| Decyzja: Decyzja zostaje podtrzymana i zawodnik zostaje ukarany zgodnie z pierwotng decyzja.

» Sytuacja 2:
Sedzia gtéwny przerywa gre w celu natozenia kary wiekszej za rzucenie na bande. Przed wznowieniem

gry, dokonuje analizy wideo i ktora wykazuje, ze nie powinna zosta¢ natozona kara wieksza za rzucenie
na bande a kara mniejsza.

v Decyzja: Decyzja zostaje zmieniona z kary wiekszej na kare mniejszg i zawodnik odbywa kare
dwdch minut (2').




Kara wieksza (4/4)

+ Sytuacja 3:
Sedzia gtébwny przerywa gre z powodu kontuzji gracza w sytuaciji, gdy nie byta sygnalizowana odtozona
kara. Sedzia gtéwny udaje sie na tawke kar w celu dokonania analizy wideo.

X | Decyzja: Taka sytuacja jest niedopuszczalna. Sedzia gldéwny ma mozliwosé analizy wideo dane;
sytuacjl, tylko gdy zostata natozona kara wieksza.

» Sytuacja 4:
Sedzia Gtéwny przerywa gre w celu natozenia kary wiekszej za rzucenie na bande. Przed wznowieniem
gry, dokonuje analizy wideo, ktora potwierdza, ze powinna zostac¢ natozona kara wieksza, jednakze
analizowane przewinienie powinno zosta¢ zakwalifikowane jako kara meczu za atak na gtowe.

v Decyzja: Pierwotna decyzja zostaje podtrzymana i zawodnik odbywa pierwotnie natozong kare,
klasyfikacja przewinienia nie moze zosta¢ zmieniona.




38 Weryfikacja na zadanie trenera

Weryfikacja na zgdanie Trenera (ang. Coach’s Challenge) zostata przeniesiona do przepisow gry
| bedzie stosowana podczas wybranych turniejow, a nie we wszystkich. Przepis ten moze by¢
takze stosowany w kazdej lidze i moze rozni¢ sie od przepisow |IHF.

Zasady ogolne:

. Mechanizm analizy wideo uruchamiany podczas Weryfikacji na zgdanie Trenera moze by¢ stosowany tylko przypadku potwierdzenia
uznania gola/nieuznanie gola i stosowany jest w niezwykle waskim zakresie,

. We wszystkich sytuacjach Weryfikacji na zgdanie Trenera, pierwotna decyzja podjeta przez sedziego na lodzie zostanie zmieniona wtedy i
tylko wtedy, gdy na podstawie materiatu wideo mozna dokonac¢ jednoznacznej i niepodwazalnej oceny, ze pierwotna decyzja byta
bezsprzecznie nieprawidiowa,

. Jezeli analiza wideo jest niejednoznaczna i/lub istniejg jakiekolwiek watpliwosci, czy pierwotna decyzja byta prawidtowa, to w takim wypadku
sedziowie podtrzymajgq swojg pierwotng decyzje podjetg na lodzie,




W ostatniej minucie gry trzeciej tercji lub w jakimkolwiek momencie dogrywki, sedziowie wideo
zainicjujg analize kazdej sytuacji, ktéra w innym przypadku mogtaby podlega¢ Weryfikacji na
zgdanie Trenera,

Sedziowie wideo w dalszym ciggu sg odpowiedzialni za przeglad wszystkich sytuacji bramkowych
podlegajgcych analizie wideo zgodnie z Przepisem 37,

W sytuacji majgcej wptyw na wynik meczu, dla ktérej mozliwa jest Weryfikacja na zgdanie Trenera
potencjalnie obejmujgca spalonego, nieprzerwanie gry w strefie ataku lub przeszkadzanie
bramkarzowi, najistotniejszym aspektem, ktdéry muszg ustali¢ sedziowie wideo w pierwsze;j
kolejnosci jest to czy krazek prawidtowo wpadt do bramki, zanim nastgpita sytuacja podlegajgca
dalszej analizie zgodnie z procedurg Weryfikacji na zgdanie Trenera (lub w przypadku ostatnie;
minuty gry czasu regularnego lub dogrywki, weryfikacji zainicjowanej przez sedziow wideo),




38 Weryfikacja na zadanie trenera(3/6)

* Druzyna moze zgda¢ Weryfikacji na zgdanie Trenera wytgcznie w
nastepujgcych przypadkach:

(a) bezposrednio przed zdobyciem bramki nastgpit spalony,

(b) w sytuacji prowadzgcej do zdobycia bramki gra nie zostata przerwana, a ktore
to przerwanie gry powinno nastgpi¢ zgodnie z przepisami dotyczgcymi przerwania
w strefie ataku,

(c) podczas sytuacji bramkowej mogto dojs¢ do przeszkadzania bramkarzowi.




38 Weryfikacja na zadanie trenera

38.8 Skutek nieudanej Weryfikacji na zagdanie Trenera.

Jezeli druzyna zainicjuje Weryfikacje na zgdanie Trenera zgodnie z jakimkolwiek
przypadkiem opisanym w Przepisie 38.2 powyzej i taka weryfikacja wideo nie powoduje
zmiany pierwotnej decyzji podjetej na lodzie, druzyna dokonujgca Weryfikacji na zgdanie
Trenera zostanie ukarana karg mniejszg za opoznianie gry (2 minuty),

Jezeli druzyna dokonata juz jedng lub wiecej anizeli jedng Weryfikacje na zgdanie
Trenera, ktore byly nieskuteczne i zazagda przeprowadzenia kolejnej Weryfikacji na
zgdanie Trenera na podstawie wymienionych w Przepisie 38.2 przypadkéw oraz zgdana
Weryfikacja na zgdanie Trenera nie spowoduje zmiany pierwotnej decyzji podjetej na
lodzie, druzyna dokonujgca Weryfikacji na zgdanie Trenera zostanie ukarana podwdjng
karg mniejszg (4 minuty) za opdznianie gry.




38 Weryfikacja na zadanie trenera

Przeszkadzanie bramkarzowi




38 Weryfikacja na zadanie trenera

Spalony




39 — Obraza sedziego/

40 - Fizyczny atak na sedziego

« Zaktualizowano przepisy dotyczgce obrazy sedziego oraz niesportowego
zachowania i przypadkow kiedy mozna natozy¢ kare mniejszg, kare za
niesportowe zachowanie lub kare meczu za niesportowe zachowanie

« Pamietaj, ze nie mozna natozy¢ kary meczu

« W przypadku graczy ukaranych karg mniejszg za obraze sedziego, ktorzy
kontynuujg swoje zachowanie majg zastosowanie ponizsze procedury naktadania
kar:




39 — Obraza sedziego/

40 - Fizyczny atak na sedziego

1. (i) Kazdy gracz ktory podwaza lub dyskutuje na temat decyzji sedziego

(i) Kazdy zidentyfikowany gracz, ktory uzywa obscenicznego, wulgarnego lub obrazliwego jezyka lub gestow
skierowanych do dowolnego sedziego ,na lodzie” bgdz sedziego funkcyjnego.

UWAGA: Dodatkowa kara meczu za niesportowe zachowanie za uzywanie obscenicznych gestéw, rasistowskich
obelg lub wyzwisk oraz uwag na tle ptci lub orientacji seksualnej — zobacz Przepis 39.5 — Kara meczu za
niesportowe zachowanie

2. (iii) Kazdy gracz, ktory po otrzymaniu kary mniejszej za niesportowe zachowanie, podwaza lub dyskutuje na
temat decyzji sedziego

3. (i) Kazdy gracz, ktory po otrzymaniu kary za niesportowe zachowanie, w dalszym ciggu podwaza lub
dyskutuje na temat decyzji sedziego




39 — Obraza sedziego/

40 - Fizyczny atak na sedziego

 Jakikolwiek gracz, ktory celowo uzywa sity fizycznej przeciwko
sedziemu w jakikolwiek sposob, gdzie takie dziatanie moze
spowodowac kontuzje lub obrazenia u sedziego, fizycznie poniza
lub celowo stosuje site fizyczng wobec sedziego wytgcznie w celu
uwolnienia sie od sedziego podczas lub bezposrednio po
sprzeczce/bdjce, otrzyma kare meczu za niesportowe zachowanie

» Odwotaj sie do kodeksu dyscyplinarnego IIHF (ang. IIHF
Disciplinary Code)

Nalezy pamietac, ze w rozgrywkach IIHF kazda kara meczu bedzie
podlegata analizie przez panel dyscyplinarny




41 — Rzucenie na bande

« Kara za rzucenie na bande powinna zostac natozona na gracza, ktéry atakuje ciatem lub
popycha bezbronnego przeciwnika w taki sposéb, ze ten uderza lub wpada na bande w
sposob gwattowny lub niebezpieczny. Wymiar kary oparty na sile uderzenia w bande, jest
zalezny od interpretacji Sedziego Gtéwnego.

+ Kazdy niepotrzebny kontakt z graczem, ktéry zagrywa krgzek w oczywistej sytuacji
uwolnienia lub spalonego i na skutek tego ataku gracz uderza lub wpada na bande traktuje
sie jako rzucenie na bande i podlega karom zgodnie z tym przepisem. W pozostatych
przypadkach, jezeli nie byto kontaktu gracza z bandg, atak taki traktuje sie jako natarcie.

Q Za rzucenie na bande mozna natozy¢ ponizsze kary:
Kara mniejsza, kara wieksza, kara wigksza +KMNZ lub Kara Meczu (zwré6¢ uwage, ze natozenie kary 2+10 ’nie jest mozliwe)




43 — Atak z tyhu

« Atak z tylu polega na zaatakowaniu bezbronnego przeciwnika, ktory nie spodziewa sie ataku, w
zwigzku z czym nie ma mozliwosci unikniecia lub obronienia sie przed takim atakiem, ktory
skierowany jest w tylng czesc¢ ciata

» Gracz, ktéry atakuje z tytlu w jakikolwiek sposob (np. wysokim kijem, kijem trzymanym oburgcz etc.)
przeciwnika, ktory upada na bande, wpada do bramki lub atak ma miejsce na otwartej przestrzeni
lodu, zostanie ukarany zgodnie z tym przepisem

» Jezeli gracz przed atakiem celowo obraca sie plecami do przeciwnika, aby znalez¢ sie w bezbronnej
pozycji bezposrednio przed atakiem by stworzy¢ sytuacje do ataku z tylu, wowczas nie naktada sie
kary za atak z tylu (jednakze mogqg zostac natozone inne kary)

& Za atak z tylu mozna nalozy¢ ponizsze kary:
Kara wicksza + KMNZ lub Kara Meczu (zwrdo¢ uwage, ze natozenie kary 2+10 'nie jest
mozliwe)




46 — Béjki

Bojka nie jest czescig miedzynarodowego hokeja - bojki nie sg dozwolone w grze
hokeja na lodzie

Gracze, ktérzy dobrowolnie biorg udziat w przepychance/bdjce, zwani
,2dobrowolnymi walczgcymi”, powinni zosta¢ odpowiednio ukarani przez Sedziow |
mogg zostac¢ wykluczeni z meczu. Dalsze srodki dyscyplinarne skutkujgce
zawieszeniem mogg zostac na nich natozone

Uznaje sie, ze “bojka” ma miejsce wtedy, gdy co najmniej jeden (1) gracz
wielokrotnie uderza lub probuje uderzy¢ przeciwnika lub gdy dwdch (2) graczy
walczy w taki sposob, ze utrudnia sedziom liniowym interwencje i rozdzielenie
walczgcych




m_ J aka ka ra j . " .

Agresor

Inicjator

Inicjator i Agresor

Agresorem jest gracz, ktéry podczas sprzeczki, kontynuuje wymierzanie ciosow 2'+5’+KMNZ
przeciwnikowi w celu ukarania go i przeciwnik znajduje sie w bezbronnej pozyciji lub

przyjmuje strone biernego uczestnika bojki. Gracz musi zosta¢ uznany jako agresor,

jezeli wyraznie wygrywa bojke i nie przestaje kontynuowac wyprowadzania ciosow w celu

wymierzenia kary lub zamiaru spowodowania kontuzji przeciwnika, ktéry nie jest juz w

stanie sie broni¢. Gracz ktéry zostanie uznany za agresora powinien zosta¢ ukarany karg

mniejszg (agresor) plus karg wiekszg (béjka) plus automatycznie karg meczu za

niesportowe zachowanie (2'+5'+KMNZ).

Inicjatorem “sprzeczki” jest gracz, ktéry swoim zachowaniem lub dziataniem wykazuje 2’+5'+KMNZ
jedno lub wiele z ponizszych kryteriow: przebywa niezbedny dystans, rzuca rekawice,
pierwszy wyprowadza cios, przyjmuje postawe gotowg do walki, grozby lub wyzwiska
werbalne, rewanzuje sie za incydent zwigzany z wczesniejszg sytuacjg meczowa,
wymierza kare za wczesniejszg sytuacje meczowa.

Gracz ktéry zostaje uznany za inicjatora sprzeczki / bojki powinien zosta¢ ukarany Karg
mniejszg (inicjator) plus karg wiekszg (bodjka) plus automatycznie Karg Meczu za
Niesportowe Zachowanie (2'+5'+KMNZ).

Gracz ktéry zostanie uznany jednoczes$nie za ,inicjatora” i ,agresora” podczas bojki
powinien zosta¢ ukarany karg mniejszg (inicjator) plus karg mniejszg (agresor) plus karg
wiekszg (bojka) plus automatycznie Karg Meczu za Niesportowe Zachowanie
(2+2'+5'+KMNZ)

Gracz ktory zostanie uznany jednoczesnie za ,inicjatora” i ,agresora” podczas bojki 2'+2'+5'+KMNZ

powinien zosta¢ ukarany karg mniejszg (inicjator) plus karg mniejszg (agresor) plus karg
wiekszg (bojka) plus automatycznie Karg Meczu za Niesportowe Zachowanie




46

Niebezpieczny lub
niespodziewany cios

Postawa walczaca — gracz
chcacy kontynuowaé
bojke

Postawa bronigca

Trener lub cztonek sztabu
zaangazowany w incydent

— Béjki

Gracz ktory nosi tasme lub jakikolwiek materiat na swoich dtoniach (ponizej nadgarstka), ktory
rozcina skore lub powoduje kontuzje przeciwnika podczas bojki, zostanie ukarany Karg Meczu jako
dodatek do innych kar w tym kar za béjke zgodnie z tym artykutem.

Gracz, ktéry wyprowadza niespodziewany cios w strone biernego uczestnika bojki i moze
spowodowac kontuzje przeciwnika zostanie ukarany Karg Meczu.

Gracz, ktéry kontynuuje lub prébuje kontynuowac boéjke lub sprzeczke, po wczesniejszym
ostrzezeniu przez sedziego gtéwnego, lub utrudnia sedziom liniowym wykonywanie swoich
obowigzkow, wedtug uznania sedziego zostanie ukarany dodatkowo KMNZ jako dodatek do innych
kar.

Gracz ktory broni sie poprzez wyprowadzenie kilku cioséw przed atakiem ,agresora”, inicjatora lub
atakujgcego gracza nazywany jest ,biernym uczestnikiem bojki”. Zawodnik ten nie chce kontynuowac
bojki lub przedtuzac ,sprzeczki”, zeby ta wymkneta sie spod kontroli — i daje sedziom sygnat, ze nie
chce toczy¢ regularnej bojki.

Gracz, ktoéry podejmuje dziatania odwetowe za uderzenie piesciami, zostanie ukarany co najmniej
karg mniejszg lub karg wiekszg (bez dodatkowej kary meczu za niesportowe zachowanie), jezeli
kryterium ,dotgczenia do bojki” poprzez wyprowadzenie kilku cioséw nie zostato spetnione.

Jezeli trener lub niegrajgcy cztonek sztabu druzyny zaangazowany jest w bojke z graczem, trenerem
lub cztonkiem personelu druzyny przeciwnej, ktory znajduje sie na lub poza lodem, zostanie ukarany
Karg meczu za niesportowe zachowanie i automatycznie wykluczony z gry, musi udac¢ sie do szatni i
incydent zostanie zgtoszony do Wtasciwych Wtadz w celu podjecia srodkéw dyscyplinarnych.

Jaka kara

Kary za incydent + Kara Meczu

Kara Meczu

Kary za incydent + KMNZ

>
W poprzedniej wersji przepisow takie
zachowanie byto karane 2'+2’

KMNZ




47 — Atak gtowa

« Zaktualizowane zostaty przypadki natozenia kary za atak gtowag
e 2+2 — proba ataku gtowg

« 5+ KMNZ lub kara meczu dla jakiegokolwiek gracza, ktory atakuje
gtowa przeciwnika




48 — Atak ciatem w glowe lub szyj

Nie istnieje czysty atak w gtowe lub szyje przeciwnika. Gracz, ktéry atakuje
przeciwnika ciatem musi unika¢ kontaktu z gtowg lub szyjg przeciwnika.
Uderzenie skutkujgce kontaktem z gtowg przeciwnika, w ktérym gtowa jest
gtobwnym punktem kontaktu i takiego kontaktu mozna byto unikngc, jest
zabronione. Przepis ten obejmuje wszystkie zdarzenia dotyczace ataku w gtowe
lub szyje przeciwnika.

Stosowanie tego przepisu dotyczy wytgcznie sytuacji ataku ciatem. Dla kontaktu z
gtowa/szyjg przy uzyciu kija, tokcia etc. wkasciwy przepis taki jak atak kijem
trzymanym oburgcz etc. powinien zosta¢ zastosowany.




48 — Atak ciatem w glowe lub szyj

« W przypadku natozenia kary na zawodnika zgodnie z artykutem 48 — atak w
okolice gtowy lub szyi istniejg mozliwe opcje:

V| Kara mniejsza

V| Kara meczu

% | £wroc uwage, ze kary 2'+10° oraz 5'+KMNZ nie sg mozliwe do stosowania




63 — OpoOznianie gry

W sytuaciji, w ktorej stupek bramki zostanie przypadkowo przemieszczony ze
swojej prawidtowej pozycji przez gracza druzyny bronigcej, powodujgc
przerwanie gry, wynikajgce z tego wznowienie zostanie przeprowadzone na
jednym z punktéw wznowien w strefie koncowej druzyny bronigce;

Zawiniajgca druzyna nie moze dokonac¢ wymiany zadnego z graczy przed
wznowieniem. Jednakze, druzyna ta moze dokona¢ zmiany gracza na
bramkarza, ktéry zostat wymieniony na dodatkowego gracza z pola, wymiany
kontuzjowanego gracza lub w sytuaciji, gdy natozone kary wptywajg na liczebnos¢
graczy ktorejkolwiek z druzyn, znajdujgcych sie na lodzie




63 — OpoOznianie gry

W sytuaciji, gdy druzyna atakujgca wstrzeli do tercji koncowej druzyny przeciwnej
krgzek sprzed linii Srodkowej i bramkarz druzyny przeciwnej zamrozi krgzek
powodujgc przerwe w grze, wynikajgce z tego wznowienie zostanie
przeprowadzone na jednym z punktow wznowien w strefie koncowej druzyny,
ktérej bramkarz spowodowat przerwe w grze

Druzyna bronigca nie moze dokona¢ wymiany zadnego z graczy przed
wznowieniem. Jednakze, druzyna ta moze dokona¢ zmiany gracza, aby zastgpic
kontuzjowanego gracza lub w sytuaciji, gdy natozone kary wptywajg na liczebnos¢
graczy ktorejkolwiek z druzyn, znajdujgcych sie na lodzie

Dodatkowo w obu sytuacjach opisanych w tej sekcji, druzyna atakujgca ma prawo
wyboru, po ktorej stronie nastgpi wznowienie gry w strefie koncowej druzyny
bronigcej




65 — Wyposazenie

» Caly sprzet ochrony, z wyjgtkiem rekawic, ochraniaczy gtowy oraz parkanow
bramkarza musi by¢ noszony pod strojem. Za naruszenie tego przepisu, po
uprzednim ostrzezeniu przez sedziego gtébwnego, zostanie natozona kara
mniejsza. Gracze naruszajgcy ten przepis nie zostang dopuszczeni do gry, do
momentu, az odpowiedni sprzet nie zostanie poprawiony lub usuniety




[ W.C WARM-UP

67 — Zagranie e st
krazka reka

+ Kara mniejsza za ,opoznianie gry — naruszenie
procedury wznowienia, zostanie natozona na
gracza, ktory:

(I) Prébuje wygra¢ wznowienie poprzez zagranie
krgzka reka

Uwaga: Obaj (2) gracze zaangazowani w biezgce wznowienie (Srodkowi) nie majg prawa zagrywac krgzka rekg
podczas wznowienia bez otrzymania kary wynikajgcej z tego przepisu, do momentu az trzeci gracz (niezaleznie z
ktorej druzyny) dotknie krgzek. W sytuacji, gdy wznowienie uznaje sie za zakonczone (i wygrane w sposob
prawidtowy) podanie rekg bedzie rozpatrywane zgodnie z Przepisem 79 — Podanie krgzka rekg




69 — Przeszkadzanie
bramkarzowi )

* Przepis ten opiera sie na zatozeniu, ze pozycja gracza
atakujgcego, niezaleznie czy wewnatrz lub na zewnatrz pola
bramkowego, nie jest jedynym czynnikiem determinujgcym
czy gol moze zostac uznany lub anulowany. Innymi stowy,
zdobycie bramki, podczas gdy gracz druzyny atakujgce;j
znajduje sie w polu bramkowym, w odpowiednich
okolicznosciach jest dozwolone. Gole nie powinny zosta¢
uznane wytgcznie gdy:

o

(i) atakujgcy gracz albo poprzez swoje ustawienie, albo kontakt z bramkarzem, uniemozliwia
bramkarzowi swobodne poruszanie sie w jego polu bramkowym lub obrone bramki,
(i) atakujacy gracz celowo inicjuje kontakt z bramkarzem, ktéry znajduje sie w lub poza swoim

polem bramkowym
Przypadkowy kontakt z bramkarzem jest dozwolony, a ewentualne zdobyte gole zostang uznane za prawidtowe, jezeli taki
kontakt ma miejsce poza polem bramkowym i pod warunkiem, ze atakujgcy gracz zrobit wszystko, aby takiego kontaktu
unikng¢. Stosowanie tego przepisu zalezy wytgcznie od oceny sytuacji dokonanej przez sedziego gtéwnego, ale moze
podlegac analizie wideo — zobacz Przepis 37, jesli ma zastosowanie, lub Weryfikacji na zgdanie Trenera — zobacz Przepis 38




76 — Wznowienia

Wprowadzono nastepujgce zmiany przepisow oraz procedur dotyczgcych wznowien:

76.2. Druzyna, ktéra bedzie grata w liczebnej przewadze, ma prawo wyboru, po ktorej stronie w
strefie koncowej odbedzie sie wznowienie rozpoczynajgce gre w przewadze.

76.3. W ostatnich dwoch (2) minutach regulaminowego czasu gry lub w dowolnym momencie
dogrywki, sedzia liniowy nadal uzywa gwizdka aby rozpoczg¢ procedure wznowienia, lecz limit
pieciu (5) sekund nie jest egzekwowany. Jednakze, gracze muszg stosowac sie do werbalnych
wskazowek przekazywanych przez sedziego liniowego, ktére majg na celu przeprowadzenie
sprawnego i sprawiedliwego wznowienia

76.7. Jezeli sedzia na lodzie zauwazy, ze atakujgca druzyna nie wprowadzita na |16d wymaganej
liczby graczy, sedzia liniowy bedzie kontynuowat przeprowadzanie wznowienia w normalny
sposob. Druzyna atakujgca jest odpowiedzialna za wprowadzenie wtasciwej liczby graczy na
16d.




82 — Wymiana graczy - Procedury

» Po zatrzymaniu gry, sedzia gtdwny rozpocznie procedure wymiany graczy, gdy tylko ustali, ze moze
sie ona rozpoczgc:

(i) Sedzia gtdéwny przyzna druzynie gosci 5 sekund na przeprowadzenie wymiany swoich graczy,

(i) Sedzia gtéwny unosi reke, aby wskazadé, ze nie jest juz dopuszczalna dalsza wymiana graczy przez
druzyne gosci oraz aby rozpoczg¢ procedure wymiany graczy przez druzyne gospodarzy,

(iif) Sedzia gtéwny przyzna druzynie gospodarzy osiem (8) sekund na przeprowadzenie wymiany swoich
graczy

(iv) Sedzia gtéwny opuszcza reke, aby wskazac, ze nie jest juz dopuszczalna dalsza wymiana graczy
przez druzyne gospodarzy.




83 — Spalony

« Gracz nie jest na pozycji spalonej, jezeli ktéras z jego tyzew ma kontakt z linig
niebieskg lub znajduje sie ,po swojej stronie linii” w momencie, gdy krgzek
catkowicie przekracza (wiodgcg krawedz linii niebieskiej) linie niebieska.

« ,Po swojej stronie linii” powinno by¢ rozumiane jako ptaszczyzne linii niebieskiej,
ktora rozcigga sie od krawedzi linii i jest rozciggnieta w gore.

Uwaga ogolna: niebieskg linie nalezy postrzegac¢ w perspektywie 3D, ktéra obejmuje
powierzchnie lodu i obszar znajdujgcy sie nad linig niebieska.




83 — Spalony

Gracz ma kontakt z linig,
jezeli jego tyzwa
znajduje si¢ nad linig

niebieska. .

Y
\
\‘v

.

Gracz przekroczyt linie
niebieska i jest na
pozycji ,spalonej”




Przepisy dotyczace hokeja na n

kobiet

* 101.1 — Niedozwolony atak ciatem

TresSC przepisu zostata zaktualizowana w celu zapewnienia lepszej spojnosci,
nie wprowadzono w tym przepisie zadnych zmian dotyczgcych kar.




Przepisy dotyczace rozgrywek

miodziezowych

OGOLNIE: Przepisy dotyczace rozgrywek mtodziezowych obowigzujg w rozgrywkach
kategorii U20 oraz U18

201.1 Naktadanie kar — Rozgrywki juniorow kategorii U20 oraz U18

Jakikolwiek gracz, ktory popenit wykroczenie za ktore otrzymat kare wiekszg
zostanie ukarany takze karg meczu za niesportowe zachowanie i wykluczony z meczu

202.3 Ochraniacz na zeby — Rozagrywki juniorow kategorii U20

Gracz, ktory uzywa pleksy i nie nosi petnej ochrony twarzy (petna pleksa lub
krata) musi uzywac ochraniacza na zeby, najlepiej wykonanego na zamowienie.




Kask /ochrona twarzy/
ochrona uszu

Dla rozgrywek kobiet oraz mezczyzn w kategorii junioréw
U18 i U20 oraz rozgrywek seniorek hokeja kobiet:

« Gracz musi uzywac¢ ochrony uszu przymocowanych
do kasku. Nie mozna usuwac ochraniaczy i brac w ten
sposéb udziat w grze.

«  Gracz, ktory nie posiada wspomnianej wyzej ochrony Gracz po lewej stronie nosi petng ochrone

nie moze by¢ dopuszczony do gry twarzy w prawidtowy sposob.
« Dla hokeja kobiet oraz kategorii U18 junioréw i Gracz po prawej stronie nosi peing ochrone
juniorek wymagana jest petna ochrona twarzy. twarzy w sposob nieprawidtowy.

Ochrona twarzy musi by¢ noszona w prawidtowy
sposob aby wyeliminowac ryzyko kontuzji przeciwnika
lub gracza.




Przeglad nowych kar |
standardu ich
~_ stosowania




Standard — kiedy ' naktadamy kare

« OBl — Skup sie na dziataniu a nie na konsekwencji

©) iE (L4
Obvious — Benefit — Risk of Injury

oczywiste przyznajace —ryzyko
korzysc kontuzji




Mozliwe opcje kar

« Kara mniejsza

« Podwadjna kara mniejsza

« Kara mniejsza techniczna

« Kara wieksza (bez lub z automatyczng karg meczu za niesportowe zachowanie)
« Kara za niesportowe zachowanie

« Kara meczu za niesportowe zachowanie

« Kara meczu

* Rzut karny




Przeglad wykroczen i mozliwych
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Sekcja
8 - Faule popetniane kijem




Przeglad wykroczen i mozliwych
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40 Kontakt fizyczny z Sedzig X
63 Opdinianie gry X X X X
64 Nurkowanie/préba wymuszenia faulu X
65 Wyposazenie X
67 Zamykanie krazka w rekawicy X X X X
68 Nieprawidtowa zmiana X X X X
70 Opuszczanie fawek X X X X X
73 Odmowa rozpoczecia gry X X
74 Nadmiernailo$¢ graczy na lodzie X X
75 Niesportowe zachowania X X X X
76 Wznowienia X
78 Gole X
80 Gra wysokim kijem X
82 Wymiana graczy X
83 Spalony X
85 Krazek poza lodowiskiem X
86 Rozpoczecie meczu i tercji X
102 Przepisy dotyczace wysposazenia X
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Przeglad gtownych
zmian w procedurach




w procedurach

« Opis procedur i pozycjonowania sedziow mozna znalez¢ w OPM (Podrecznik
sedziego)

» Ponizsze slajdy sg podsumowaniem zmian w przepisach, ktore majg wptyw na
procedury i dziatania sedziow gtownych i liniowych podczas gry.




Artykut 31 — Sedzia giowny

31.3 Wznowienia

« Jeden z sedziéw gtdwnych przeprowadza wznowienie na poczatku kazdej tercji. Sedziowie
liniowi odpowiedzialni sg za pozostate wznowienia.

31.5 Gole

« Sedzia gtbwny powinien ogtosi¢ za pomocg Systemu Komunikacji informacje dotyczgce
prawidtowosci zdobytego gola

« Jezeli jest to mozliwe, sekretarz, przy wsparciu Sedziego Wideo, potwierdzg zdobywce
bramki oraz wszystkich asystentow — zobacz Przepis 78 — Bramki

« Sedziowie gtdwni powinni ogtosic¢ przez system komunikacji powody nieuznania bramki, za
kazdym razem, gdy w trakcie gry zapala sie lampka sygnalizujgca zdobycie bramki. Powinno
to nastgpi¢ w pierwszej przerwie w grze, niezaleznie od tego, jakg sygnalizacje przedstawit
sedzia gtéwny, gdy lampka sygnalizacyjna zostata wtgczona przez pomytke (jezeli czerwona
lampka jest wymagana i znajduje sie na swoim miejscu)




Artykut 31 — Sedzia giowny

31.9 Raporty

Sedzia gtbwny ma obowigzek niezwtocznie ztozy¢ szczegbdtowy raport do wtasciwych
wtadz dotyczgcy okolicznosci zwigzanych z:

(i) Natozeniem kary za niesportowe zachowanie za obraze sedziego

(ii) Natozeniem Kary meczu za niesportowe zachowanie

(i) Natozeniem kary meczu

(iv) Kazdym zdarzeniem, w ktorym gracz, bramkarz lub osoba ze sztabu druzyny

byta zaangazowana w sprzeczke z widownia,

(V) Wszystkie nietypowe zdarzenia, ktére miaty miejsce na lub poza lodem, przed,
w trakcie lub po meczu
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Artykut 32 — Sedzia M SN
liniowy o

— 3 ‘@\\ \
* 32.2 Wznowienia o~ 0
Sedzia liniowy przeprowadza wznowienie
za kazdym razem, za wyjatkiem
wznowien rozpoczynajacych kazdg z
tercji. Dotyczy to rowniez wznowien po
zdobyciu bramki, na srodkowym punkcie
wznowien.
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Procedury sedziow liniowych

32.4 Raportowanie sedziemu gtdwnemu

Sedzia liniowy powinien przedstawi¢ swojg interpretacje kazdego incydentu, ktéry mogt miec
miejsce podczas gry.

Sedzia liniowy powinien przerwac gre i opisa¢ sedziom gtéwnym to czego byt Swiadkiem (nowe
przypadki):

(ii) Z tawki graczy lub tawki kar zostat rzucony na |6d jakikolwiek przedmiot — Przepis 75

(iii) gdy sztab druzyny przeszkadza jakiemukolwiek sedziemu — Przepis 39

(iv) gdy gracz, ktéry ztamat lub zgubit swdgj kij, otrzymuje nowy w nieprawidtowy sposéb —
Przepis10

(v) gdy zidentyfikowany gracz przebywajgcy na tawce graczy lub tawce kar, uzywajgc
swojego kija lub ciata, przeszkadza w poruszaniu sie krgzka lub przeciwnika — Przepis 56




Procedury sedziow liniowych

« Sedzia liniowy powinien przerwac gre i niezwtocznie zgtosi¢ swojg interpretacje
sedziemu gtéwnemu, gdy:

(xii) kontuzja jest wynikiem ,ataku wysoko uniesionym kijem”, ktory nie zostat
zauwazony przez Sedziow Gtownych i powinien skutkowac natozeniem podwaojnej kary
mniejszej — Przepis 60




Procedury sedziow liniowych

32.5 Zatrzymanie gry
Sedzia liniowy powinien przerwac gre (nowe sytuacje w przepisach):

(v) gdy ktorykolwiek srodkowy zagrywa krgzek rekg w celu wygrania wznowienia
przeprowadzanego w jakiejkolwiek strefie — Przepis 76

(viii) gdy doszto do przeszkadzania w grze przez widzéw — Przepis 24

(xi) gdy bramka zostata zdobyta, ale nie zostata zauwazona przez Sedziéw Gtownych —
Przepis 78

(xii) gdy ruch kragzka jest zakiécany przez nieuprawnionego gracza/osobe — Przepisy 5,
74,78, 84

(xiii) W sytuaciji, gdy ma zosta¢ natozony rzut karny zgodnie z Przepisem 53
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