SEKCJA 7 — ZASADY GRY/ZMIANY GRACZY

CHARAKTERYSTYKA - Gracze mogg by¢ zmieniani podczas gry na 2 sposoby: podczas
zatrzymania gry oraz podczas gry. W obu przypadkach poszczegdlne przepisy reguluja
sposob przeprowadzania zmian oraz okolicznosci, w jakich nie mozna ich dokonywac.

ARTYKUL 87 — DEFINICJA: ZAWODNIK NA LODZIE/POZA LODEM

Gracz, ktéry jedng nogg znajduje sie na lodzie, a drugg na tawce graczy uwazany jest za
zawodnika znajdujgcego sie poza lodem chyba, ze zagrywa krazek albo w jakikolwiek
sposdb podejmuje kontakt z przeciwnikiem, lub obiema tyzwami znajduje sie na lodzie.

ARTYKUL 88 — ZMIANA GRACZY PODCZAS GRY

Zmiany graczy mogg by¢ dokonywane w kazdym momencie czasu gry, pod warunkiem, ze
zmieniajgcy sie gracze znajdujg sie maksymalnie 1.5m od bandy na catej dtugosci swojej
tawki graczy i nie biorg w jakikolwiek sposéb udziatu w grze.

Jezeli wchodzacy gracz opusci 1.5m strefe zmian i weZmie czynny udziat w grze zanim
schodzacy gracz znajdzie sie przynajmniej jedng noga/tyzwa na swojej tawce graczy
druzyna ta zostaje ukarana karg mniejszg techniczng za nadmierng liczbe graczy na
lodzie.

Jezeli podczas zmiany graczy w trakcie trwania gry, zawodnik wchodzacy na 16d badz
schodzacy z lodu zagrywa krazek, w jakikolwiek sposdb powoduje kontakt z
przeciwnikiem lub bierze udziat w grze, podczas, gdy obaj schodzacy i wchodzacy gracze
znajduja sie w 1.5m strefie zmian, zostanie natozona kara mniejsza techniczna za
nadmierng liczbe graczy.

Jezeli zmiana graczy dokonywana jest podczas trwania gry, a zmieniajacy sie gracze
znajduja sie w strefie 1.5m od bandy na catej dtugosci swojej tawki graczy i nie biorg w
jakikolwiek sposdb udziatu w toczacej sie grze, nie naktada sie kary za nadmierng liczbe
graczy.

ARTYKUL 89 — NIEDOZWOLONE KORZYSTANIE Z tAWKI GRACZY PRZECIWNEJ DRUZYNY

Podczas gry niedozwolone jest korzystanie przez gracza z fawki graczy druzyny
przeciwnej, za wyjatkiem sytuacji przypadkowych.

ARTYKUL 90 — tAWKA GRACZY WEWNATRZ STREFY ATAKU/SPALONY

Jezeli podczas odtozonego spalonego, zawodnik atakujgcy, w swojej strefie ataku schodzi
z lodu na swojg fawke graczy znajdujacg sie w strefie ataku, bedzie on uwazany za
zawodnika poza lodem, jezeli jego wspodtpartner wejdzie na |6d w strefie neutralnej.
Jezeli zmiennik wejdzie na 16d w strefie ataku, a spalony odtozony trwa nadal, musi
opuscié¢/oczysci¢ strefe ataku. Jezeli pozostali gracze atakujgcy opuscili strefe ataku i
sedzia liniowy anulowat odtozonego spalonego, zmiana graczy uwazana jest za
prawidtowa.

ARTYKUL 91- ZMIANA GRACZY W TRAKCIE ZATRZYMANIA GRY

Zmiana jednego lub wielu graczy oznacza zmiane graczy.

Druzyna gospodarzy ma prawo ,ostatniej zmiany”. Oznacza to, ze druzyna gosci musi
dokonac zmiany graczy pierwsza, po tym czasie trener druzyny gospodarzy musi postgpic
zgodnie z procedurg okreslong ponizej. Jezeli ktdras z druzyn nie dokonuje zmiany graczy
niezwtocznie, sedzia gtéwny nie zezwala na jej wykonanie.



Vi.

Vii.

Nieprawidtowa zmiana ktérejkolwiek druzyny, opieszatos¢ w jej wykonaniu badz celowe
tamanie tego przepisu bedzie skutkowato za pierwszym razem ostrzezeniem przez
sedziego gtéwnego, a nastepnie karg mniejszg techniczna za opdznianie gry.

Gdy dokonana zostaje jedna zmiana graczy, druzyna nie moze juz dokonac kolejnej
zmiany linii graczy, az do momentu rozpoczecia gry prawidtowym wznowieniem.

Druzyny nie mogg dokonywac zmiany graczy po nieprawidtowym wznowieniu.

Jesli po zmianie graczy, lecz przed prawidtowym wznowieniem, jedna lub obydwie
druzyny otrzymaty kary, ktére powoduje przewage liczebng graczy na lodzie jednej z
druzyn, druzyny moga dokona¢ dalszych zmian.

Zawodnik z tawki graczy, moze wejs¢ na 16d po strzelonej bramce tylko w celu wymiany,
zaden inny gracz poza zmieniajgcymi sie, nie moze wejsé¢ na 16d w celu celebrowania
bramki.

ARTYKUL 92 — PROCEDURA ZMIANY GRACZY

Podczas zmiany graczy stosowana musi by¢ ponizsza procedura:

1. Bezzwtocznie po przerwaniu gry, sedzia gtéwny sygnalizuje trenerowi druzyny gosci,
Ze moze przeprowadzi¢ zmiane graczy;

2. Druzyna gosci ma 5 sekund na przeprowadzenie zmiany graczy;

3. Sedzia gtéwny podnosi reke wskazujgc druzynie gosci, ze nie moze juz dokonac
zmiany graczy;

4. Trzymajagc podniesiong reke, sedzia gtéwny sygnalizuje trenerowi druzyny
gospodarzy, ze ten moze przeprowadzi¢ zmiane graczy;

5. Po 5 sekundach sedzia gtéwny opuszcza reke, informujac tym samym druzyne
gospodarzy, ze ta nie moze juz dokonad zmiany graczy;

6. Gdy tylko sedzia gtéwny opusci reke, sedzia liniowy gwizdkiem rozpoczyna procedure
wznowienia, informujac tym samym obie druzyny, ze majg nie wiecej niz 5 sekund,
aby zajgé prawidtowe pozycje do wznowienia;

7. Po 5 sekundach (lub wczesniej, jezeli gracze biorgcy udziat we wznowieniu sg juz
gotowi), sedzia liniowy rzuca krazek. Obowigzkiem sedziego liniowego jest upewnié
sie, ze wszyscy gracze zajmujg prawidtowe pozycje podczas wznowienia;

8. Jezeli druzyna prébuje dokonaé zmiany graczy po uptywie przydzielonego czasu,
sedzia gtéwny odesle z powrotem na fawke graczy zawodnika wchodzacego na 16d i
udzieli ostrzezenia trenerowi. Jakiekolwiek dalsze naruszenie tej procedury bedzie
skutkowato natozeniem kary mniejszej technicznej za opdznianie gry.

ARTYKUtL 93 — ZMIANA GRACZY PO UWOLNIENIU

Druzyna, ktdéra powoduje uwolnienie nie moze dokonywac¢ zmiany graczy przed
wznowieniem gry. Przepis ten dotyczy tych graczy, ktorzy znajdowali sie na lodzie w
momencie, gdy krazek opuscit topatke kija zawodnika rozpoczynajgc tym samym
procedure uwolnienia.

Jezeli druzyna po dokonaniu uwolnienia prébuje zmieni¢ graczy, sedzia gtéwny udzieli
ostrzezenia za pierwsze naruszenie tego przepisu, a przy dalszym naruszaniu natozy kare
mniejsza techniczng za opdznianie gry.

Druzyna dokonujgca uwolnienia moze poprosi¢ o czas , time-out” podczas przerwy w grze
spowodowanej uwolnieniem, lecz jakakolwiek zmiana graczy w tym czasie jest
niedopuszczalna.

Druzyna moze dokona¢ zmiany gracza:

1. Bramkarza, ktéry wczesniej zostat zmieniony na dodatkowego zawodnika z pola;

2. Aby zmieni¢ kontuzjowanego gracza badz bramkarza;



3. Jezeli jakakolwiek druzyna otrzymuje kare, ktdra powoduje przewage liczebng graczy
na lodzie, druzyna dokonujgca uwolnienia moze przeprowadzi¢ zmiane graczy, lecz
wznowienie gry nastgpi w strefie obronnej druzyny otrzymujacej kare.

Graczowi, ktéry ztamat kij podczas gry, w momencie, gdy nastgpito uwolnienie, zezwala

sie na podjechanie do swojej tawki graczy w celu pobrania nowego kija.



