SEKCJA 6 — ZASADY GRY/ZATRZYMANIA GRY

CHARAKTERYSTYKA - Gra rozpoczyna sie po rzuceniu krazka na 16d przez sedziego.
Zatrzymanie gry gwizdkiem sedziego, gdy naruszono jeden z przepiséw wymienionych
ponizej lub w wyniku zagrania, ktére uniemozliwia kontynuowanie gry (krazek poza gra,
,zamrozony” krazek, etc.)

ARTYKUL 64 — PRZESZKADZANIE PRZEZ WIDZOW

Kazdy przypadek przeszkadzania przez widzéw musi by¢ zgtoszony przez sedziego
odpowiednim wtadzom.

W sytuacji, gdy widzowie rzucajg przedmioty na léd, zakitécajac przebieg meczu, gra
zostanie zatrzymana, a wynikajace z tego wznowienie nastgpi na punkcie wznowien
najblizszym miejsca przerwania gry.

W przypadku, gdy gracz z pola jest przytrzymywany przez widzow, badz przeszkadzajg mu
oni w grze, gra zostanie przerwana.

Jesli druzyna gracza z pola, ktéremu przeszkodzono w grze jest w posiadaniu krazka, gra
bedzie kontynuowana do momentu zakonczenia akgji.

ARTYKUL 65 — UWOLNIENIE/MIESZANE (HYBRYDOWE) UWOLNIENIE

vi.

Vii.

viii.

Jezeli jakikolwiek gracz druzyny réwnej lub wiekszej liczebnie w stosunku do druzyny
przeciwnej wystrzela, uderza lub odbija krazek kijem, rekawica, tyzwg, ciatem po lodzie
uwzgledniajgc odbicie od band, szyb ochronnych ze swojej wtasnej potowy lodowiska
poza linie uwolnienia przeciwnika bez kontaktu krazka z jakimkolwiek graczem na
pofowie ataku, wtasciwy sedzia przerywa gre oznajmiajac uwolnienie.

Sedzia liniowy musi podja¢ dwie decyzje, ktére wynikajg z przepisdw dotyczacych
mieszanego (hybrydowego) uwolnienia. Po pierwsze musi okresli¢, czy krazek wybity
przez gracza z wtasnej potowy, przekroczy linie bramkowa. Po drugie musi okresli¢, ktéry
gracz bronigcy, czy atakujgcy moze, jako pierwszy przejgé krazek.

Ta druga decyzja musi zostaé podjeta nie pdzniej niz w chwili, gdy pierwszy z graczy
osiggnie wyobrazalng linie punktéw wznowien w strefie koicowej. Pozycja tyzew graczy
jest czynnikiem decydujgcym. Decyzja ta moze zosta¢ podjeta wczesSniej, tj. przed
wyobrazalng linig punktow wznowien w strefie koficowe;.

Jesli wystrzelony krazek przecina linie bramkowg i odbija sie, lub poruszajgc sie wzdtuz
bandy wraca z powrotem w kierunku srodka lodowiska, sedzia liniowy musi okreslic,
ktéry gracz ma szanse, jako pierwszy przeja¢ krazek. W tym wypadku, decydujgcym
czynnikiem nie sg punkty wznowien w strefie koricowej, ale sam krazek.

Jesli nie ma ,wyscigu” do krazka, uwolnienie nie zostanie oznajmione, do momentu, az
gracz bronigcy nie przekroczy linii niebieskiej w swojej strefie obronnej, a krazek nie
przekroczy linii uwolnien.

Jesli gracze ,,Scigajacy sie” do krgzka sg blisko siebie i trudno jest okresli¢, ktdry z graczy
bedzie tym, ktory jako pierwszy moze przejgé krazek, oznajmione zostanie uwolnienie.
Podczas sytuacji uwolnienia, gdy gra zostata zatrzymana, surowo muszg byc
egzekwowane przepisy dotyczgce mozliwych do unikniecia kontaktéw fizycznych.
Podczas sytuacji uwolnienia, gdy uwolnienie zostato anulowane, poniewaz gracz
atakujgcy uzyskat przewage pozycyjna, gracze muszg rywalizowac zgodnie z przepisami
odnoszgcymi sie do kontaktow fizycznych (gra ciatem).



ARTYKUL 66 — UWOLNIENIE/SPECYFIKA GRY
patrz rowniez Art. 204 — Uwolnienie i Bramkarz

vi.

Vii.

viii.

Dla procedury uwolnienia powierzchnia srodkowej czerwonej linii jest czescig potowy
ataku. Jesli gracz ,,0siggnat linie” moze on wstrzeli¢ krgzek do pozostatej czesci lodowiska,
bez ponoszenia konsekwencji uwolnienia.

By uznaé, ze zawodnik osiggnat linie, gracz musi mie¢ kontakt z centralng/srodkows, a

krgzkiem ,,na kiju” (nie sama tyzwa).

Tylko druzyna, ktéra gra w ostabieniu (np. ma mniej graczy na lodzie niz przeciwnik) moze

wystrzeli¢ krgzek z wtasnej potowy lodowiska poza linie uwolnienia przeciwnika bez

oznajmienia uwolnienia.

To czy druzyna jest w ostabieniu czy nie, jest okre$lone przez liczbe graczy z pola

uprawnionych do gry w czasie, gdy krazek opuszcza kij gracza. Jezeli sedzia kar otworzyt

drzwi po uptywie kary, a gracz fizycznie nie wszedt na 16d, bedzie on uwazany za
znajdujacego sie na lodzie, tak dtugo jak trwa procedura uwolnienia.

Druzyna nie jest uwazana za ostabiong, jezeli liczba graczy na lodzie jest mniejsza niz

dozwolona, a liczba ta nie jest wynikiem natozonych kar.

Jesli krazek uderza w sedziego, na potowie ataku i przesuwa sie dalej po lodzie,

uwolnienie trwa nadal. Jezeli po uderzeniu w sedziego krgzek zwalnia i nie przecina linii

uwolnienia, uwolnienie bedzie anulowane.

Po oznajmieniu uwolnienia, wynikajgce z tego wznowienie bedzie miato miejsce na

punkcie wznowien w strefie koicowej druzyny zawiniajacej, najblizej miejsca, gdzie gracz

wystrzelit, zagrat, dotknat krgzek po raz ostatni.

Jesli sedzia popetnit btad przy oznajmianiu uwolnienia, wynikajgce z tego wznowienie

nastgpi na srodkowym punkcie wznowien.

Jesli ma miejsce jedna z ponizszych sytuacji, uwolnienie nie zostanie oznajmione:

1. Jesli krazek jest uwalniany/wystrzeliwany bezposrednio przez gracza uczestniczgcego
we wznowieniu;

2. Jesli gracz druzyny przeciwnej, z wyjatkiem bramkarza, moze zagraé krazek zanim ten
przekroczy linie uwolnienia facznie z graczami, ktérzy zwalniajg jazde gwarantujgc
przekroczenie przez krgzek linii uwolnienia lub ktdrzy udajg szybka jazde nie czynia
odpowiedniego wysitku, aby przejgé krazek zanim ten przekroczy linie uwolnienia;

3. Jesli gracz dokonuje zmiany graczy i udajac sie na tawke graczy zamiast zagraé,
ignoruje krazek, takze w przypadku, aby unikng¢ kary za nadmierng liczbe graczy lub z
jakiegokolwiek innego powodu;

4. Jedli krazek dotyka jakiejkolwiek czesci ciata lub sprzetu przeciwnika od momentu, gdy
zostat wystrzelony do chwili, kiedy przekracza linie uwolnienia;

5. Jesli bramkarz opuszcza swoje pole bramkowe podczas sygnalizacji uwolnienia lub
jest poza swoim polem bramkowym i porusza sie w kierunku krazka;

6. Jesli krgzek uderza stupek lub poprzeczke bramki i przekracza linie uwolnienia.

ARTYKUL 67 — KRAZEK POZA GRA

Kiedy krazek jest wystrzelony lub odbity poza pole gry (w tym do tawki graczy) lub uderza
jakie$ przeszkody inne niz bandy lub ochronne szyby powyzej powierzchni lodu, gra
zostanie zatrzymana, a wynikajace z tego wznowienie nastgpi na punkcie wznowien
najblizej miejsca skad krazek byt wystrzelony lub odbity chyba, ze inaczej okreslono w
tych przepisach.

Kiedy gra jest zatrzymana, poniewaz strzat lub podanie gracza uderza jego wspoétpartnera
znajdujacego sie na tawce graczy, ktéry opiera sie na bandzie lub ktéry wychyla ciato nad
powierzchnie lodu lub, gdy krazek wpada na witasng tawke graczy przez otwarte drzwi



vi.

tawki, wynikajace z tego wznowienie nastgpi na najblizszym punkcie wznowien w strefie
skad zostat wystrzelony krazek, nie dajgcym druzynie zawiniajgcej przewagi terytorialnej.
Kiedy gra jest zatrzymana, poniewaz strzat gracza lub podanie uderza w przeciwnika
znajdujacego sie na tawce graczy, ktéry opiera sie na bandzie lub ktéry wychyla ciato nad
powierzchnie lodu lub, gdy krgzek wpada na tawke graczy przeciwnika przez otwarte
drzwi tawki, wynikajgce z tego wznowienie nastgpi na punkcie wznowien w strefie
neutralnej blizszym tawki graczy druzyny przeciwnika nie dajagcym druzynie zawiniajacej
przewagi terytorialnej.

Jesli podczas przeprowadzanego wznowienia krgzek wypadnie bezposrednio poza
lodowisko, wznowienie bedzie powtdrzone na tym samym punkcie wznowienia, a na
zadnego gracza z pola nie zostanie natozona kara za opdznianie gry.

Ochronne szyby w jednym koncu fawki graczy potaczone sg wspornikiem, ktory tgczy je z
ochronnymi szybami znajdujgcymi sie wewnatrz tawki graczy (wyscietany/ostoniety
brzeg, gdzie ochronne szyby lodowiska taczg sie z ochronnymi szybami wewnatrz tawki
graczy pod katem prostym). Jezeli krgzek uderza wspornik to pozostaje nadal w grze, ale
jezeli uderzy ochronne szyby wewnatrz tawek graczy jest uwazany za znajdujacy sie poza
gra.

Jesli krazek uderza w siatke za jedng z bramek, jest uwazany za bedgcy poza grg i
wtasciwe przepisy dotyczace wznowien stosuje sie tak dtugo, az gwizdek przerwie gre
(patrz takze Art. 70-ix - wyjatek).

ARTYKUL 68 — KRAZEK NA POWIERZCHNI BANDY (DASHER)

Jesli podczas gry kragzek wpadnie na powierzchnie bandy gdziekolwiek wewnatrz
lodowiska, bedzie traktowany, jako bedacy w grze i zawodnicy mogg wejs¢ w jego
posiadanie przez jakikolwiek dozwolony przepisami sposdb.

ARTYKUL 69 — KRAZEK NA SIATCE BRAMKOWEJ (U PODSTAWY | NA GORNEJ SIATCE)

Kiedy krazek lezy na zewnatrz siatki bramkowej u podstawy bramki lub na gérnej siatce
dtuzej niz wynika to z ptynnosci gry, albo, jezeli zostat zamrozony na siatce bramkowej
przez gracza druzyny przeciwnej, sedzia przerwie gre.

Jesli zatrzymanie gry spowodowane jest przez zawodnika bronigcego, wynikajgce z tego
wznowienie nastgpi na najblizszym punkcie wznowien w strefie koricowe;j.

Jesli zatrzymanie gry spowodowane jest przez atakujgcego gracza z pola, wynikajace z
tego wznowienie nastapi na zewnatrz strefy ataku na najblizszym punkcie wznowien przy
linii niebieskie;j.

Gracz, podczas trwajgcej akcji moze wybi¢ krazek z siatki bramkowej lezgcy u podstawy
bramki lub na gdrnej siatce, bez powodowania przerwy w grze.

W sytuacji strgcania krazka z gérnej siatki bramkowej do gracza powodujgcego kontakt
kija z krazkiem, stosuje sie odpowiednie przepisy dotyczace zagrywania krazka wysokim
kijem.

ARTYKUL 70 — KRAZEK POZA SIATKAMI KONCOWYMI

Jesli krgzek zostat wystrzelony ze strefy ataku i bezposrednio uderzyt siatki znajdujgce sie
na koncu lodowiska, wynikajgce z tego wznowienie nastgpi na zewnetrz strefy ataku na
najblizszym punkcie wznowien przy linii niebieskie;j.

Jesli krazek zostat wystrzelony ze strefy ataku i uderzyt siatki znajdujgce sie na korcu
lodowiska w wyniku odbicia sie od gracza druzyny bronigcej, wynikajgce z tego
wznowienie nastgpi na punkcie wznowien w strefie ataku, najblizej miejsca skad zostat
oddany strzat.



vi.

Vii.

viii.

Jesli krazek zostat wystrzelony spoza strefy ataku i uderzyt bezposrednio siatke
znajdujaca sie na koncu lodowiska, wynikajgce z tego wznowienie nastgpi na punkcie
wznowien, niedajgcym druzynie zawiniajacej przewagi terytorialnej najblizej miejsca skad
oddano strzat.

Jesli wybicie opisane w art. 70-iii zostato wykonane w strefie neutralnej, wynikajgce z
tego wznowienie nastgpi na punkcie wznowien najblizej miejsca skad wybito krazek,
ktéry jednoczesnie nie przyzna druzynie zawiniajgcej przewagi terytorialnej.

Jesli wybicie opisane w art. 70-iii zostato wykonane w strefie obronnej, wynikajgce z tego
wznowienie nastgpi na najblizszym punkcie wznowien w strefie obronne;j.

Jesli krgzek zostat wystrzelony spoza strefy ataku i uderza siatke koricowg w wyniku
odbicia sie od gracza druzyny bronigcej, wynikajace z tego wznowienie nastgpi na
punkcie wznowien, niedajgcym druzynie zawiniajgcej przewagi terytorialnej najblizej
miejsca odbicia sie wystrzelonego krazka.

Jesli jak w art. 70-vi krazek zostat odbity w strefie obronnej, wynikajace z tego
wznowienie nastgpi w strefie obronne;j.

Jesli jak w art. 70-vi krazek zostat odbity w strefie neutralnej, wynikajagce z tego
wznowienie nastapi w strefie neutralnej na punkcie wznowien najblizej miejsca odbicia,
niedajgcym druzynie zawiniajgcej przewagi terytorialnej.

Jesli krgzek uderza siatki kornicowe, ale gra nie zostanie przerwana gwizdkiem, gra bedzie
kontynuowana tak, jakby krgzek uderzyt w ochronne szyby.

ARTYKUL 71 - KRAZEK POZA WIDOCZNOSCIA

Gdy tylko sedzia straci krgzek z pola widzenia przerywa gre gwizdkiem. Wynikajace z tego
wznowienie nastgpi na punkcie wznowien, najblizej miejsca przerwania gry, o ile nie
przewidziano inaczej w niniejszych przepisach.

ARTYKUL 72 — KRAZEK ODBITY OD BRAMKI/SIATKI BRAMKOWE!)

Jesli krazek zostat wystrzelony przez gracza atakujgcego i uderzyt w jakgkolwiek czes¢
konstrukcji bramki lub siatki bramkowej i bez jakiegokolwiek kontaktu z przeciwnikiem
znalazt sie poza grg, wynikajgce z tego wznowienie nastgpi w strefie ataku. Jezeli krgzek
zostat odbity przed badz po uderzeniu konstrukcji bramki lub siatki bramkowej przez
zawodnika druzyny bronigcej, wynikajgce z tego wznowienie nastgpi na koricowym
punkcie wznowien najblizszym miejsca skad zostat oddany strzat.

ARTYKUL 73 — KRAZEK UDERZAJACY SEDZIEGO

Gra nie zostanie przerwana, jezeli krazek uderzy sedziego podczas trwajacej gry, z
wyjatkiem, gdy:

1. Krazek wpada do bramki w wyniku tego kontaktu;

2. Krazek opuszcza lodowisko w wyniku tego kontaktu;

3. Jesli sedzia zostat kontuzjowany.

Jesli druzyna atakujgca zdobyta bramke, poniewaz krgzek znalazt sie w bramce w wyniku
bezposredniego odbicia sie od sedziego, bramka nie zostanie uznana i wynikajace z tego
wznowienie nastgpi na punkcie wznowien najblizej miejsca gdzie nastgpit kontakt z
sedzia.

Jesli krazek uderzyt sedziego i nastepnie skierowany zostat do bramki w jakikolwiek
dozwolony sposéb, bramka zostanie uznana.



Jesli krazek opuszcza obszar gry po uderzeniu sedziego w strefie neutralnej, wynikajace z
tego wznowienie nastgpi na punkcie wznowien w strefie neutralnej, najblizej miejsca,
gdzie doszto do kontaktu krazka z sedzia.

Jesli krazek opuszcza obszar gry po uderzeniu sedziego w jednej z obydwu stref
koncowych, wynikajagce z tego wznowienie nastgpi na punkcie wznowien strefy
koricowej, najblizej miejsca, gdzie doszto do kontaktu krgzka z sedzia.

ARTYKUL 74 — PODANIE REKA

Vi.

vii.

Gracz nie moze ztapac krgzka dtonig i porusza¢ sie z nim w celu unikniecia ataku
przeciwnika badz utrzymania krazka w posiadaniu.

Kiedy na skutek podania reka, gra zostanie zatrzymana to wynikajgce z tego wznowienie
nastgpi na punkcie wznowien najblizej miejsca gdzie nastgpito naruszenie przepisu lub
wspotpartner wszedt w posiadanie krgzka, w zaleznosci od tego, ktdre miejsce przyzna
druzynie zawiniajacej mniejszg przewage terytorialng.

Podanie reka w strefie obronnej jest dozwolone, jezeli zaréwno gracz z pola otrzymujacy
podanie oraz krgzek znajdujg sie w strefie obronne;.

Jesli gracz z pola w swojej strefie obronnej celowo kieruje krazek rekawicg lub
ramieniem do wspdtpartnera lub doprowadza do uzyskania przez swojg druzyne
przewagi terytorialnej w jakiejkolwiek strefie innej niz strefa obronna, gra zostanie
przerwana i wynikajagce z tego wznowienie nastgpi na punkcie wznowien w strefie
obronnej najblizej miejsca, skad nastgpito podanie reka.

Gracz z pola w strefie neutralnej nie moze podac rekg krazka do wspodtpartnera
znajdujacego sie w strefie obronnej. W takim wypadku sedzia gtéwny przerwie gre, a
wynikajgce z tego wznowienie nastgpi na najblizszym punkcie wznowien w strefie
obronne;.

Jesli krgzek wpada do bramki w wyniku uderzenia rekawicg przez atakujgcego gracza z
pola, albo wpada do bramki po odbiciu od rekawicy i zmianie kierunku lotu krazka lub w
jakikolwiek inny sposéb po poczgtkowym kontakcie z rekawicg atakujgcego gracza z
pola, bramka nie zostaje uznana, a wynikajagce z tego wznowienie nastgpi na zewnetrz
strefy ataku na najblizszym punkcie wznowien przy linii niebieskiej w miejscu skad
nastgpito podanie reka nie dajgcym druzynie zawiniajgcej przewagi terytorialnej .

Jesli gracz bronigcy odbija, wrzuca rekawicg krgzek do wtasnej bramki, bramka zostanie
uznana.

ARTYKUL 75 — ZAGRANIE KRAZKA WYSOKIM KIJEM/PODCZAS GRY

Jesli gracz zagrywa krazek kijem powyzej wysokosci swoich ramion i albo on albo jego
wspétpartner jest nastepnym zawodnikiem wchodzagcym w posiadanie krazka i
kontrolujgcym krazek, albo krazek zostat odbity i znajduje sie poza grg, gra zostanie
przerwana.

Jesli takie zagranie nastgpito w strefie ataku i w posiadanie krgzka wchodzi jego
wspotpartner wynikajgce z tego wznowienie nastgpi na zewnetrz strefy ataku na
najblizszym miejsca zagrania krgzka punkcie wznowien przy linii niebieskiej.

Jesli takie zagranie nastgpito w strefie ataku i wspotpartner wchodzi w posiadanie i ma
kontrole nad krazkiem w strefie neutralnej albo w strefie obronnej, wynikajgce z tego
wznowienie nastgpi na punkcie wznowien najblizej miejsca, gdzie krgzek zostat
kontrolowany/opanowany, ktéry przyzna druzynie zawiniajgcej mniejszg przewage
terytorialna.

Jesli takie zagranie nastgpito w strefie neutralnej, wynikajace z tego wznowienie nastgpi
w strefie obronnej po stronie najblizszej miejscu, gdzie wspotpartner wszedt w
posiadanie i kontrolowat krazek.



vi.

Vii.

viii.

Jesli takie zagranie nastgpito w strefie obronnej, wynikajgce z tego wznowienie nastgpi w
strefie obronnej po stronie najblizszej miejscu, gdzie wspotpartner wszedt w posiadanie i
kontrolowat krazek.

Za zagranie krazka wysokim kijem uwaza sie zagranie go powyzej wysokosci barkow
(jednakze dopuszczalng wysokos¢ zagrania krgzka do bramki wyznacza poprzeczka).

Jesli gracz zagrywa krazek w jakikolwiek sposéb kijem powyzej wysokosci swoich ramion i
przeciwnik jest nastepnym graczem, ktéry zagrywa krazek, gra bedzie kontynuowana.
Jesli gracz uderza krazek wysokim kijem i trafia krgzkiem do wifasnej bramki, bramka
zostanie przyznana przeciwnikom.

Zagranie w stylu” Lacrosse” za pomoca, ktérego gracz z pola umieszcza krazek na fopatce
swojego kija jest dozwolone pod warunkiem, ze gracz nie podnosi swojego kija (i tym
samym kragzka) ponad wysokos¢ swoich ramion w jakimkolwiek momencie wykonywania
tego ruchu/zagrania. Jezeli kij i krgzek sg ponad wysokoscig ramion w jakimkolwiek
momencie tego manewru, gra zostanie przerwana.

Jesli gracz druzyny bedacej w posiadaniu krgzka powoduje kontakt z krgzkiem poprzez
zagranie wysokim kijem, podczas sygnalizowania kary na druzyne przeciwng, wynikajace
z tego wznowienie nastgpi na jednym z dwdch punktéw wznowien w strefie koricowej
druzyny, na ktéra zostata natozona kara.

ARTYKUL 76 — ZAGRANIE KRAZKA WYSOKIM KIJEM DO BRAMKI
patrz réwniez art. 97-ii

Bramka nie zostanie uznana, jezeli atakujgcy gracz z pola kieruje, odbija albo zagrywa
krgzek do bramki w jakikolwiek sposdb kijem powyzej wysokosci poprzeczki, nawet
wtedy, gdy krazek w nastepstwie tego zagrania odbit sie od jakiegokolwiek gracza,
bramkarza lub sedziego, badz odbit sie od lodu.

Czynnikiem determinujacym jest relacja pomiedzy: kontakt krgzka z kijem, a wysokos¢
poprzeczki. Jezeli czes¢ kija, ktéra ma kontakt z krgzkiem jest na lub ponizej wysokosci
poprzeczki, bramka zostanie uznana.

ARTYKUL 77 — OCHRONNE SZYBY/USZKODZENIA

Jesli jakakolwiek sekcja badz cze$é ochronnej szyby jest uszkodzona podczas gry, gra
zostanie zatrzymana natychmiast i nie zostanie wznowiona do czasu naprawienia
uszkodzenia.

ARTYKUL 78 — SPALONY

vi.

Jedynag linig spalonego jest linia niebieska strefy ataku. Gracze z pola druzyny atakujacej
nie mogg przekroczyé tej linii przed krazkiem bez spowodowania spalonego

Cata szerokos¢ linii niebieskiej jest uwazana za czesc¢ strefy, w ktorej znajduje sie krazek.
Jesli krazek jest poza linig niebiesky strefy ataku, nie jest uwazany za znajdujacy sie w
strefie ataku, do momentu, az catkowicie przekroczy linie niebieska.

Jesli krazek znajduje sie w strefie ataku, nie jest uwazany za znajdujacy sie poza linig
niebieskg, do momentu, az catkowicie przekroczy linie niebieska.

Jesli gracz z pola druzyny atakujacej znajduje sie w strefie ataku, a krgzek znajduje sie w
strefie neutralnej, krgzek nie jest uwazany za znajdujacy sie w strefie ataku, do
momentu, az catkowicie przekroczy linie niebieska.

Spalony jest determinowany przez pozycje tyzew graczy druzyny atakujgcej na linii
niebieskiej strefy ataku w stosunku do krgzka. Atakujacy gracz z pola jest na pozycji
spalonej, jezeli obie tyzwy znajdujg sie catkowicie za linig niebieskg w strefie ataku, zanim
krgzek ,catym obwodem” przekroczy linie niebiesky. Dotyczy to réwniez 3D pozycji



Vii.

viii.

[Rysunek]

krazka. Jezeli krazek jest w powietrzu powyzej ptaszczyzny linii niebieskiej przed
ktérymkolwiek z graczy atakujgcych, nie ma spalonego.

Ltyzwy graczy sg interpretowane tylko w aspektach 2D. Gdy ktdrakolwiek z tyzew jest w
powietrzu, nie jest uwazana za ktdrgkolwiek strone linii niebieskiej do czasu, az nie
dotknie lodu.

Aby nie byto pozycji spalonej, gracz z pola moze mie¢ jedng tyzwe za linig niebieska tak
dtugo, jak druga bedac na lub poza linig dotyka lodu.

ARTYKUL 79 — SYTUACIJE SPALONEGO

vi.

Jesli atakujacy gracz z pola wystrzeliwuje lub podaje krazek, ktéory uderza jego
wspotpartnera, ktory wyprzedza krazek w strefie ataku, gra zostanie zatrzymana, a
spalony odgwizdany. Wynikajgce z tego wznowienie nastgpi w punkcie wznowien
najblizej miejsca skad nastgpito podanie lub strzat przyznajagcym druzynie zawiniajacej
mniejszg przewage terytorialna.

Jesli atakujgcy gracz z pola wystrzeliwuje krazek spoza strefy i ten w strefie ataku
wychodzi poza lodowisko, a jego wspotpartner wyprzedza krgzek w tej strefie, gra
zostanie zatrzymana, a spalony odgwizdany. Wynikajgce z tego wznowienie nastgpi na
punkcie wznowien najblizej miejsca skad nastgpito podanie lub strzat przyznajagcym
druzynie zawiniajgcej mniejszg przewage terytorialna.

Jesli gracz druzyny bronigcej jest w swojej strefie obronnej i, czysci” strefe poprzez strzat
lub podanie, ktére uderza sedziego poza linig niebieskg i krazek po odbiciu wraca z
powrotem do strefy, podczas gdy atakujgcy gracz z pola nadal jest w strefie ataku
zostanie zasygnalizowany spalony odtozony.

Jesli gracz z pola podaje krgzek spoza swojej strefy obronnej do wspodtpartnera, ktéry
obiema tyzwami znajduje sie w strefie ataku, zostanie odgwizdany spalony, wynikajgce z
tego wznowienie nastgpi na punkcie wznowied w strefie neutralnej, najblizej miejsca
podania, przyznajgcym druzynie zawiniajgcej mniejszg przewage terytorialng

Jesli gracz podaje krgzek ze swojej strefy obronnej do swojego wspédtpartnera
znajdujacego sie w strefie ataku, zostanie odgwizdany spalony, a wynikajgce z tego
wznowienie nastgpi w strefie obronnej, na punkcie wznowied najblizszym miejsca
podania.

Jesli atakujacy gracz jest w strefie ataku, lecz majac krazek ,na kiju” i pod kontrolg na
zewnatrz tej strefy zagrywa krazek ,zyg-zakiem” tam i z powrotem poprzez niebieska
linie, takie zagranie okreslone zostanie, jako spalony, a wynikajgce z tego powodu
wznowienie nastgpi na punkcie w strefie neutralnej najblizszym miejsca przerwania gry.

ARTYKUL 80 — WZNOWIENIA PO ZAISTANIALYM SPALONYM

Jesli zaistniat spalony, gra zostanie przerwana, a wznowienie nastgpi na nastepujacych

punktach wznowien:

1. Na najblizszym miejscu punkcie wznowien strefy neutralnej gdzie atakujgcy gracz z
pola przekroczyt z krazkiem linie niebieskg w chwili, gdy jego wspodtpartner juz
znajdowat sie w strefie ataku.

2. Na srodkowym punkcie wznowien, jezeli podanie lub strzat zostat zapoczatkowany
pomiedzy srodkowa linig czerwong, a linig niebieska strefy ataku;

3. Na punkcie wznowien strefy neutralnej blizej strefy obronnej, jezeli strzat lub podanie
nastgpito pomiedzy linig niebieska strefy obronnej, a Srodkowag linig czerwong;

4. Na koncowych punktach wznowien strefy obronnej druzyny zawiniajacej, jezeli gracz
z pola celowo popetnit spalonego;



5. Na koncowych punktach wznowien strefy obronnej druzyny zawiniajacej, jezeli
krgzek zostat podany lub wystrzelony przez atakujgcego gracza z pola z wtasnej strefy
obronnej;

6. Na punkcie wznowien najblizej miejsca skad krazek zostat wystrzelony, jezeli podany
lub wystrzelony krgzek spowodowat odtozonego spalonego i nastepnie znalazt sie
poza gra.

7. Na punkcie wznowien strefy obronnej, jesli druzyna bronigca ma ponies¢ kare w
sytuacji odtozonego spalonego.

ARTYKUL 81 — NIE MA SPALONEGO

Jesli tyzwy prowadzacego i majgcego pod kontrolg krazek gracza przekraczajg linie
niebieskg wczesniej niz krazek to jego pozycja bedzie uwazana za prawidtowa / nie ma
spalonego, jezeli obie tyzwy, przejecie kragzka pod kontrole nastgpito w strefie neutralnej,
a zagrywany krazek catym obwodem nie przekraczat linii niebieskiej.

Jesli gracz z pola przyjmuje podanie i jego kij oraz jedna z tyzew jest za linig niebieskg, a
druga z tyzew majac kontakt z lodem znajduje sie w strefie neutralnej nie ma spalonego.
Jesli gracz z pola druzyny bronigcej jest w strefie neutralnej lub w strefie ataku wycofuje
kragzek do swojej strefy obronnej (przez drybling, podanie, kopniecie krazka), gdy
znajduja sie tam gracze z pola druzyny atakujgcej, nie ma spalonego.

ARTYKUL 82 — SPALONY ODLOZONY

vi.

Vii.

Jesli ktorykolwiek z atakujgcych graczy z pola wyprzedza krgzek w strefie ataku nie
dotykajac go, sedzia podniesie reke sygnalizujgc odtozonego spalonego. Gra bedzie
kontynuowana, jezeli druzyna bronigca wejdzie w posiadanie krazka i zaden z
atakujgcych graczy z pola, ktéry zamiast opuscic strefe ataku tak, aby przynajmniej jedng
tyzwg mieé kontakt z linig niebieskg nie prébuje: w zaden sposdb wejs¢ w posiadanie
krgzka lub atakowa¢ gracza bronigcego zmuszajac go do cofania sie w gtab swojej strefy
obronne;j.

Strefa ataku musi by¢ catkowicie , oczyszczona” z atakujgcych graczy z pola lub druzyna
bronigca musi wyprowadzié¢ krgzek poza linie niebieskg przed anulowaniem spalonego
przez sedziego liniowego. W tym momencie druzyna atakujgca moze prébowac wejs¢ w
posiadanie krazka albo z powrotem wprowadzi¢ go do strefy ataku.

Jesli odtozony spalony powoduje przerwe w grze, wynikajace z tego wznowienie bedzie
miato miejsce przy linii niebieskiej druzyny bronigcej w punkcie wznowien najblizej
miejsca gdzie znajdowat sie krgzek w momencie przerwania gry.

Jesli podczas odtozonego spalonego, druzyna bronigca nie probuje przeja¢ krazka i
wyprowadzi¢ go ze swojej strefy, a druzyna atakujgca nie prébuje ,oczysci¢” strefy, gra
zostanie zatrzymana a spalony odgwizdany. Wynikajgce z tego wznowienie nastgpi poza
linig niebieska druzyny bronigcej na punkcie wznowien najblizej miejsca, gdzie znajdowat
sie krgzek w momencie przerwania gry.

Jesli podczas odtozonego spalonego, druzyna bronigca uderza krazek do wtasnej bramki,
samobdjcza bramka zostaje uznana.

Podczas odtozonego spalonego, druzyna bronigca moze grac¢ krazkiem za swojg bramka
w trakcie oczyszczania strefy tak dtugo, jak nie powoduje to usitowania opdznienia gry.
Jesli krgzek zostat wstrzelony do strefy ataku, podczas odtozonego spalonego, i w wyniku
tego krazek trafia do bramki druzyny bronigcej (bezposrednio, po obiciu od bramkarza,
gracza, sedziego, szyb ochronnych lub bandy), bramka nie zostanie uznana, poniewaz
strzat byt oddany podczas spalonego. Fakt, ze druzyna atakujaca mogta oczysci¢ strefe
zanim krazek wpadt do bramki jest nieistotny.



viii.

Xi.

Xii.

Jesli podczas odtozonego spalonego, gracz druzyny bronigcej wystrzeliwuje bezposrednio
krgzek poza lodowisko, zastosowane zostang wtasciwe przepisy dotyczace opdzniania gry
i natozone odpowiednie kary.

W sytuacji okreslonej w art. 82-viii, lecz gdy krazek odbija sie od szyb ochronnych lub
wspotpartnera nie przekraczajac linii niebieskiej, kara nie zostanie natozona, ze wzgledu
na odtozonego spalonego, a wynikajgce z tego wznowienie nastgpi w strefie neutralnej.
W sytuacji okreslonej w art. 82-viii, lecz gdy krazek odbija sie od szyb ochronnych lub
wspotpartnera i przekracza linie niebieska, kara nie zostanie natozona, a wynikajace z
tego wznowienie nastgpi w strefie obronnej po stronie, z ktdrej krazek zostat wystrzelony
lub odbity.

Jesli podczas odtozonego spalonego, druzyna atakujgca wystrzeliwuje krazek za linie
niebieskg i krgzek odbija sie od gracza druzyny bronigcej i wychodzi poza lodowisko,
wynikajace z tego wznowienie nastgpi na najblizszym punkcie wznowien w strefie, z
ktorej krgzek zostat wystrzelony.

Przepisy dotyczgce kar zastepujg przepisy dotyczgce odtozonego spalonego. Jesli druzyna
atakujaca powoduje przerwe w grze w wyniku odfozonego spalonego, i na druzyne
bronigcg zostaje natozona kara, wznowienie nastgpi w strefie obronnej wedtug
przepisow dotyczgcych wznowien po otrzymaniu kary.

ARTYKUL 83 — ODLOZONY SPALONY/MIESZANEJ(HYBRYDOWE) UWOLNIENIE

Jesli gracz z pola, ktéry prébujgc anulowac uwolnienie przekracza linie niebieskg strefy
ataku przed krazkiem, powoduje odtozonego spalonego, uwolnienie bedzie oznajmione
zgodnie z przepisami dotyczagcymi mieszanego/hybrydowego uwolnienia. Jesli sedzia
linlowy uzna, ze gracz z pola, ktéry jest na pozycji spalonej, bedzie pierwszym, ktéry
przejmie krgzek, spalony zostanie odgwizdany.

Jezeli gracz dotyka krazka, jak w art. 83-i przed zaistnieniem uwolnienia, powodujac
spalonego, wynikajgce z tego wznowienie nastgpi na punkcie wznowien najblizej miejsca
wystrzelenia krazka.

ARTYKUL 84 — CELOWY SPALONY

Spalony uwazany jest za celowy, jezeli druzyna atakujgca podejmuje dziatania, ktére maja

spowodowac zatrzymanie gry.

Wynikajace z tego wznowienie nastgpi w strefie obronnej druzyny dokonujacej celowego

spalonego.

Odtozony spalony bedzie uznany za celowego spalonego, jezeli:

1. Krazek wystrzelony przez druzyne atakujgcg w okolice bramki podczas odfozonego
spalonego, zmusza bramkarza do interwencji;

2. Jedli druzyna atakujgca podczas odtozonego spalonego dotyka krazek, probuje wejs¢
w jego posiadanie, prébuje atakowac bedgcego w posiadaniu krgzka zawodnika
druzyny bronigce;j.

3. Druzyna atakujgca zdobywa bramke podczas sygnalizowanego spalonego np. strzat
wpada do bramki, w tym przypadku bramka nie zostaje uznana;

4. Druzyna atakujaca nie prébuje ,,oczysci¢” strefy ataku, w celu anulowania spalonego.

Jesli krgzek zostat wstrzelony do strefy ataku, podczas odtozonego spalonego, i krgzek w

jakikolwiek sposéb wpada do bramki, bramka nie zostanie uznana, chyba, ze jest efektem

zamierzonego dziatania gracza bronigcego. Wynikajace z tego wznowienie nastgpi w

strefie obronnej druzyny dokonujacej celowego spalonego.

Jezeli w trakcie, gdy druzyna atakujgca ,oczyszcza” strefe ataku, krazek przypadkowo

uderza ktéregokolwiek gracza atakujgcego w tej strefie, spalony zostanie odgwizdany, ale

nie bedzie zinterpretowany, jako celowy.



ARTYKUL 85 — KONTUZJOWANY GRACZ Z POLA

Jesli jest oczywiste, ze gracz z pola odnidst powazng kontuzje, sedzia natychmiast
przerwie gre i wezwie na l6d odpowiedni personel medyczny.

We wszystkich innych przypadkach, jezeli gracz z pola jest kontuzjowany i nie moze
kontynuowac gry lub zejs¢ na tawke graczy, gra bedzie kontynuowana do czasu, az jego
druzyna nie wejdzie w posiadanie krazka oraz jesli jego zespét ma dogodng pozycje do
zdobycia bramki.

Jesli gracz jest kontuzjowany i w tym samym czasie zostata na niego natozona kara, moze
udac sie do szatni druzyny. Jezeli zostat ukarany karg mniejsza, wiekszg lub karg meczu,
jego druzyna musi natychmiast odestaé na fawke kar zastepczego gracza z pola, ktory
odbedzie jego kare w catosci.

Jesli ukarany, kontuzjowany gracz z pola, jest gotowy powrdci¢ do gry przed uptywem
czasu jego kary, musi udac sie na tawke kar, zeby osobiscie odby¢ pozostaty czas kary.
Jezeli gra zostata przerwana z powodu kontuzji gracza, gracz ten musi opusci¢ 16d i nie
moze na niego powrécic¢ do czasu wznowienia gry.

ARTYKUL 86 — KONTUZJOWANY SEDZIA

W jakimkolwiek przypadku, gdy sedzia odnidst kontuzje w czasie trwania gry, gra zostanie
natychmiast przerwana (chyba, ze jedna z druzyn znajduje sie w dogodnej pozycji do
strzelenia bramki), aby ocenic stopien obrazen i opatrzyé kontuzjowanego sedziego. Jesli
problem nie moze zostac rozwigzany natychmiast, kontuzjowany sedzia uda sie na tawke
graczy druzyny gospodarzy gdzie bedzie opatrywany przez personel medyczny druzyny
gospodarzy.

Jesli sedzia jest tak kontuzjowany, ze nie moze kontynuowacé gry drugi sedzia gtéwny (w
systemie 4-sedzidw) bedzie jedynym sedzig gtéwnym. W systemie 3-sedziéw jeden z
sedziéw liniowych, wyznaczony przez obserwatora sedzidow, kontuzjowanego sedziego
gtéwnego albo kierownikédw druzyn, przejmie obowigzki kontuzjowanego sedziego
gtéwnego.

Jesli sedzia liniowy jest kontuzjowany i niezdolny do kontynuowania gry, w dowolnym
systemie 4 lub 3 sedzidw, zostanie zastgpiony, jezeli sedzia gtéwny/sedziowie gtowni
uznajg to za konieczne.

Jesli gra odbywa sie z udziatem sedziego rezerwowego, wyznaczony sedzia wejdzie do
gry, kiedy bedzie przebrany i gotowy w tym czasie gra jest kontynuowana.



