ZAtACZNIK 1 — REJESTRACJA STATYSTYK
Zobacz rowniez IIHF Case Book — Zdobycie bramki

BRAMKI | ASYSTY

i Bramka zostanie przypisana w protokole meczowym graczowi, ktéry skierowat krgzek do
bramki przeciwnika lub jakiemukolwiek graczowi druzyny atakujgcej, ktéry jako ostatni
dotknat krazek zanim ten znalazt sie w bramce.

ii. Kiedy bramka zostata zdobyta, maksymalnie dwie asysty mogg by¢ przypisane graczowi
/graczom, ktéry jako ostatni dotknat krazek przed strzelcem bramki. Jesli zaden z graczy
inny niz strzelec bramki nie dotknat krazka przed wejsciem w posiadanie krazka przez
druzyne atakujgca, bramka zostanie zapisana, jako , bez asysty”.

iii. Gracz, ktory strzelit zwycieskg bramke w serii rzutéw karnych, bedzie jedynym graczem,
ktéremu zostanie przypisana bramka podczas serii rzutéw karnych.

iv. Pierwsze nazwisko pojawiajgce sie po strzelcu bramki, odnosi sie do pierwszego
asystenta lub ostatniego gracza, ktéry dotknat krgzek przed strzelcem bramki.

V. Kazda bramka i wszystkie asysty liczone sg za jeden punkt w rejestrze statystyk graczy.

vi. Nie przypisuje sie asyst do bramek, ktdre:

a. Nie trafity do bramki (zostata uznana bramka);
b. S zdobyte w serii rzutéw karnych;
c. Sgzaliczane, jako ,bramka samobdjcza” (zobacz definicje ,,bramka samobdjcza”).

BRAMKA/GOL DO PUSTEJ BRAMKI

Bramka zdobyta w momencie, gdy bramkarz druzyny przeciwnej jest na swojej tawce graczy i nie
znajduje sie na lodzie zmierzajgc do bramki. Bramkarzowi nie przypisuje sie utraty bramki, jesli
znajduje sie na tawce graczy.

BRAMKA PRZY ROWNEJ LICZBIE GRACZY
Bramka zdobyta, kiedy obydwie druzyny majg taka sama liczbe graczy z pola na lodzie.

BRAMKA ZDOBYTA Z UDZIALtEM DODATKOWEGO ATAKUJACEGO GRACZA Z POLA
Bramka zdobyta przez druzyne, ktérej bramkarz znajduje sie na tawce graczy, a w jego miejsce wszedt
dodatkowy gracz (z pola).

WZNOWIENIA WYGRANE/PRZEGRANE
Uznane za wygrane przez druzyne jest to wznowienie, po ktdorym druzyna wchodzi w posiadanie
krazka.

BRAMKA ROZSTRZYGAJACA MECZ

W meczu zdobyta bramka, ktdra przewyisza o jeden catkowitg liczbe bramek zdobytych przez
druzyne przeciwng (na przyktad, jezeli druzyna wygrywa mecz 5-2, gracz, ktéry zdobyt trzecig bramke
jest okreslony, jako strzelec rozstrzygajacej bramki); W serii rzutdw karnych, rozstrzygajgcg bramka
jest pierwsza zdobyta przez dang druzyne, ktdra byta wystarczajgca do rozstrzygniecia na jej korzysé
serii rzutéw karnych (na przykfad, jesli druzyna — wygrywa serie rzutéw karnych 2-0, gracz, ktéry
zdobyt pierwszg bramke, zostanie okreslony, jako strzelec rozstrzygajgcej bramki).

PRZEGRANY BRAMKARZ
Bramkarz, ktéry stracit bramke rozstrzygajacg mecz (na przyktad, jesli druzyna przegrywa mecz 6-4,
bramkarz, ktory stracit pigtg bramke) zostaje okreslony, jako przegrany.



ZWYCIESKI BRAMKARZ

Bramkarz, ktéry znajduje sie w bramce, kiedy druzyna wygrywajgca zdobyta bramke rozstrzygajaca
mecz (na przyktad, jezeli druzyna wygrywa 6-4, bramkarz, ktéry znajduje sie w bramce w chwili, gdy
druzyna wygrywajaca zdobywa pigtg bramke, zostanie okreslony, jako zwycieski).

BRAMKI STRACONE

Bramki stracone przez bramkarza w momencie, gdy znajdowat sie na lodzie. Bramki do pustej bramki
nie obcigzajg bramkarza. Bramkarzowi, ktéry stracit bramke rozstrzygajgca mecz podczas serii rzutéw
karnych, zostanie zapisany jeden strzat na bramke i jedna bramka stracona.

SREDNIA PUSZCZONYCH BRAMEK
Obliczana na podstawie dzielenia liczby straconych przez bramkarza bramek przez liczbe rozegranych
minut, a uzyskang liczbe nastepnie mnozy sie przez 60 (dtugos¢ regularnego czasu gry).

BRAMKA SAMOBOICZA

Bramka zdobyta przez gracza bronigcego w wyniku bezposredniego strzatu/zagrania do wiasnej
bramki. Krazek, ktéry odbija sie od kija lub jakiejkolwiek czesci ciata gracza bronigcego i trafia do
bramki, nie jest uwazany za bramke samobdjcza.

CZAS TRWANIA KAR

Kara mniejsza = 2 minuty

Kara wieksza = 5 minut

Kara za niesportowe zachowanie = 10 minut

Kara meczu za niesportowe zachowanie = 20 minut
Kara meczu = 25 minut

PLUS/MINUS

Obliczane poprzez odjecie liczby goli straconych przez druzyne gracza w momencie, gdy znajdowat sie
on na lodzie (z wytgczeniem bramek w przewadze kazdej z druzyn) od liczby bramek zdobytych przez
druzyne gracza w momencie, gdy znajdowat sie on na lodzie.

PUNKTY
Obliczane poprzez dodanie bramek i asyst.

BRAMKA W PRZEWADZE
Bramka zdobyta przez druzyne, ktéra ma jednego lub wiecej graczy z pola na lodzie niz przeciwnik w
momencie zdobycia bramki.

PROCENT OBRON
Obliczana na podstawie dzielenia liczby bramek straconych przez bramkarza przez liczbe wszystkich
strzatéw na niego oddanych.

BRAMKA W OStABIENIU
Bramka zdobyta przez druzyne, ktéra ma mniej graczy z pola na lodzie niz przeciwnik w momencie
zdobycia bramki.

STRZALY NA BRAMKE
Za kazdym razem, kiedy krazek jest skierowany w kierunku bramki i albo wchodzi do bramki, albo
zmierza w kierunku bramki, ale bramkarz (lub bronigcy wspdtpartner) nie wykonat obrony.



CZYSTE KONTO (SHUTOUT)

Mecz, w ktorym bramkarz nie stracit gola w trakcie petnego czasu gry. Jezeli dwdch bramkarzy
zachowato czyste konto, nie zostanie odnotowane w ich statystykach zachowanie czystego konta, ale
ich zespot zostanie okreslony, jako ten, ktéry zachowat czyste konto/nie stracit zadnej bramki. Jesli
druzyna bramkarza przegrywa 1-0 w dogrywce lub serii rzutow karnych, bramkarz nie zostanie
uznany za tego, ktéry zachowat czyste konto.

CZAS NA LODZIE
Catkowity czas, ktéry gracz jest na lodzie podczas akcji meczowej (np., gdy zegar czasu jest
uruchomiony).



