SEKCJA 9 — KARY/CZAS TRWANIA ORAZ SYTUACIE

CHARAKTERYSTYKA — Kary oznajmiane przez sedziéw na lodzie.
Wszystkie naruszenia dotyczace bramkarzy patrz Sekcja 12 - Przepisy, okreslenia dla

bramkarzy

ARTYKUL 100 -PROCEDURA NAKtADANIA KAR

Kary mogg zosta¢ natozone w dowolnym czasie trwania meczu. Dotyczy to 60’
regularnego czasu gry, dogrywki, rzutu karnego, serii rzutéw karnych, przerw w grze oraz
zejscia druzyn z lodowiska do swoich szatni.

Sedzia musi byé Swiadkiem jakichkolwiek wykroczen, aby natozy¢ kary, ktére wpisane
zostang do protokotu. Dotyczy to wykroczeh majacych miejsce przed, podczas oraz po
zakonczeniu meczu.

,Przed meczem” oznacza minuty, kiedy sedziowie, zawodnicy znajdujg sie na lodowisku
tuz przed pierwszym wznowieniem rozpoczynajgcym akcje meczowa.

Jakiekolwiek naruszenia przepiséw, majgce miejsce podczas rozgrzewki lub w dolnej
czesci trybun lodowiska nie mogg by¢ wymierzane i karane jak podczas gry, gdyz
sedziowie w tym czasie w nich nie uczestniczyli. Naruszenia te zostang opisane przez
sedziego rezerwowego w raporcie i przekazane, jesli to konieczne do rozpatrzenia przez
wiasciwie wiadze.

Gracz lub oficjel druzyny nie jest upowazniony, aby wejs¢ do szatni sedziow podczas
meczu oraz tuz po zakonczeniu gry. Kazde naruszenie tego przepisu skutkuje
sporzadzeniem raportu do wtasciwych wtadz.

ARTYKUL 101 — KONSEKWENCJE NALOZENIA KAR

vi.

Vii.

Podczas prowadzenia zawodéw w systemie dwdch sedziéw gtdwnych, gracz nie moze
zosta¢ ukarany za to samo przewinienie przez obydwu sedzidéw jednoczesnie, sedziowie
moga natozy¢ kare na tego samego zawodnika, za dwa réznego rodzaju wykroczenia.

Jesli w momencie sygnalizacji kary, druzyna zawiniajgca jest w posiadaniu krazka, gre
nalezy przerwad natychmiast. Jesli w posiadaniu krgzka jest druzyna przeciwna gra bedzie
kontynuowana, az do momentu przejecia kontroli nad krgzkiem przez druzyne, na ktérg
sygnalizowana jest kara.

Jesli w momencie sygnalizowania kary, druzyna bedgca w posiadaniu krazka zdobywa
bramke, pierwsza kara mniejsza zostanie anulowana. Jezeli na druzyne ma zostac
natozona podwdjna kara mniejsza, pierwsza kara jest anulowana, a druga natozona. Jezeli
ma zosta¢ natozona kara wieksza, kara za niesportowe zachowanie lub kara meczu, kare
taka nalezy natozy¢ nawet, kiedy druzyna przeciwna zdobyta bramke.

Jesli podczas sygnalizacji kary dwie lub wiecej kar zostanie natozone na wiecej niz
jednego zawodnika i pada bramka sedzia zapyta kapitana ukaranej druzyny, ktérg kare
chce anulowad. Druga i pozostate kary zostang natozone. Kolejno$¢ naktadania kar w tym
przypadku nie ma znaczenia.

Jesli atakujgcy gracz z pola jest faulowany w sytuacji kontrataku i skutkiem tego
przeciwnik otrzyma uzasadniong kare wiekszg i automatycznie kare meczu za
niesportowe zachowanie, kara bedzie natozona bez wzgledu na rezultat rzutu karnego.
Po natozeniu kary gracz z pola musi natychmiast udac sie prosto na tawke kar lub do
szatni, chyba, Ze zostat inaczej poinstruowany przez sedziego. Jesli gracz nie udaje sie
bezposrednio na tawke kar lub do szatni otrzyma dodatkowo kare mniejszg techniczna.
Jesli w tej samej przerwie w grze na druzyne natozone zostang wiecej niz jedna kara,
powodujgce zmiane uktadu sit na lodzie, kapitan druzyny musi poinformowac sedziego o



kolejnosci odbywania kar oraz o tym, ktéry ukarany gracz z pola ma opusci¢ tawke kar,
jako pierwszy po utracie bramki lub po zakoriczeniu kary.

viii. Gracz z pola musi udaé sie do szatni po natozeniu na niego kary za niesportowe
zachowanie w trzeciej tercji meczu, jezeli czas odbywania kary uniemozliwia mu udziat w
dogrywece i serii rzutéw karnych.

ARTYKUL 102 — KARY NA ZEGARZE CZASU

i Kare uwaza sie za zakoriczong, jezeli na zegarze czasu doktadnie uptynat czas okreslony
dla danej kary np., jesli kara mniejsza zostata natozona w 4:58 to kara uptywa w 2:58.
Jesli kara wieksza zostata natozona w 13:05 to kara uptywa doktadnie w 8:05 czas samego
wejécia na 16d przez gracza z pola nie moze byé uwzgledniany do wymiaru kary. W
przypadku réwnoczesnych kar mniejszych oraz kar za niesportowe zachowanie gracz z
pola moze powrécic¢ na lod tylko w pierwszej przerwie w grze po zakoniczeniu czasu kary.

ii. Tylko kary wyswietlone na zegarze czasu pozwalajg druzynie na powrdt gracza z pola na
6d po ich zakonczeniu. Kary, niewyswietlane na zegarze czasu to réwnoczesne kary
mniejsze lub wieksze, kary za niesportowe zachowanie sie, kary meczu za niesportowe
zachowanie sie oraz réwnoczesne kary meczu.

iii. Kary, ktdre muszg zosta¢ wyswietlone na zegarze czasu to: kary mniejsze, podwdjne kary
mniejsze, kary wieksze i kary meczu.

iv. Kary odtozone beda wyswietlane na zegarze czasu tylko od momentu ich rzeczywistego
rozpoczecia.

V. W przypadku kar za niesportowe zachowanie gracz z pola moze powrdci¢ na 16d w
pierwszej przerwie w grze po zakonczeniu tej kary.

Vi. W przypadku natozenia wiecej niz jednej kary na druzyne, gracz z pola jest uprawniony

do powrotu na léd w momencie zakoriczenia czasu jego kary. Gracz z pola, ktéry wchodzi
na lod po zakonczeniu kary swojego wspoétpartnera — nie swojej — podlega karze zgodnie
z przepisami.

ARTYKUL 103 — GRA W OStABIENIU

i »,Gra w ostabieniu” oznacza, ze podczas gry druzyna ze wzgledu na natozong jedng lub
wiecej kar posiada mniejszg liczbe graczy na lodzie niz druzyna przeciwna.

ii. Jezeli podczas ,gry w ostabieniu” druzyna traci bramke, ukarany gracz z pola moze
powrdéci¢ natychmiast na 16d, gdy byt ukarany karg mniejszg lub karg mniejszg
techniczng, ktéra spowodowata ostabienie druzyny.

ARTYKUL 104-110 — CZAS TRWANIA KAR

PODSUMOWANIE (dla jednego gracza)

Kara mniejsza/Kara mniejsza techniczna = 2 minuty odmierzane na zegarze czasu (2’)

Kara wieksza = 5 minut odmierzane na zegarze czasu i automatycznie nieodmierzana na zegarze
czasu kara meczu za niesportowe zachowanie (razem 25’)

Kara mniejsza + Kara wieksza = 5 minut odmierzane na zegarze czasu, nastepnie 2 minuty
odmierzane na zegarze czasu i automatycznie nieodmierzana na zegarze czasu kara meczu za
niesportowe zachowanie sie (razem 27’)

Kara za Niesportowe Zachowanie = 10 minut — czas nieodmierzany na zegarze czasu (10’)

Kara mniejsza + kara za niesportowe zachowanie = 2 minuty odmierzane na zegarze czasu + 10 minut
nieodmierzane na zegarze czasu (razem 12’)

Kara mniejsza + kara meczu za niesportowe zachowanie = 2 minuty na zegarze czasu + wykluczenie
do korica meczu - nieodmierzana na zegarze czasu (razem 22’)



Kara meczu za niesportowe zachowanie = wykluczenie do korica meczu — nieodmierzana na zegarze

czasu(20’)

Kara meczu = 5 minut odmierzane na zegarze czasu + wykluczenie do korica meczu (25’) +
automatycznie zawieszenie na 1 mecz.

ARTYKUL 104 — CZAS TRWANIA KAR / KARA MNIEJSZA — KARA MNIEJSZA TECHNICZNA

Kara mniejsza stanowi dwie minuty efektywnego czasu gry i musi by¢ odsiadywana w
catosci przez ukaranego gracza z pola. Nie dopuszcza sie zadnej zmiany ukaranego gracza
z pola. Jesli druzyna przeciwna zdobywa bramke podczas gry w przewadze, pierwsza kara
mniejsza odmierzana na zegarze czasu zostanie anulowana i gracz z pola moze opuscic
tawke kar.

Jesli druzyna zdobywa bramke z rzutu karnego podczas gry w przewadze ukarany gracz z
pola nie moze powrdcic do gry.

ARTYKUL 105 — CZAS TRWANIA KAR / KARA WIEKSZA

Kara wieksza stanowi pie¢ minut efektywnego czasu gry oraz powoduje automatyczne
natozenie kary meczu za niesportowe zachowanie. Gracz nie moze zosta¢ zastgpiony
przez wspotpartnera na lodzie przez pie¢ minut. Ukarany gracz udaje sie do szatni, a
trener druzyny za posrednictwem kapitana wyznacza zastepce, ktéry udaje sie na tawke i
odbywa kare pieciu minut w catosci bez wzgledu na ilos¢ zdobytych przez druzyne
przeciwng w tym czasie bramek. Skoro tylko uptynie pie¢ minut druzynie wolno zastgpic
gracza z pola, gdyz czas ten nie jest czescig kary meczu za niesportowe zachowanie. Opis
sytuacji natozenia kary w celu rozpatrzenia przez wtasciwe wtadze nalezy przekazac
niezwtocznie po zakorczonym meczu.

ARTYKUL 106 — CZAS TRWANIA KAR / KARA MNIEJSZA | KARA WIEKSZA

Jesli gracz z pola ukarany jest w tym samym czasie karg mniejszg + karg wiekszg (i
automatycznie karg meczu za niesportowe zachowanie), kara wieksza bedzie
odmierzana, jako pierwsza, po ktérej rozpocznie sie odmierzanie kary mniejszej. Ukarany
gracz musi udac sie do szatni, a trener druzyny za posrednictwem kapitana wyznacza
zastepce w celu odbycia natozonych kar.

Jesli kara mniejsza i kara wieksza zostaty natozone na dwdch graczy z pola tej samej
druzyny, ktéra grata juz w ostabieniu, kara mniejsza bedzie odmierzana, jako pierwsza,
kara wieksza rozpocznie sie od momentu zakonczenia pierwszej kary odmierzanej na
zegarze czasu. Ukarany gracz z pola musi udac¢ sie do szatni, a trener druzyny za
posrednictwem kapitana wyznacza zastepce w celu odbycia natozonych kar.

ARTYKUL 107 — CZAS TRWANIA KAR / KARA ZA NIESPORTOWE ZACHOWANIE

Kara za niesportowe zachowanie stanowi dziesie¢ minut efektywnego czasu gry, ale
ukarany gracz zostaje bezzwtocznie zastgpiony na lodzie przez wspodtpartnera. Gracz z
pola musi odbyc¢ catg swojg dziesieciominutowg kare chyba, ze ulegt kontuzji i w takim
przypadku trener za posrednictwem kapitana wyznacza zastepce, ktéry udaje sie na
tawke kar celem odbycia kary za ukaranego gracza. Gracz z pola nie moze opuscic¢ fawki
kar do pierwszej przerwy w grze po zakonczeniu dziesieciu minut kary.

Jesli gracz jest ukarany drugg kare za niesportowe zachowanie w jakimkolwiek czasie
podczas meczu to karg tg bedzie kara meczu za niesportowe zachowanie. Musi on udac¢
sie do szatni, zostaje niezwtocznie zastgpiony w grze i zaden wspotpartner nie odsiaduje
jego kary.



iii. Jesli bramkarz jest ukarany karg za niesportowe zachowanie kare odbywa gracz z pola,
ktéry w momencie przerwania gry znajdowat sie na lodzie wyznaczony przez trenera za
posrednictwem kapitana.

ARTYKUL 108 — CZAS TRWANIA KAR / KARA MNIEJSZA | KARA ZA NIESPORTOWE ZACHOWANIE

i Jesli gracz z pola ukarany jest w tym samym czasie karg mniejszg + karg za niesportowe
zachowanie ukarana druzyna musi bezzwtocznie wyznaczyc¢ zastepce z pola, ktdéry uda sie
na tawke kar w celu odbycia kary mniejszej. Nie dopuszcza sie zadnej zmiany dla tego
gracza z pola. Po zakonczeniu kary wspoétpartner moze opusci¢ fawke kar, lecz gracz z
pola, ktéry popetnit wykroczenie musi pozosta¢ na tawce kar w celu odbycia kary za
niesportowe zachowanie. Nawet, chociaz wspétpartner odbywa kare mniejszg, kara za
niesportowe zachowanie nie moze rozpoczgc sie wczesniej niz po uptywie jakichkolwiek
kar.

ARTYKUL 109 — CZAS TRWANIA KAR / KARA MECZU ZA NIESPORTOWE ZACHOWANIE

i Kara meczu za niesportowe zachowanie wymaga, aby ukarany gracz lub oficjel druzyny
udali sie do szatni, lecz dopuszczalna jest natychmiastowa zamiana.

ii. Gracz, ktory otrzymat dwie kary meczu za niesportowe zachowanie w tym samym meczu
lub réznych meczach w turnieju jest automatycznie zawieszony na jeden kolejny mecz.

ARTYKUL 110 — CZAS TRWANIA KAR / KARA MECZU

i Kara meczu powoduje natychmiastowe wykluczenie gracza lub oficjela druzyny z gry, a
kare pie¢ minut bedzie odbywat gracz wyznaczony przez trenera za posrednictwem
kapitana. Zmiana tego gracza z pola jest dozwolona od momentu zakorczenia kary pieciu
minut.

ii. Kara meczu skutkuje automatycznym zawieszeniem na minimum 1 mecz.

ARTYKUL 111 - SYTUACIE KAR

i. Jedynie kary wyswietlane na zegarze czasu wptywajg na uktad sit na lodzie (za wyjgtkiem
kar odtozonych, ktdre majg opdzniony czas startu).

ii. Aby ukarany gracz mégt powrdci¢ do gry po zdobyciu bramki przez druzyne przeciwng,
jego druzyna musi gra¢ w ostabieniu na skutek kary mniejszej lub kary mniejszej
technicznej w momencie zdobycia gola (nie dotyczy kar odtozonych). W przypadku, gdy
kare odbywa wiecej niz jeden gracz z pola, pierwsza kara mniejsza lub kara mniejsza
techniczna zostanie zakonczona (chyba, Ze sg to natozone na gracza druzyny przeciwnej
rownoczesne kary mniejsze lub mniejsze techniczne, w tym przypadku zakoriczona
zostanie nastepna kara mniejsza lub mniejsza techniczna).

iii. Jesli sygnalizowana jest kara mniejsza lub kara mniejsza techniczna na druzyne, ktéra gra
w ostabieniu na skutek kary wiekszej lub kary meczu i druzyna przeciwna zdobywa
bramke przed zatrzymaniem gry dla natozenia nowej kary, sygnalizowana kara zostanie
anulowana po utracie bramki.

iv. Jesli sygnalizowana jest kara przeciwko graczowi z pola, ktéra skutkuje natozeniem kary
mniejszej, kary wiekszej i kary meczu za niesportowe zachowanie sie lub kary meczu, a
druzyna przeciwna zdobywa w tym czasie bramke, kara mniejsza jest anulowana, lecz
kara wieksza i kara meczu za niesportowe zachowanie lub kara meczu zostang natozone.
Ukarany gracz z pola musi uda¢ sie do szatni, a jego wspodtpartner wyznaczony przez
trenera za posrednictwem kapitana, bedzie odbywat kare wieksza lub kare meczu.



Jesli w tej samej trwajgcej przerwie w grze druzyna otrzymuje dwie lub wiecej kar,
kapitan druzyny musi poinformowac sedziego przed rozpoczeciem gry, jaki gracz z pola
bedzie pierwszym, ktéry opusci tawke kar ( albo po bramce zdobytej przez przeciwnika
,W przewadze” lub gdy gracz z pola opuszcza tawke kar po zakonczeniu kary). Sedzia
udzieli tej informacji sekretarzowi zawoddw.

ARTYKUL 112 — KARY ROWNOCZESNE
Patrz takze IIHF Suplement do przepiséw — kary rownoczesne.

vi.

Vii.

viii.

Jesli taka sama ilo$¢ kar mniejszych, wiekszych lub kar meczu zostata natozona w tej
samej przerwie w grze na obie druzyny, kary traktowane sg, jako kary rGwnoczesne.

Jesli w tej samej przerwie w grze naktadane sg kary na obie druzyny, sedzia anuluje tyle
samo kar o jednakowym czasie (kara mniejsza, kara mniejsza techniczna, podwdjna kara
mniejsza, kara wieksza i automatycznie kara meczu za niesportowe zachowanie, kara
meczu) dla kazdej z druzyn jak tylko jest to mozliwe.

Jesli druzyny grajg w zestawieniu 5 na 5 i tylko jedna kara mniejsza lub kara mniejsza
techniczna zostata natozona na kazdg z druzyn, druzyny rozpoczng gre w zestawieniu 4
na 4. Obaj gracze muszg udacé sie na tawki kar bez mozliwosci zastgpienia i moga
powrdcié na 16d po zakoriczeniu kar.

Jesli jeden lub obaj gracze w przypadku art. 112-iii zostali ukarani karg mniejszg i karg za
niesportowe zachowanie sie, druzyny rozpoczng gre w zestawieniu 4 na 4, a na tawke kar
musi sie udac zastepczy gracz z pola w celu odbycia kary mniejszej, za$ ukarany zawodnik
odbedzie catg kare 12 minut. Zastepca odbywajgcy kare mniejszg moze wrécic¢ na l6d po
zakonczeniu tej kary.

Kiedy natozono kary jak w art. 112-i i jedna z druzyn gra juz w ostabieniu, w tej samej
przerwie w grze dopuszczalne jest bezzwtoczne zastepstwo dla réwnej ilosci kar
rownoczesnych dla kazdej druzyny i nie bedzie mie¢ zastosowanie przepis o karach
odtozonych ( patrz art. 113).

Jesli druzyny grajg w zestawieniu innym niz 5 na 5, w przypadku natozenia réwnej ilosci
kar o tym samym wymiarze, ktére wzajemnie sie kompensujg uktad sit na lodzie nie
ulegnie zmianie.

Jesli na obie druzyny natozone zostaty wielokrotne i tej samej ilosci kara mniejsza,
wieksza (i automatycznie kara meczu za niesportowe zachowanie) i kary meczu, zostang
one skasowane zgodnie z przepisami dla kar réwnoczesnych. Jakakolwiek pozostata
rdznica w czasach kar zostanie umieszczona na zegarach i wedtug nich gracze odbywac
beda swoje kary. Gracze ukarani karami réwnoczesnymi nie bedg mogli powrdécié do gry,
az do pierwszej przerwy w grze po zakoiczeniu kar.

Gracze, ktérzy otrzymali kary wieksze, kary meczu, ktére sg karami réwnoczesnymi
muszg udac sie do swoich szatni i nie s3 wymagani za nich zastepcy na tawce kar chyba,
ze jedna z kar zostanie umieszczona na zegarze czasu.

Jezeli kary dotyczg bramkarzy, patrz art. 207-ii oraz 207-iv.

W przypadku réwnoczesnych kar mniejszych i mniejszych technicznych sg one
traktowane, tak samo.

ARTYKUL 113 — KARY ODtOZONE

Zadna z druzyn nie moze mie¢ mniej niz 3 graczy w jakimkolwiek czasie podczas gry.
Gracze zawsze muszg powrdcic na |6d po zakonczonej odbywanej przez nich karze.

Jesli trzeci lub kolejny gracz jakiejkolwiek druzyny otrzyma kare podczas regularnego
czasu gry, ktéra wymaga, aby udat sie na tawke kar, gdy dwaj jego wspodtpartnerzy juz
odbywajg kary, czas kary trzeciego lub kolejnego ukaranego gracza nie moze rozpoczgc
sie dopoki nie zakonczy sie jedna z kar pierwszych dwdch graczy. Trzeci lub kolejny gracz



z pola muszg udad sie na tawke kar po otrzymaniu kary, lecz mogg by¢ zastgpieni na
lodzie az do rozpoczecia ich kar.

Skoro tylko pierwsza kara trzech lub wiecej graczy zakonczy sie, gracz z pola nie moze
powrdcié na 16d az do pierwszej przerwy w grze, lub po zakoriczeniu swojej kary.

ARTYKUL 114 — NAKLADANIE KARY / OPOZNIENIE NALOZENIA KARY

vi.

Vii.

viii.

Dla wiekszosci kar, aby przerwac gre i natozy¢ kare, gracz druzyny zawiniajgcej musi by¢
w posiadaniu krazka i mie¢ go pod kontrola.

Dotkniecie krazka lub odbicie sie krazka od kija gracza nie oznacza przejecia kontroli nad
krgzkiem chyba, ze na skutek tego kontaktu druzyna zawiniajaca zdobywa gola.

Jesli druzyna zawiniajgca nie jest w posiadaniu krazka sedzia unosi reke sygnalizujgc kare
i nie przerywa gry dopiero, gdy:

1. Druzyna zawiniajaca przejmuje kontrole nad krazkiem;

Krazek jest zamrozony;

Krazek zostat wystrzelony poza lodowisko;

Druzyna niezawiniajaca popetnia wykroczenie powodujgce natozenie kary;
Ktérakolwiek druzyna popetnia uwolnienie,

W innym przypadku okreslonym przepisami.

Jesll druzyna bedgca w posiadaniu krgzka podczas sygnalizowanej kary strzela kragzek do
wtlasnej bramki, bramka zostaje zaliczona druzynie przeciwnej, lecz kara zostanie
natozona.

Druzyna, ktéra ma by¢ ukarana w sytuacji oznajmianej kary nie moze strzeli¢ bramki w
jakikolwiek sposdb.

Jesli sedzia sygnalizuje kare i druzyna bedaca w posiadaniu krgzka strzela bramke, to
pierwsza kara mniejsza — jesli nie jest sygnalizowane wiecej niz jedna kara — zostaje
anulowana. Wszystkie pozostate kary nalezy natozyc.

Jesli karana druzyna gra w ostabieniu i przeciwnik podczas gry strzela bramke w sytuacji
sygnalizowanej kary, odbywana wczes$niej kara mniejsza jest automatycznie zakonczona,
a wszystkie nowe sygnalizowane kary zostang natozone.

Jesli na druzyne sygnalizowana jest kara mniejsza lub kara mniejsza techniczna, a druzyna
gra juz w ostabieniu na skutek kary wiekszej lub kary meczu i druzyna przeciwna zdobywa
bramke kare sygnalizowang nalezy anulowaé, lecz kara wieksza, kara meczu pozostajg na
zegarze czasu.

Jesli druzyna popetnia przewinienie i zdobywa bramke tak szybko, ze sedzia nie miat
czasu przerwac gry przed tym niz krgzek wpadt do bramki, sedzia anuluje bramke i natozy
kare po zatrzymaniu gry.

oW

ARTYKUL 115 - KARY W DOGRYWCE

Niezaleznie od czasu trwania dogrywki, druzyny gra¢ beda w zestawieniu czterech graczy
w polu oraz jeden bramkarz, jesli przed zakonczeniem regularnego czasu gry albo przed
rozpoczeciem dogrywki nie byty natozone zadne kary wptywajace na ukfad sit na lodzie
kazdej z druzyn.

Jesli druzyna zostanie ukarana karg mniejszg w trakcie trwania dogrywki, druzyny grac
beda w zestawieniu 4 na 3.

Kary rownoczesne natozone w dogrywce nie wptywajg na uktad sit na lodzie.

Jesli druzyna jest ukarana w taki sposdb, ze kary powodujg skutek podwdjnej przewagi,
druzyna zawiniajgca bedzie gra¢ w zestawieniu trzech graczy w polu, podczas gdy
druzyna niezawiniajgca bedzie grata w zestawieniu pieciu graczy w polu. W pierwszej



vi.

Vii.

viii.

przerwie w grze po zakonczeniu skutku podwdjnej przewagi zestawienia druzyn zostang
dostosowane odpowiednio do ilosci 4 na 4 lub 4 na 3.

Jesli przed zakonczeniem regularnego czasu gry druzyna grata w przewadze 5 na 4 lub 4
na 3, dogrywke druzyny rozpoczng w zestawieniu 4 na 3.

Jesli przed zakonczeniem regularnego czasu gry druzyna grata w przewadze 5 na 3
dogrywka rozpocznie sie zestawieniu 5 na 3. Wraz z koriczeniem sie kar podczas toczacej
sie gry uktad sit na lodzie moze zmieniaé sie na 5 na 4 lub 5 na 5. W pierwszej przerwie w
grze ukfad sit druzyn zostanie dostosowany do zestawienia 4 na 4 lub 4 na 3.

Jesli przed zakonczeniem regularnego czasu gry druzyny graty w zestawieniu 4 na 4 z
graczami z pola na fawce kar odbywajgcymi nie réwnoczesne kary dogrywka rozpocznie
sie w zestawieniu 4 na 4, a gracze z pola opuszczajg fawki kar normalnie, do 5 na 4 lub 5
na 5. W pierwszej przerwie w grze ukfad sit druzyn zostanie dostosowany do zestawienia
4na3lub4nad.

Jesli przed zakonczeniem regularnego czasu gry druzyny grajg w zestawieniu 4 na 4 na
skutek natozenia kar rownoczesnych dogrywka rozpocznie sie w zestawieniu 4 na 4.

Jesli przed zakonczeniem regularnego czasu gry druzyny grajg w zestawieniu 3 na 3,
dogrywka rozpocznie sie w ustawieniu 3 na 3. W momencie osiaggniecia przez druzyny
zestawien 5 na 4 lub 5 na 5, w pierwszej przerwie w grze ukfad sit druzyn zostanie
dostosowany do zestawienia 4 na 3 lub 4 na 4.



