SEKCJA 8 — ZASADY GRY/GOLE

CHARAKTERYSTYKA - Szczegdétowe przepisy regulujace, kiedy uznaje sie bramke oraz
okolicznosci, w jakich bramki powinno sie nie uznac.

ARTYKUL 94 - UZNANIE BRAMKI

vi.

Vii.

viii.

Xi.

Xii.

xiii.

Bramka zostanie uznana, gdy krgzek w trakcie gry zostat strzelony lub skierowany do
bramki i catkowicie przekroczyt linie bramkowg w sposdb, ktéry zostat uznany za
prawidtowy przez sedziego i/lub Sedziego Systemu Video (za wyjatkiem art.99-vii.).
Bramka zostanie uznana, gdy krazek zostat umieszczony pomiedzy stupkami bramki
ponizej poprzeczki oraz catkowicie przekroczyt linie bramkowa.

Bramka zostanie uznana, gdy krazek zostat strzelony, kopniety, skierowany Ilub
umieszczony w bramce w jakikolwiek sposdb przez gracza druzyny bronigcej.

Bramka zostanie uznana, gdy krazek po strzale gracza z pola druzyny atakujjcej
przypadkowo odbija sie od tyzwy, kija lub dowolnej czesci ciata wspdtpartnera i wpada do
bramki.

Podczas przekraczania linii bramkowej krazek musi by¢ w catosci.

Zadna bramka nie bedzie uznana, jesli krazek zostat skierowany/strzelony do bramki
podczas przerwy w grze.

Bramka jest nieodwofalnie uznana, jezeli po jej zdobyciu dokonano wznowienia na
centralnym punkcie wznowien. Uzyskana po przeprowadzonym wznowieniu analiza
Video wskazujgca, ze bramka nie powinna by¢ uznana jest niedopuszczalna.

Tylko jedna bramka jednej druzynie moze zostac¢ przyznana w jakimkolwiek przypadku
podczas gry. W przypadku, gdy bramka zostaje zdobyta bez zatrzymywania gry i kolejng
bramke strzela ktdérakolwiek z druzyn, a przeprowadzony przeglad Video dla tej czesci gry
wykazat, ze pierwsza bramka zostata zdobyta prawidtowo, drugg bramke anulujemy,
pierwszg zaliczamy, i czas zostaje cofniety do momentu strzelenia pierwszej bramki
(zaréwno czas gry jak i ewentualnych odbywanych kar).

Jesli w sytuacji jak art. 94-viii pierwsza bramka zostata uznana, przez Sedziego Systemu
Video, jako zdobyta nieprawidtowo zaliczona zostaje druga bramka, czas gry nie jest
regulowany.

Jakiekolwiek kary wynikajgce z gry pomiedzy zdobyciem bramek oraz po zatrzymaniu gry
po zdobyciu drugiej bramki, o ktérych mowa w art. 94-viii nalezy natozy¢ z wyjatkiem
pierwszej kary mniejszej na druzyne, ktéra bramke utracita (wg przepiséw dotyczacych
anulowania kary sygnalizowanej w trakcie gry po zdobyciu bramki).

Bramka moze zosta¢ zdobyta przez gracza z pola wykonujgcego ruch ,lacrosse” pod
warunkiem, ze kij zawodnika w trakcie wykonywania ruchu w jakimkolwiek momencie
nie byt uniesiony powyzej wysokosci jego ramion (zobacz takze art. 75-ix).

Jesli bramkarz znajduje sie w polu bramkowym i krgzek odbija sie od kija lub jakiejkolwiek
czesci ciata atakujgcego gracza z pola stojgcego w polu bramkowym wczesniej nim znalazt
sie tam krazek (pole bramkowe to przestrzerh 3D ograniczona stupkami i poprzeczka) i
wpada do bramki, bramki nie uznaje sie, a wynikajgce z tego zagrania wznowienie
nastgpi na najblizszym punkcie wznowien przy linii niebieskiej w strefie neutralnej.

Jesli w sytuacji jak w art. 94-xii tyzwy gracza z pola znajduja sie poza polem bramkowym
za wyjatkiem kija, jakakolwiek bramka zdobyta kijem zostanie uznana pod warunkiem, ze
kij nie utrudniat bramkarzowi w poruszaniu sie. Jesli kij utrudniat bramkarzowi
poruszanie sie bramka zostanie nieuznana, a wynikajgce z tego zagrania wznowienie
nastgpi na najblizszym punkcie wznowien przy linii niebieskiej w strefie neutralnej.



Xiv.

XV.

Aby uznac bramke kragzek musi przekroczy¢ linie bramkowg przed zakonczeniem tercji. W
przypadku, gdy zegar nie funkcjonuje, sedzia moze konsultowac sie z Sedzig Systemu
Video. We wszystkich pozostatych przypadkach decyzja sedzidw jest ostateczna.

Jesli sedziemu kar nie udaje sie otworzy¢ drzwi fawki kar opdzniajgc tym samym graczowi
wyjscie na léd po zakonczonej karze, zdobyta w tym czasie przez druzyne przeciwng
bramka zostaje uznana.

ARTYKUL 95 — POLE BRAMKOWE/UZNANIE BRAMKI

Jesli gracz z pola druzyny atakujgcej zostaje celowo wepchniety, przytrzymany,
sfaulowany przez gracza druzyny bronigcej i znajduje sie w polu bramkowym, gdy krazek
wpada do bramki, bramke nalezy uzna¢ chyba, ze atakujgcy gracz z pola miat
wystarczajgca ilo$¢ czasu na opuszczenie pola.

Jesli znajdujacy sie w polu bramkowym, bedacy do zagrania krazek zostaje wepchniety do
bramki kijem przez atakujgcego gracza z pola, bramka zostaje uznana.

Jesli gracz z pola druzyny atakujgcej znajduje sie w polu bramkowym, podczas gdy krazek
wpada do bramki bramka zostanie uznana pod warunkiem, ze atakujacy gracz z pola w
zaden sposéb nie utrudniat bramkarzowi obrony krazka, nie ograniczyt jego pozycji w
momencie strzatu.

Jesli bramkarz znajdowat sie poza polem bramkowym i gracz z pola druzyny atakujacej
wchodzi w kontakt z bramkarzem celem uniemozliwienia mu powrotu do bramki lub
uniemozliwia mu gre i pada bramka, bramka zostaje nieuznana, a gracz z pola druzyny
atakujacej ukarany bedzie karg mniejsza za przeszkadzanie.

Pole bramkowe traktujemy, jako wyobrazalng trojwymiarowa przestrzen 3D (tej
przestrzeni dotyczg wtasciwe przepisy) ograniczong linig pola bramkowego do wysokosci
poprzeczki.

ARTYKUL 96 — BRAMKA ZDOBYTA tYZWA

vi.

Vii.

Bramka nie zostanie uznana, jezeli zostata zdobyta na skutek wyraznego kopniecia krazka
przez atakujgcego gracza z pola.

Jako wyrazne kopniecie krazka traktuje sie ruch tyzwy wzdtuz lodu lub ruch wahadtowy
nogi zawodnika, po ktérym krazek wpada do bramki.

Jesli atakujacy gracz z pola kopie krazek, a ten zostaje przejety przez innego gracza z pola
lub po obronie bramkarza zostaje przejety przez wspodtpartnera strzelajgcego,—ktéry
zdobywa bramke, bramke nalezy uznaé.

Jesli atakujacy gracz z pola kopie krazek, ktéry nastepnie odbija sie od bramkarza lub jego
sprzetu lub jakiegokolwiek gracza, a nastepnie wpada do bramki, bramka nie zostanie
uznana.

Jesli gracz z pola kieruje w jakikolwiek sposdb swojg tyzwe w kierunku krazka z zamiarem
wejscia w jego posiadanie i po odbiciu od tyzwy krazek wpada do bramki, bramke nalezy
uznac chyba, ze zawodnik wykonat wyrazny ruch kopniecia wtedy bramke nalezy uznac
za nieprawidtowa.

Jesli gracz z pola druzyny atakujgcej prébuje kopnac kragzek w celu przejecia go kijem i nie
przejmuje krazka w efekcie, czego kragzek wpada do bramki, bramka nie zostanie uznana,
poniewaz krazek zostat skierowany do bramki ruchem wyraznego kopniecia przez gracza
z pola.

Jesli atakujgcy gracz z pola walczy o pozycje z przeciwnikiem i w tym czasie starajgc sie
utrzymac w pozycji stojacej poprzez wyrazne kopniecie kieruje krazek do bramki, bramka
nie zostanie uznana. Ruch wyraznego kopniecia jest jedynym kryterium uznania bramki
lub nie, a nie przepychanie sie z przeciwnikiem.



viii.

Jesli gracz z pola druzyny atakujacej prowadzi krgzek na kiju i kopigc w kij kieruje krazek
do bramki, bramka nie zostanie uznana.

ARTYKUL 97 — NIE UZNANIE BRAMKI/SYTUACJE MECZOWE

Zobacz takze Art. 184 — 186 dotyczace naruszenia ochrony bramkarzy oraz pola bramkowego.

vi.

Vii.

viii.

Bramki nie uznaje sie, jesli gracz z pola druzyny atakujgcej kopnie, wrzuci, uderzy
rekawicg lub w jakikolwiek inny sposdb z uzyciem dowolnej czesci swojego ciata, inaczej
niz kijem skieruje krgzek do bramki, takze odbity od innego gracza lub sedziego.

Bramki nie uznaje sie, jesli gracz z pola druzyny atakujgcej kieruje, odbija, uderza lub w
inny sposéb krazek ma kontakt z jego kijem znajdujacym sie powyzej poprzeczki i pada
bramka, takze wtedy, gdy krgzek po tym zagraniu odbija sie od jakiegokolwiek gracza,
bramkarza, sedziego lub powierzchni lodu. Decydujgcym czynnikiem jest to gdzie krazek
miat kontakt z kijem zawodnika w odniesieniu do poprzeczki. Jezeli miejsce kontaktu
krazka z kijem znajdowato sie ponizej poprzeczki bramka zostanie uznana.

Bramki nie uznaje sie, jesli krazek wpada do bramki bezposrednio po odbiciu sie od
sedziego nawet, gdy po takim zagraniu krgzek odbija sie od jakiegokolwiek gracza z pola
lub bramkarza. Jesli krgzek po takim zagraniu zostaje skierowany pdzniej do bramki w
jakikolwiek dozwolony sposéb bramka zostanie uznana.

Bramki nie uznaje sie, jesli gracz druzyny bronigcej wraz ze znajdujgcym sie pod nim
kragzkiem zostanie wepchniety do swojej bramki przez atakujgcego gracza.

Bramki nie uznaje sie , jesli gracz z pola w sposdb niedozwolony wchodzi do gry ze swojej
tawki graczy i przebywa na lodzie podczas zdobycia bramki.

Jesli gracz z pola opuszcza tawke kar z powodu swojego btedu lub btedu sedziego kar i
druzyna gracza z pola zdobywa bramke w momencie, gdy jest na lodzie lub dokonat
wymiany na innego gracza bramka nie bedzie uznana gracz z pola musi powrdcié¢ na
tawke kar celem odbycia pozostatego czasu kary. Jesli natozono inne kary w tym czasie
zostang one odbyte w normalny sposdb.

Sedzia Gtdwny ma prawo skonsultowaé z sedziami liniowymi sytuacje, ktére poprzedzaty
zdobycie bramki. Sedzia liniowy powinien przedstawi¢ swojg wersje wykroczen
skutkujacg natozeniem Kary wiekszej, Kary Meczu za Niesportowe Zachowanie, Kary
Meczu, Kary za Niesportowe Zachowanie sie popetnionych przez zawodnika
atakujgcego, ktorych nie widziat sedzia gtéwny tuz przed zdobyciem bramki, sedzia
liniowy moze zrelacjonowa¢d incydent i sedzia gtéwny moze zdecydowaé by nie uznac
bramki i natozy¢ kary.

Bramka zostanie nieuznana, jesli krazek przekracza linie bramkowa po zakoniczeniu czasu
gry danej tercji.

Bramka nie zostanie uznana, jesli sedzia przerwat gwizdkiem gre zanim krazek catkowicie
przekroczyt linie bramkowa. Sytuacja ta nie podlega przeglgdowi przez Sedziego Systemu
Video.

ARTYKUL 98 — ZDOBYCIE BRAMKI / PORUSZONA BRAMKA

Jezeli zawodnik druzyny bronigcej porusza wtasng bramke z normalnej pozycji, a druzyna

przeciwna zdobywa bramke, bramke nalezy uzna¢ pod warunkiem, ze:

1. Zawodnik wykonywat strzat przed poruszeniem bramki,

2. Sedzia zdecydowat, ze krgzek wpadtby do wczesniej poruszonej bramki, gdy ta stata
na swojej normalnej pozycji.

Bramka zostaje przyznana, jesli bramkarz druzyny bronigcej zostat odwotany z lodu i

zastgpiony na dodatkowego gracza z pola i jego wspdtpartner porusza bramke ze swej



vi.

normalnej pozycji, gdy gracz z pola druzyny atakujgcej znajduje sie w sytuacji ,,sam na

sam”.
Bramka jest uznana za poruszong, jesli:

1. Obydwa kotki mocujgce bramke nie sg w swoich otworach w lodzie.
2. Jeden lub obydwa kotki mocujgce bramke wyskoczyty ze swoich otworéw w lodzie.
3. Jeden lub obydwa stupki bramki nie spoczywajg ptasko na lodzie.

Dla wszystkich pozostatych konstrukcji bramek, ktore nie posiadajg kotkéw mocujgcych,
aby bramka mogta by¢ uznana. Stupki musza sie znajdowaé ptasko na lodzie i na linii
bramkowej w momencie, gdy krgzek wpada do bramki.

Jesli bramka zostata w jakikolwiek sposéb poruszona ze swojej normalnej pozycji podczas
gry, gra zostanie przerwana, jezeli nie powrdcita na swojg normalng pozycje. Jesli bramka
powraca do swojej normalnej pozycji gra bedzie kontynuowana.

Bramka nie zostanie uznana, jesli podstawa bramki zostata poruszona ze swojej
normalnej pozycji przed tym, gdy krazek przekroczyt linie bramkowg z wytgczeniem art.
98-i.

ARTYKUL 99 - WYKORZYSTANIE SYSTEMU VIDEO W DECYZJACH O BRAMKACH

vi.

Vii.

Sedzia Systemu Video moze konsultowac sie z sedzig gtdwnym tylko na jego zyczenie lub
na swoje zyczenie. Konsultacja dotyczy ustalenia, czy bramka zostata zdobyta
prawidtowo.

Jesli bramka zostata zdobyta lub wydaje sie, ze zostata zdobyta, sedzia gtdwny powinien
natychmiast uzy¢ witasciwej sygnalizacji, jesli jest to konieczne konsultuje sie z Sedzia
Systemu Video. To od Sedziego Systemu Video bedzie zalezato czy potwierdzi decyzje,
jesli byta wtasciwa lub jg zmieni.

W przypadku, gdy przeglad video nie pozwala na podjecie jednoznacznej decyzji
obowigzuje pierwotna decyzja sedziego gtéwnego.

Jesli Sedzia Systemu Video zgda konsultacji z Sedzig Gtéwnym na temat potencjalnego
zdobycia bramki, ktdrej nie widziat sedzia gtéwny, decyzja Sedziego Systemu Video
bedzie wigzaca.

Jesli nikt, ani sedzia gtdéwny czy Sedzia Systemu Video nie wykonali analizy Video, co do
mozliwej bramki w najblizszej przerwie w grze, po dokonaniu wznowienia przepisy nie
pozwalajg na jej przeglad.

Jesli sedzia gtéwny oraz Sedzia Systemu Video nie dokonajg analizy Video
zakwestionowanego fragmentu gry natychmiast po zakoriczonej tercji nie ma mozliwosci
przegladu Video, jesli gracze opuscili lodowisko.

Tylko ponizej przedstawione sytuacje mogg by¢ poddane przeglagdowi Video (dla
pozostatych przypadkdow uzycia analizy Video patrz Art. 45-iii):

1. Czy krazek catkowicie przekroczyt linie bramkowsa;

Czy krazek wpadt do bramki przed poruszeniem bramki;

Czy krazek wpadt do bramki przed czy po zakonczeniu tercji;

Czy krazek zostat skierowany reka lub kopniety do bramki;

Krazek wpada do bramki po odbiciu sie od sedziego;

o v ks wnN

Krazek uderzony przez gracz z pola druzyny atakujacej kijem uniesionym powyzej
poprzeczki wpada do bramki.



