SEKCJA 4 — SPRZET GRACZY Z POLA

CHARAKTERYTYKA - Sprzet graczy z pola sktada sie z kijéw, tyzew, ochraniaczy i strojow.
Caty sprzet ochronny, z wyjatkiem rekawic, kaskéw i tyzew musi by¢ noszony catkowicie
pod strojem. Sprzet musi by¢ zgodny z normami bezpieczenstwa i by¢ uzywany/stosowany
tylko do ochrony graczy, a nie w celu zwiekszania lub poprawy zdolnosci gry, lub
spowodowania kontuzji przeciwnika. Petny sprzet, tgcznie z kaskami, musi by¢ noszony
prawidtowo podczas przedmeczowej rozgrzewki.

ARTYKUL 29 — NIEBIEZPIECZNY SPRZET

Nielegalny sprzet, sprzet, ktdry nie spetnia wymagan/standardéw IIHF i sprzet uznany za
niedopuszczony do gry sg klasyfikowane, jako niebezpieczny sprzet i gracze
wykorzystujacy taki sprzet podlegajg karom, jakie okreslono w art. 128.

Sedzia gtdwny moze zazgdac¢ pomiaru jakiejkolwiek czesci sprzetu w dowolnym czasie.
Jesli postanowi, ze nie jest zgodny ze standardami IIHF okreslonymi w ponizszych
przepisach, sprzet bedzie uwazany za niebezpieczny i zostanie skonfiskowany.

Gracz, ktéry uzywa niebezpiecznego sprzetu zostanie uznany za bedacego poza lodem i
ostrzezony przez sedziego gtdwnego. Gracz nie bedzie mdgt uczestniczyé w grze, dopdki
nielegalny sprzet nie zostanie poprawiony lub usuniety.

Niebezpieczny sprzet obejmuje noszenie ostony pleksiglasowe]j twarzy w sposéb, ktory
moze spowodowaé kontuzje przeciwnika, noszenie niezatwierdzonego sprzetu, uzywanie
niebezpiecznych lub nielegalnych tyzew lub kija, nie noszenia sprzetu pod strojem (z
wyjatkiem rekawic, kasku, i parkanéw bramkarskich i wyciety w jednej lub obydwu
rekawicach materiat ostaniajgcy powierzchnie dtoni.

ARTYKUL 30 — OCHRANIACZE tOKClI

Ochraniacze fokci muszg mieé¢ miekka, zewnetrzng czesé¢ ochraniacza, pokrytg gabczastg
wyscidtkg lub podobnym materiatem grubosci, co najmniej 1.27cm (%4").

ARTYKUL 31 — OCHRANIACZE (OCHRONA) TWARZY

vi.

Vii.

viii.

Istniejg dwa dopuszczalne rodzaje ochraniaczy, ktére moga byé przytaczone z przodu
kasku gracza z pola: krata i ostona pleksiglasowa twarzy.

Ostona pleksiglasowa twarzy jest przytgczona do kasku i musi ostaniaé oczy, az do dolnej
krawedzi nosa patrzac od przodu i z boku.

Cztonkowie narodowych federacji uczestniczagcych w mistrzostwach IIHF musza
gwarantowag, ze ich gracze sg wyposazeni w kaski produkowane specjalnie do hokeja na
lodzie i to, ze jak obowigzuje krata lub ostona pleksiglasowa jest ona zamocowana do
niego prawidtowo.

Mezczyzni (Gracze mezczyzni) urodzeni po 31 grudnia 1974 roku muszg nosic
przynajmniej ostone pleksiglasowg twarzy.

Kobiety (Gracze kobiety) muszg nosi¢ kask z krata.

Wszyscy gracze, ktorzy majg 18 lat i mtodsi, bez wzgledu na wydarzenie lub turniej, w
ktérym uczestniczg, muszg nosic krate skonstruowang w taki sposob, ze zaden krazek lub
topatka kija nie moze jej przeniknac.

Gracze z pola nie mogg uzywaé kolorowanych lub przyciemnianych oston pleksiglasowych
twarzy lub krat.

Gracz z pola, ktorego ostona pleksiglasowa twarzy lub krata pekta lub zostata ztamana
moze dokoniczy¢ swojg zmiane, ale po opuszczeniu lodu musi naprawi¢ lub wymienié
uszkodzony ochraniacz twarzy, zanim zostanie dopuszczony do powrotu na 16d.



ARTYKUL 32 — MATERIALY FLUORESCENCYJNE
i Materiaty fluorescencyjne nie sg dozwolone na jakiejkolwiek czesci sprzetu, odziezy, lub
stroju kogokolwiek na lodzie.

ARTYKUL 33 — REKAWICE
i Rekawice gracza z pola muszg by¢ wiasciwie zaprojektowane, ostaniaé¢ dton i okolice
nadgarstka.
ii. Zewnetrzna cze$¢ rekawic musi by¢ wykonana z miekkiego materiatu i nie mogg
znajdowaé sie w niej zadne materiaty lub elementy inne niz ochraniacze obszyte
materiatem.

ARTYKUL 34 — KASK

i. Podczas trwania rozgrzewki i samej gry (regularny czas, dogrywka i seria rzutow karnych),
gracze z pola muszg nosi¢ certyfikowany kask produkowany specjalnie dla hokeja na
lodzie z prawidtowo zapietym paskiem podbrédkowym.

ii. Jesli gracz z pola nie nosi kasku podczas przedmeczowej rozgrzewki w rozgrywkach IIHF,
sedzia rezerwowy zgtosi naruszenie przepiséw do wiasciwych wiadz. W rozgrywkach
narodowych procedura musi by¢ zgodna z przepisami narodowej federacji.

iii. Gracz z pola musi nosi¢ swdj kask tak, aby dolna krawedz kasku nie znajdowata sie wyzej
niz na szeroko$¢ jednego palca powyzej brwi. Ponadto pomiedzy paskiem
podbrédkowym, a podbrdédkiem powinno by¢ tyle przestrzeni, aby zmiescit sie tam tylko
jeden palec.

iv. Jesli graczowi z pola podczas akcji meczowej spadt kask, musi on udac sie natychmiast
prosto do tawki graczy. Nie moze dotkng¢ krazka lub uczestniczy¢é w akcji meczowej, nie
moze natozy¢ z powrotem kasku bedac na lodzie nawet, gdy nie uczestniczy w akcji
meczowe;.

V. Graczowi z pola nie wolno celowo zrzuci¢ kasku przeciwnika, wyraznie zmuszajac go do
udania sie na tawke graczy lub w celu wyeliminowania go z akcji meczowe;j.

vi. Kaski graczy z pola nie mogg miec jakiegokolwiek wzoru lub napiséw, z wyjgtkiem
numeru odpowiadajgcemu numerowi na ich koszulce lub oficjalnej, licencjonowanej
reklamy.

vii. Gracze z pola muszg nosi¢ swoje kaski podczas pobytu na fawce graczy lub w boksie kar, z
wyjatkiem sytuacji, gdy kask jest czyszczony lub naprawiany.

ARTYKUL 35 — OCHRANIACZ SZY! | GARDtA/GRACZ Z POLA
i Wszyscy gracze, ktérzy majg 18 lat lub mtodsi niezaleinie, w jakim wydarzeniu
hokejowym lub turnieju uczestniczg, muszg nosi¢ ochraniacz szyi i gardta.

ARTYKUL 36 — OCHRANIACZE GOLENI
i Ochraniacze goleni graczy z pola muszg mieé rozmiar, ktéry pozwala im zmiescic¢ sie
wewnatrz standardowych getréw graczy z pola. Zadne wypuktosci lub dodatki do
produkowanych ochraniaczy goleni nie sg dozwolone.

ARTYKUL 37 —tYZWY/GRACZ Z POLA

i tyzwy muszg sie sktadac tylko z 4 elementéw: buta, ostrza, ptozy i sznurowadet.

ii. Buty musza by¢ dopasowane do stopy gracza z pola i nie mogg by¢ za szerokie lub za
dtugie albo zawiera¢ jakiekolwiek dodatki.

iii. Ostrze musi by¢ gtadkie od przodu do korica i zamocowane w ptozie na state. Nie moze
mie¢ ,,zgbkéw” jak w tyzwach figurowych.

iv. Przdd i tyt ostrza musi by¢ odpowiednio objety ptozg tak, ze zaden z jego korcow nie
wystaje. Ostrze nie moze wychodzi¢ z przodu przed palce lub z tytu za piety buta tak jak
w tyzwach do jazdy szybkiej.



vi.

Mechaniczne urzadzenie lub jakiekolwiek inne urzadzenie, ktére mozie wspomadc
predkos¢ gracza z pola lub zdolno$¢ jezdng jest zabronione.

Sznurowadta mogg by¢ w dowolnym kolorze innym niz fluorescencyjny i zawigzane w
dowolny sposdb, ale nie mogg by¢ tak dtugie, ze dotykajg lodu.

ARTYKUL 38 — KIJ/GRACZ Z POLA

vi.

Vii.

viii.

Xi.

Xii.

Xiii.

Xiv.

Kij musi by¢ wykonany z drewna lub innego materiatu zatwierdzonego przez IIHF. Nie

moze mie¢ zadnych wystepdw, a wszystkie krawedzie muszg by¢ sfazowane.

Zakrzywienie topatki kija gracza z pola nie moze przekraczaé 1.5 cm (5/8"). Zakrzywienie

jest determinowane poprzez linie prostopadta do linii prostej ciggngcej sie od dowolnego

punktu na pietce fopatki do jej zakoriczenia.

Kij moze miec tylko jedno zakrzywienie i jedng topatke. Wszelkie podwdjne zakrzywienia

topatki zmierzone przez wskaznik zakrzywienia beda swiadczyé o tym, ze kij jest

nielegalny.

Trzonek kija, od géry do poczatku topatki, musi by¢ prosty.

Zakonczenie trzonka kija musi by¢ w jaki$ sposéb zabezpieczone. Jesli gatka na

zakonczeniu trzonka metalowego kija zostata usunieta lub odpadta, kij taki bedzie

traktowany, jako niebezpieczne wyposazenie.

Zabronione jest umieszczanie jakiegokolwiek materiatu wewnatrz trzonka kija, ktéry

zasadniczo zmienia jego wage, substancje lub przeznaczenie.

Samoprzylepna, nie fluorescencyjna tasma dowolnego koloru moze by¢ owinieta wokot

kija w dowolnym miejscu. Fluorescencyjnie pomalowane kije sg niedozwolone.

Gra ztamanym kijem jest niedozwolona. Jesli kij gracza z pola ztamie sie podczas akcji

meczowe] gracz musi go upusci¢ natychmiast.

W zadnym momencie gracz z pola nie moze uzywac kija bramkarza.

W zadnym momencie gracz z pola nie moze uzywac wiecej niz jednego kija w tym samym

czasie.

Zabronione jest wykorzystywanie przez gracza z pola kija przeciwnika, czy to przez

podniesienie go z lodu, czy tez odebranie go przeciwnikowi.

Maksymalna dtugosé trzonka kija wynosi 163 cm (64”) mierzona od goéry trzonka do

pietki; maksymalna szerokos¢ wynosi 3cm (1 3/16"); maksymalna grubos$¢ 2.54 cm (1”).

Maksymalna dtugos¢ topatki kija wynosi 32 cm (12 %4") wzdtuz dolnej krawedzi od pietki

do konica topatki i musi mie¢ pomiedzy 5 —7.62 cm (2" — 3") wysokosci.

Wyjatki od dozwolonej dtugosci kija s mozliwe, jesli:

1. Gracz ma, co najmniej 2.0 metry (6' 6 %") wzrostu,

2. Whniosek skfada sie w formie pisemnej do IIHF w odpowiednim czasie zanim gracz
bedzie uzywat kija,

3. Dtugosc¢ trzonka kija nie przekracza 165.1 cm (65”).

ARTYKUL 39 - TASMA

Tylko tasma, ktérg okleja sie wokét kija jest dozwolona do pokrycia topatki. Inne
samoprzylepne tasmy sg nielegalne.

ARTYKUL 40 — STROJE/GRACZ Z POLA

Wszyscy gracze z druzyny muszg by¢ ubrani w jednolicie dopasowane koszulki, spodnie,
getry i kaski.

Wszystkie koszulki druzyny muszg by¢ tego samego projektu, tgcznie z logiem z przodu,
numerami na rekawach i plecach i nazwiskiem z tytu.

Gracze nie mogg dokonywac zmian przy swoich strojach w jakikolwiek sposdb, czy to
przez ciecie jakiejkolwiek czesci, pisanie na nich lub ich oznaczanie.



vi.
Vii.
viii.

Xi.

Xii.

xiii.

Xiv.

XV.

XVi.

XVii.

Jesli w opinii sedziego gtdwnego, kolory strojéw przeciwnych druzyn s3 tak podobne, ze
istnieje mozliwos¢ btednej identyfikacji graczy, obowigzkiem gospodarzy jest zmienic
swoje koszulki.

Dominujacy kolor stroju musi obejmowac okoto 80% koszulki i getrow z wyjgtkiem
nazwisk i numeroéw.

Koszulki muszg by¢ noszone catkowicie poza spodniami.

Koszulki muszg by¢ dopasowane do ksztattu ciata graczy, ale nie mogg byc¢ zbyt obszerne.
Koszulki nie mogg wystawac poza dfugosé spodni, a rekawy nie mogg wystawac poza
palce rekawicy.

Kazdy gracz musi nosi¢ numer, ktéry ma 25-30 cm (10" — 12") wysokosci z tytu koszulki i
10 cm (4”) wysokosci na obydwu rekawach. Numery sg ograniczone do liczb catkowitych
od 1 do 99 (bez utamkdw lub po przecinku).

Nie moze by¢ dwdch graczy w druzynie, ktérzy moga korzysta¢ w tej samej grze, z tego
samego numeru.

Gracze nie mogg zmienia¢ lub wymieniaé numerdw na koszulkach, gdy gra zostata
rozpoczeta. Muszg nosi¢ swdj numer przez catg dtugosé meczu i przez caty turniej lub
wydarzenie hokejowe.

Jedynym wyjatkiem dla artykutu 40-xi, jest sytuacja, w ktorej koszulka gracza zostata
poplamiona krwig lub powaznie rozerwana podczas gry. W tym momencie gracz moze
zostaé poinformowany przez sedziego na lodzie, aby opuscit 16d i zmienit na tego samego
wzoru koszulke z innym numerem, bez nazwiska.

Gracz, ktérego wiosy sg na tyle dtugie, ze zastaniajg nazwisko lub numer z tytu koszulki
musi zwigzad je w kucyk lub podwingé wtosy i schowad je pod kask.

Projekty typu graffiti, grafiki, wzory, rysunki czy slogany, ktére sg obrazliwe Iub
obsceniczne i odnoszgce sie do kultury, rasy lub religii s3 niedozwolone.

W zawodach IIHF kazdy gracz musi nosi¢ swoje nazwisko nadrukowane w gdérnej czesci
koszulki na plecach o wysokosci 10 cm (4”), utworzone z duzych liter alfabetu facinskiego
i czcionki zatwierdzonej przez IIHF przed meczem lub turniejem.

Wszyscy gracze z druzyny podczas rozgrzewki muszg nosic takie same stroje z numerami
na koszulkach, jak podczas meczu.

Gracze, ktérzy nie stosujg sie do tych przepisdw, nie moga brac udziatu w grze.

ARTYKUL 41 - POMIAR SPRZETU GRACZY

vi.

Vii.

Sedzia gtdwny moze zazgdac pomiaru jakiejkolwiek czesci sprzetu, w dowolnym czasie.
Jesli postanowi, ze nie jest on zgodny ze standardami IIHF okreslonymi w niniejszych
przepisach, bedzie uznany za niebezpieczny sprzet i nie moze by¢ uzywany podczas gry
dopdki, nie zostanie dostosowany do zgodnosci z niniejszymi przepisami lub standardami
ITHF.

Zadna bramka nie moze zostaé anulowana w efekcie niedozwolonego wyposazenia.
Pomiar sprzetu graczy z pola ograniczony jest do kijow.

Kapitan lub zastepca kapitana druzyny jest jedynym graczem, ktéry moze ztozy¢ oficjalne
zadanie do sedziego gtdwnego wobec konkretnych wymiaréw jakiegokolwiek sprzetu
przeciwnika. Moze to zrobi¢ podczas kazdej przerwy w grze lub przed rozpoczeciem
kazdej z tercji.

Sedzia gtéwny niezwtocznie dokona niezbednych pomiaréw. Jesli zadanie jest
nieuzasadnione druzyna zgdajaca zostanie ukarana karg mniejszg techniczng. Jesli
zadanie sie potwierdzito zawiniajgcy gracz zostanie ukarany karg mniejsza i nielegalny
sprzet zostanie zwrécony na tawke graczy przez sedziego gtdwnego.

Zadanie ogranicza sie do jednego pomiaru i jednej druzyny w kazdej przerwie w grze, ale
kapitan moze w trakcie gry, ztozy¢ tyle zadan o pomiar ile uwaza za stosowne.

Jesli kapitan druzyny, ktéra gra w podwdéjnym ostabieniu w ostatnich 2 minutach meczu
lub w jakimkolwiek momencie dogrywki zazagda pomiaru sprzetu, a zgdanie to okazato sie



viii.

Xi.

nieuzasadnione, sedzia gtéwny przyzna rzut karny przeciwko druzynie zawiniajgcej. Jesli
pomiar zostanie uwzgledniony, zawiniajacy gracz zostanie ukarany karg mniejsza.

Gracz, ktérego kij ma zosta¢ mierzony musi uzywac kija w momencie ztozenia zadania.
Gracz ten moze znajdowac sie na tawce graczy lub na lodzie, ale sedzia gtéwny musi mie¢
wizualne potwierdzenie, ze kwestionowany kij nalezy do tego gracza.

Jesli kij zostaje uznany za nielegalny, zawiniajacy gracz z pola musi natychmiast udac sie
na tawke kar, a wspétpartner moze przynies¢ mu inny kij. Sedzia gtéwny zwréci
nielegalny kij na tawke graczy i jesli druzyna zmieni kij do przepisowych wymiaréw moze
by¢ on ponownie wykorzystany. W wyniku tego moze byé rdwniez mierzony ponownie.
Jesli sedzia gtéwny, aby zmierzy¢ krzywizne kija, nie jest w stanie skorzystaé z miernika
krzywizny z jakiegokolwiek powodu, kij bedzie uznany za nielegalny i zostanie usuniety z
gry. Jednakze, zadne kary nie zostang natozone na jakgkolwiek z druzyn.

Pomiary kijéow graczy lub bramkarzy mogag by¢ dokonywane w dowolnym czasie
dogrywki, serii rzutdw karnych lub w dowolnym momencie od rozpoczecia gry, az do jej
zakonczenia.

ARTYKUL 42 — POMIAR KIJA GRACZA Z POLA/SERIA RZUTOW KARNYCH

Kapitan moze zazgda¢ pomiaru kija podczas serii rzutéw karnych.

Jesli pomiar zostanie zgtoszony przed tym, nim gracz z pola rozpocznie rzut karny, a kij
okaze sie legalny, zagdajgca druzyna zostanie ukarana karag mniejsza techniczng i gracz z
pola tej druzyny musi uda¢ sie na fawke kar. Od tego momentu nie kwalifikuje sie on do
uczestnictwa w serii rzutéw karnych. Gracz z pola, ktérego kij mierzono moze nastepnie
rozpocza¢ wykonywanie rzutu karnego.

Jezeli pomiar z art. 42-ii wykaze, ze kij jest nielegalny, gracz z pola, ktéry miat wykonywac
rzut karny musi udac¢ sie na tawke kar i od tego momentu nie kwalifikuje sie do
uczestnictwa w serii rzutow karnych. Do wykonania rzutu karnego, zostanie wyznaczony
inny gracz z pola.

Kapitanowie mogg zgda¢ pomiaru kija pomiedzy kazdym i wszystkimi rzutami karnymi w
serii, ale zezwala sie tylko na nie wiecej niz jeden na ,przerwe” (np., czas pomiedzy
rzutami karnymi).

Jezeli pomiar nastgpit po tym, jak gracz wykonat rzut karny, obowigzywa¢ bedg te same
skutki, co w art.42-ii i art.42-iii. Jesli gracz z pola zdobyt bramke przy uzyciu kija uznanego
za nielegalny, bramka nadal pozostaje uznana.



