System Wspomagania Video (SWYV)
— Procedury Sedziowie i Kluby

POLSKI ZWIAZEK HOKEJA NA LODZIE
WY DZIAL SEDZIOWSKI

Korzystanie z powtorek video w zakresie decydowania o dyskusyjnym
zdobyciu gola, jest procedura zatwierdzona przez ITHF. W celu pelnoprawnego
korzystania z Systemu Wspomagania Video ( SWV ), zarowno Sedziowie jak i
obserwatorzy powinni zna¢ polityke i1 procedury obowiazujace w zakresie
stosowania SWV.

Tylko poniisze sytuacje mogq byc przedmiotem przeprowadzenie powtorki
przez sedziego:

1. Okreslenie czy krazek calym swoim obwodem przekroczyt linig
bramkowa

2. Okreslenie czy krazek przekroczyt lini¢ bramkowa przed czy tez po
sytuacji gdy bramka zostata przesunigta

3. Okreslenie czy krazek przekroczyt lini¢ bramkowa przed czy tez po
uptywie czasu trwania tercji badz meczu ( tylko w sytuacji gdy na
ekranie monitora wyswietlany jest czas meczu )

4. Okreslenie czy tez krazek zostat skierowany do bramki poprzez
uderzenie r¢ka badz kopniecie tyzwa

5. Okreslenie czy krazek po przekroczeniu lini bramkowej uderzyt
wczesniej Sedziego

6. Okreslenie czy krazek zostal skierowany do bramki poprzez akcje
wysoko uniesionym kijem ( powyzej poprzeczki bramki )

7. W celu ustalenia poprawnego czasu na zegarze meczowym, gdy
krazek przekroczyt ling bramkowa ( tylko w sytuacji gdy na monitorze
wyswietlany jest czas meczu )
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Procedury :

A) w przypadku gdy zaistnieje sytuacja gdy zdobycie gola jest dla sedziego
»dyskusyjnym” — watpliwym, Sedzia udaje si¢ do tawki sekretarza
zawodow, opuszcza tafle lodu i uzywa monitora, zainstalowanego na
biurku sekretarza zawodow, w celu ,,przegladu” sytuacji

B) Gdy sedzia korzysta z SWV, spiker oglasza :

b

,» Sedzia dokonuje przeglqdu video sytuacji’

C) Gdy zapis video nie daje jednoznacznej odpowiedzi, Sedzia podejmuje
ostateczna decyzj¢

D) Po podjeciu decyzji przez Sedziego, spiker oglasza jeden z dwoch
mozliwych komunikatow :

,»Gol zostat zdobyty w....(czas)
,» Gol nie zostat zdobyty”
E) Druzyny nie maja uprawnien do zadania odtworzenia powtorki

F) Jesli krazek przekroczyt lini¢ bramkowa 1 gra zostata zatrzymana, Se¢dzia
ma prawo obejrze¢ powtdrke podczas tejze przerwy w grze. Jesli podczas
tej] samej przerwy, Sedzia nie dokonal przegladu zapisu video, decyzja
wczesniej podjeta jest ostateczng i nie zezwala si¢ na ponowny przeglad
tej sytuacji, w pOzniejszym czasie.

G) W przypadku gdy sedzia informuje o zamiarze skorzystania z (SWYV),
wszyscy zawodnicy zobowiazani sa do udania si¢ do tawek graczy swoich
druzyn

H) Sedzia gtowny moze zarzadzi¢ przeglad video sytuacji takze po sygnale
zakonczenia tercji badz spotkania — pod warunkiem, ze taki sygnatl
powodowal pierwsza przerwe w grze bezposrednio po zaistnieniu spornej
sytuacji.
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Sytuacje :
Sytuacja 1.

Gra rozgrywana w okolicach bramki ( zaistnialo podejrzenie, ze krazek
mogt wczesniej przekroczy¢ lini¢ bramkowa ), jednak gra toczy si¢ nadal.
Podczas pierwszej przerwy w grze, Sedzia dokonuje przegladu video sytuacji.
Podglad video jednoznacznie pokazuje, ze krazek znalazt si¢ w bramce. W
takim przypadku, bramke uznaje sig, cofa si¢ czas na zegarze do momentu
przekroczenia przez krazek linii bramkowej ( reset zegara), réwniez kary
natozone w czasie kiedy gra toczyta sig, rozpoczna swoje odliczanie od
momentu resetu zegara.

Sytuacja 2.

Gra rozgrywana w okolicach bramki ( zaistnialo podejrzenie, ze krazek
mogt wczesniej przekroczy¢ lini¢ bramkowa ), jednak gra toczy si¢ nadal,
zostaje zdobyta bramka przez druzyng przeciwna, co powoduje przerwe w grze.
Podczas tejze przerwy w grze, Sedzia dokonuje przegladu video sytuacji.
Podglad video jednoznacznie pokazuje, ze krazek wczesniej znalazt si¢ w
bramce. Bramkeg przyznaje sig¢, zegar meczowy zostaje cofnigty do momentu
zdobycia ,,dyskusyjnego”gola, natomiast bramka, ktora spowodowala przerweg w
grze — zostaje anulowana.

Sytuacja 3.

Sytuacja analogiczna do syt. Nr 2, z tym, ze ponownie bramke zdobywa ta
sama druzyna. Gola przyznaje si¢, w protokole zapisuje si¢ czas zdobycia
,pierwszej dyskusyjnej” bramki, zegar cofa si¢, a gra rozpoczyna si¢ od
momentu zdobycia ,,pierwszej” bramki.

Sedzia Video — wskazowki dla Sedziow

1. W sytuacji gdy korzysta si¢ z kamery umieszczonej we wnetrzu bramki,
nalezy zdawac sobie sprawg z faktu, ze isnieje mozliwo$¢, ze krazek uderzy
bezposrednio w obiektyw kamery 1 odbiwszy si¢ blyskawicznie
,wypadnie” z bramki
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2. W przypadku gdy w wyniku przegladu vodeo, zegar meczowy musi by¢
resetowany, nalezy da¢ sgdziemu czasu, wystarczajaca ilo$¢ czasu,
niezbedna do korekty czasu wyswietlanego na zegarze meczowym.

3. W grach transmitowanych ,,na zywo”, po sytuacji zdobycia gola, nalezy
da¢ nadacy tyle czasu aby mogt pokaza¢ telewidzom powtérke z sytuacji
bramkowe;.

4. Jesli ukarany zawodnik opuscit tawke kar 1 na wskutek przegladu video,
czas musial by¢ resetowany, moze okaza¢ si¢ koniecznym aby zawodnik
powrdcit na tawke kar w celu odbycia pozostatej czgsci kary.

5. Jesli zdarzy sig, ze pierwsza przerwa w grze jest zakonczenie pierwszej
tercji badz catego spotkania, dyskusyjna sytuacja, ktora ma byc
przedmiotem przegladu video musi by¢ obejrzana przez S¢dziego, zanim
druzyny opuszcza taflg lodowiska.

6. W sytuacji gdy Se¢dzia sygnalizowal odtozona kare tuz przed zdobyciem
gola, a przeglad video wskazal, ze bramka zostata zdobyta, sygnalizowana
wczesniej kare nalezy anulowac. Jednakze jesli kara sygnalizowana byta po
zdobyciu gola ale przed przerwa w grze, nie zostanie anulowana i jej
odliczanie rozpocznie si¢ od momentu do ktérego zegar meczowy zostat
cofnigty ( resetowany ).

Zatwierdzono przez WS PZHL

data podpisy
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