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Zrozumienie systemu 1 procedur prawidlowego
zajmowania pozycji na lodzie przez sedziow

Pozycjonowanie :

Zajmowanie dobrej pozycji na lodzie przez Se¢dziego, to przede wszystkim takie
pozycjonowanie, ktére zawsze pozwoli na podjecie stlusznej decyzji. Aby naby¢
umiej¢tno$¢ dobrego ,,ustawiania si¢”, Sedzia musi posiada¢ petlng wiedze z
zakresu przepiséw gry, dobrze poruszac si¢ na tyzwach, by¢ w dobrej kondycji
fizycznej 1 psychicznej oraz swoja postawa dawac przyktad ,,dobrego” Sedziego.

Pozycjonowanie w strefie koncowej

Dobre pozycjonowanie w strefie koncowej umozliwia s¢dziemu :

v

v

lepszy przeglad sytuacji

lepsza widoczno$¢ ( obserwacja bramki oraz linii bramkowej)

lepsza mozliwo$¢ nie pozostawania w tyle podczas naglego kontrataku
uniknigcie kontuzji 1 urazow zwiazanych ze strzatami w kierunku bramki

zwigkszenie ostrozno$ci zawodnikow w celu uniknigcia zderzenia

Wazne punkty :

v

v

badz przy bramce kiedy zaistnieje taka potrzeba
pozostawaj poza gra

miej w swoim polu widzenia gre¢ i wszystkich graczy
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WOB — W Okolicach Bramki ; BO — Baza Operacyjna ; PB — Przy Bandzie

Pozycjonowanie w strefie koncowej to zaymowanie pozycji w trzech mozliwych
lokalizacjach :

v' Baza Operacyjna ( BO)
v" W Okolicach Bramki (WOB)
v' Przy Bandzie ( PB)

Baza Operacyjna - to obszar zawart pomigdzy linia bramkowa 1 okrggiem
wznowienia 1 pomiedzy pozycja ,,Przy Bandzie” 1 najblizszym slupkiem
bramkowym

Przy Bandzie to pozycja od 15 do 20 centymetréw od band 1 w “potowie drogi”
pomigdzy linig bramkowa I “wasami” punktow wznowien

W Okolicach Bramki to zajmowana taka pozycja, kiedy s¢dzia znajduje si¢ w
poblizu bramki I daje mu mozliwos$¢ takiej obserwacji, ktora umozliwia dostrzezenie
momentu, kiedy krazek przekracza lini¢ bramkowa. Idealna pozycja jest gdy sedzia
znajduje si¢ w rogu bramki ok. 0,6-1 metra od linii bramkowej. Takie ustawienie daje
sedziemu doskonaly poglad na to co dzieje si¢ w poblizy bramki oraz w polu
bramkowym
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Rysunek 2.
S — Sedzia
Dwa najwazniejsze manewry
na lodzie:
v' Bump

v" Pivot ( Rysunek 2)

Bump jest manewrem wykonywanym wtedy, gdy sedzia zajmuje pozycj¢ Przy
Bandzie, a krazek zmierza w kierunku bandy Sedzia odjezdza od bandy ( az do
momentu gdy osiagnie ,,wasy” punktu wznowien ), po czy wykonuje kolejny
manewr - Pivot

Pivot polega na zmianie kierunku jazdy poprzez zrobieniu tuku 1 powrot tylem do
pozycji Przy bandzie, tuz po momencie gdy gra przez chwilg toczyla sig za plecami
lub krazek przesunat si¢ za plecami Sedziego. Po wykonaniu tego manewru, S¢dzia
ponownie moze obserwowac gre w strefie koncowe;j

W sytuacji gdy gra przenosi si¢ do streft koncowej, po stronie Sedziego, ten
przemieszcza si¢ wzdtuz bandy, zajmujac pozycje¢ Przy Bandzie. Jesli krazek
nadal pozostaje po tej samej stronie, Sedzia nadal pozostaje w pozycji Przy
Bandzie ( Rysunek 3. ). Sedzia pozostaje na tej pozycji, az do momentu kiedy
gra nie zmusi go do przemieszczenia sig.
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Rysunek 3.

Jesli krazek zmierza w kierunku strefy koncowej ale po przeciwnej stronie
anizeli Sedzia, ten wzdtuz banndy wjezdza do tercji, po czym przemieszcza si¢
w kierunku pozycji Baza Operacyjna (Rysunek 4). Jesli bramka zastania
widocznos¢ 1 Sedzia nie moze dostrzec krazka w dalszym narozniku, a nadal
zajmuje pozycje Baza Operacyjna, rekomenduje si¢ aby Sedzia przemiescit si¢
jeden krok w kierunku punktu wznowien w celu poszerzenia kata widocznosci.
Taka operacja moze by¢ wykonania bez wkraczania w strefe ,,Bez Sedziego” —
Rys. 2.

Zaciemniony obszar na rysunku 2., nazywany jest strefa ,,Bez Sedziego” Zaden
dobry Sedzia nigdy nie wkracza na te cze$¢ lodowiska podczas gry, gdyz moze
zosta¢ do niej przypadkowo wlaczony 1 moze sta¢ si¢ rowniez powodem zmiany
sytuacji na tafli.
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Rysunek 4

Jesli krazek przemieszcza si¢ w kierunku bramki, réwniez Sedzia zajmuje
pozycje W Okolicach Bramki, po to aby by¢ w dogodnej sytuacji do podjecia
prawidtowej decyz;ji.

Dobrzy S¢dziowie nigdy nie zajmuja pozycji za linig bramkowa, z wylaczeniem
sytuacji gdy taka pozycja daje najlepszy kat widzenia dla obserwacji gry i
krazka. Staraj si¢ unika¢ takich sytuacji, efektywnie wykorzystujac manewry
Bump i Pivot.

Pozycjonowanie w strefie koncowej zarowno dla systemu trzech jak i dwoch
sedziow, rzadzi si¢ takimi samymi prawami. Zawsze kiedy Sedzia wkracza do
strefy koncowej, zajmuje trzy mozliwe pozycje ( W Okolicach Bramki, Przy
Bandzie i w Bazie Operacji ) i zawsze wykonuje dwa podstawowe manewry :
Bump i Pivot.

Umiejgtno$¢ aktywnego uczestnictwa w grze, jest wazna cecha kazdego
Sedziego. Takie uczesnictwo pozwala przede wszystkim na szybka rekacjg w
nagtych zwrotach akcji, szybkie zajmowanie pozycji Baza Operacyjna — poza
gra, nie przeszkadzajac zawodnikom. Relax 1 czynna antycypacja to wtasnie to
co powoduje, ze Sedzia przemieszcza si¢ tylko wtedy gdy gra tego wymaga 1 ma
wigksza satysfakcje 1 przyjemnos$¢ z zarzadzania gra.
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SYSTEM TRZECH SEDZIOW - SEDZIA GEOWNY

Sedzia glowny jest ta osoba, ktora jest odpowiedzialna za caloksztalt meczu,
i ma decydujace zdanie we wszystkich kwestiach

Dwaj Sedziowie liniowi podlegaja jurysdykcji Gtownego i1 razem z nim tworza
»team na lodzie”. Bardzo waznym jest aby sg¢dzia gléwny dat liniowym na tyle
wsparcia aby bez zaktocen mogli oni pracowac jako zespot zaréwno na lodzie
jak 1 poza nim.

Dobra znajomos$¢ pozycjonowania dla Sedziego gtéwnego oznacza, ze bedzie on
wykonywatl swoje obowiazki nie przeszkadzajac tym samym w pracy liniowych.
Dobre pozycjonowanie oznacza roOwniez, ze s¢dzia nie bgdzie przeszkadzal w
grze zawodnikom ( nie wlaczat si¢ do gry ) 1 bgdzie podejmowal mozliwie
najtrafniejsze decyzje.

Pozycjonowanie Sedziego Glownego przy wznowieniach

v' Sedzia glowny wznawia gre zawsze w centralnym punkcie wznowien ( na
srodku lodowiska ) w sytuacjach : rozpoczgcia spotkania, rozpoczgcia
kazdej tercji 1 po sytuacji gdy jedna z druzyn zdobyta bramke. Sedziowie
liniowi wznawiaja gre¢ zawsze w sytuacjach wynikajacych z przebiegu
gry, z wylaczniem wspomnianych powyzej.

v' Przy wznowieniu na jednym z czterech wyznaczonych punktow
wznowien wstrefie neutralnej, Sedzia Gtowny powinien zajac¢ pozycje po
przeciwnej stronie lodowiska ( w stosunku do miejsca, gdzie rzucany jest
krazek ), oddalony od lini niebieskiej okoto 1,5 m, ( do wnetrza tercji
obrony, ataku ) 1 w odleglosci od 1,5 do 3 m od bandy. Jesli po takim
wznowieniu gra przenosi si¢ do strefy koncowej, s¢dzia bedzie miat
mozliwos$¢ szybkiego przemieszczenia si¢ 1 zajecia pozycji zgodnie z
procedurami pozycjonowania w strefie koncowej. Jesli nawet nastapi
szybkie przeniesienie gry na druga strong, Sedzia bedzie miat
wystarczajaca 1lo$¢ miejsca i odlegltos¢ od bandy, aby uniknaé¢ kolizji z
liniowym. (‘rys. 24 )
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Rysunek 24.

v’ - Przy wznowieniach w innych niz wyznaczonych punktach ale w strefie
neutralnej, Sedzia Glowny powinien zaja¢ pozycje po przeciwleglej
stronie lodowiska, 3 metry oddalony od bandy 1 3 metry w kierunku
blizszej bramki. Taka pozycja pozwoli sedziemu, szybko ogarna¢ polem
widzenia przebieg calej gry. Jesli gra przeniesie si¢ do dalszej strefy
koncowej, Sedzia bedzie mial nadal mozliwos¢ wihasciwej kontroli gry

( rysunek 25 )
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Rysunek 26

v" Gdy wznowienie odbywa sie na jednym z punktéw wznowien w strefie
koncowej, Sedzia zajmuje pozycj¢ w Bazie Operacyjnej. Z takiego
miejsca, sedzia bedzie mial doskonaly poglad na gre i jednocze$nie
bedzie mogt obserwowaé lini¢ bramkowa Ilub zajaé pozycje W
Okolicach Bramki . Dodatkowo w takiej pozycji, sedzia nie znajdzie
si¢ na lini strzatu oddanego przez zawodnikow ( Rys. 26 ). Sedzia
powinien unika¢ obszaru pomig¢dzy linia bramkowa i1 naroznikami
lodowiska. Jesli znajdzie si¢ w tym obszarze, straci mozliwo$¢ unikania
zawodnikow 1 jednoczes$nie straci widocznos$¢, szczegoélnie gdy gra
przeniesie si¢ szybko do strefy neutralnej ( moze byc zastonigty przez
bramke )

v W sytuacji gdy $rodkowy druzyny zostaje zmieniony przez sedziego
lintowego, Sedzia gtldowny nie zmienia swojej pozycji nie przejezdza na
drugg strone lodowiska . Jednakze Sedzia Gléwny powinien ostrzec
zawiniajaca druzyng, ze drugie tego typu przewinienie bedzie ukarane.
Sedzia liniowy wznawiajacy gre, powinien da¢ s¢dziemu glownemu czas
na przekazanie ostrzezenia i ponowne zajgcie swojej pozycji wyjsciowe;.
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Pozycjonowanie podczas toczacej si¢ gry

W sytemie trzech S¢dzidw, pozycjonowanie podczas gry dla sedziego gldwnego
jest takie samo jak dla systemu dwoch sedziow, wraz z kilkoma wariacjami
ustawien.

W tym systemie Sedzia gtowny jest odpowiedzialny za oznajmianie kar za
zdarzenia, ktore miaty miejsce w kazdej czgsci lodowiska. Sgdzia gtowny nie
odgwizduje spalonych czy uwolnien, gdyz jest to zadanie liniowych. Jesli
odgwizdanie przez Se¢dziego glownego tego typu zdarzen jest konieczne, to
znaczy kiedy sedzia liniowy byl zablokowany przez zawodnikow, Se¢dzia
gléwny moze przerwac greg. Takie zdarzenia nie powinny miec miejsca, a jesli
juz to powynny by¢ epizodyczne.

- Przy wznawianiu na $rodku lodowiska, koniecznym jest aby sedzia najszybciej
jak to tylko mozliwie przemiescit si¢ tylem, w kierunku band. Taki mmanewr
jest o tyle istotny, ze przez chwilg¢ cze$¢ zawodnikdéw znajduje si¢ za plecami
sedziego. Pamietaj ! Dobre pozycjonowanie to taka pozycja gdy zawodnicy
zawsze sg przed toba. ( Rysunek 27.)
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Rysunek 27.
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v’ Jak Se¢dzia powinien wroci¢ w kierunku band po wznowieniu ?, czy
powinien jecha¢ tytem wzdhuz linii czerwonej ? Odpowiedz na powyzsze
pytania zalezy od tego w jakim kierunku przemiesci si¢ krazek po
wznowieniu. Jes$li krazek pozostaje w srodkowej czgsci lodowiska,
odpowiedz na frugie pytanie brzmi : TAK, pod warunkiem, ze krazek
znajduje si¢ przed sedzia. Kolejny przypadek ma miejsce wtedy gdy
krazek znajduje si¢ za sedzia, ktory w takim przypadku nie odjezdza
tytem. Jeslikrazek przemiescit si¢ do strefy koncowej, odpowiedz brzmi
NIE, Sedzia podaza za gra. To oznacza, ze Sedzia powinien mie¢ taki kat
widzenia aby widzie¢ bandy boczne oraz krotsze bandy lodowiska i
przemieszczac si¢ w zaleznosci od kierunku gry.
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Rysunek 28.
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v' Gdy gra prowadzona jest w strefie koncowej, Sedzia gtdéwny powinien
poruszaé si¢ za gra, zachowujac nastgpujace odleglosci : 6 — 8 metréw
oddalony od gry, gdy krazek jest po przeciwnej stronie lodowiska i 8 — 10
metrow od gry gdy krazek jest po tej samej stronie. Takie odlegtosci daja
sedziemu potencjalny poglad na wszystkich zawodnikéw. Jednoczes$nie
gdy krazek przejdzie nagle w posiadanie innego zawodnika i gra
przeniesie si¢ na przeciwna stron¢ lodowiska, S¢dzia musi posiadac
wystarczajaca ilos¢ przestrzeni aby uniknaé sytuacji gdy przeszkodzi w
grze. Gdy gra przenosi si¢ gteboko do strefy koncowej, Sedzia powinien
zastosowac procedury zachowania si¢ w strefie koncowej, jak pokazano
na Rys. 28.

v
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Rysunek 29.

v’ Sedzia poruszajacy sie po lodzie, powinien zajmowac tylko pozycje
oznaczone bialym kolorem. Zaciemniony obszar to ,Strefa Bez
Sedziego”, 1 nie powinna by¢ przekraczana w sytuacjach gdy toczy si¢
gra, a sedzia chce zmieni¢ strong lodowiska. ( Rys. 29 ). Takiej zmiany
nalezy dokona¢ w przerwie w grze 1 w miejscu ktére bedzie wyznaczone
przez wznowienie na ,,buliku” badz na srodku lodowiska.
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Rysunek 30.
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v w sytuacji gdy broniaca druzyna przechodzi w posiadanie krazka, Sedzia
musi byc przygotowany do opuszczenia strefy koncowej lodowiska. Jesli
krazek jest po przeciwnej stroonie lodowiska, Sedzia powinien
znajdowac si¢ w odleglosci 2-4 metréw od bandy 1 6-8 metréw za gra. (
rysunek 30. ). Jesli krazek znajduje si¢ po tej samej stronie lodowiska,
Sedzia powinien zajac pozycje w odlegtosci 1-1,5 metra od bandy oraz 8-
10 metrow za gra. ( Rysunek 31.)
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Gdy krazek znajduje sig po tej samej strone lodu, Sedzia musi stanaé blizej
bandy i jednoczesnie upewnic sig, ze :

v’ zaden z zawodnikOw nie znajduje si¢ za jego plecami

v' nie przeszkadza zawodnikom w grze

v' jesli zaistnieje szansa zderzenia z zawodnikiem, takie uderzenie bedzie w
oddaleniu od bandy.
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Gdy gra toczy si¢ w strefie koncowej, sedzia postepuje zgodnie ze
wskazowkami z wezesniejszej czgsci rozdziatu.

- Gdy gra przenosi sie do tercji neutralnej i zbliza sie do linii niebieskiej, sedzia
porusza sie wzdtuz band bocznych troszke blize jband gdy gra jest po tej samej
stronie ( 8-10 metrow za grq ) i troche bardziej oddalony od band, gdy gra
toczy sie po stronie przeciwnej i w odleglosci od gry od 6-8 metrow.

Najczestsze bledy i wskazowki :

v Najwigksza trudno$¢ sprawia sedziom nieumiejetno$¢ przemieszczania sig
w sytuacjach gdy gra przenosi si¢ ze strefy ataku i przeciwna druzyna
przejmujac krazek, zmienia kieunek gry, a gracze, ktorzy dotychczas sig
bronili, pozostaja za plecami Sedziego Gtownego. W takich przypadkach,
sedzia powinien polega¢ na liniowych 1 na nich przenie$¢ cigzar
komunikacji z graczami, ktérzy pozostali za plecami i byc przekonanym o
tym, ze liniowi zawsze beda w stanie zraportowa¢ o zaistnialych
zdarzeniach bgdacych poza widocznos$cia Sedziego Gtownego.

4 T N

Rysunek 32.
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v' W celu zredukowania ilosci zatrzyman i startow i dla posiadania
maksymalnie optymalnej pozycji, podczas toczacej sie¢ gry, staraj si¢
porusza¢ zgodnie z ,0semka”, korzystajac z jazdy na tukach 1
przektadance. ( Rysunek 32 )

v Wiele zaj$¢ i kontuzji ma miejsce w okilicach bramki. W momencie gdy
gra zostala zatrzynana, Se¢dzia powinien przemiesci¢ si¢ w okolice nie
wigce] anizeli 3 metrow od bramki ale w taki sposob aby widzie¢ obie
tawki graczy. Twoja postawa 1 komunikacja werbalna musi dziata¢
prewencyjnie dla wszystkich zdarzen i musisz mie¢ dobra widioczno$¢
dot. zdarzen na i w okolicach tawek graczy.
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Pozycjonowanie — Sedzia Liniowy

Wigkszo$¢ wznowien przeprowadzanych jest przez sedziow liniowych. Sedzia
wznawiajacy to ten sgdzia, ktory przywozi i rzuca krazek. Podczas przerw w
grze obaj sedziowie obserwuja graczy na lodzie — 1 to jest priorytetem.Jesli dwa;j
gracze stoja blisko siebie, rozmawiaja czy ,,podzegaja” si¢ nawzajem, powinni
by¢ nastychmiastowo ostrzezeni o potencjalnych ,.ktopotach”. Sedzia liniowy w
takim przypadku udaje si¢ w strong zawodnikdéw ( niezwlocznie ), w celu
zapobiezenia prawdziwym problemom na lodzie. Jesli sedziowie nie zauwazaja
potencjalnych ognisk zapalnych, jeden z nich zajmuje pozycje na punkcie
wznowien, drugi za$§ przywozi krazek 1 wznawia gr¢ zgodnie z procedura.

v' Wszelkie wznowienia powinny byc przeprowadzane w wyznaczonych do
tego celu punktach wznowien 1 w miejscu wyznaczonym przez powod
przerwania gry 1 zawsze na linii taczacej dwa przeciwlegle punkty
wznowien- jak zaznaczono na rysunku 13.

v' Kazde wznowienie powinno by¢ przeprowadzone przez Sedziego, ktory
podjezdza z krazkiem, bez wzgledu na to z ktorej stronu tafli wczesdniej
si¢ znajdowal.

Rysunek 13

thumaczenie i oprawa graficzna — Hubert Godziatkowski
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Pozycjonowanie podczas toczacej si¢ gry.

v’ Sedziowie zawsze musza byc na takich pozycjach aby mdc swobodnie
kontrolowa¢ gre

v Powinni znajdowa¢ si¢ przy linii niebieskiej ( lub delikatnie w tercji ), w
takiej pozycji aby mie¢ dobra widoczno$¢ linii — taka pozycja nazywana
jest ,,Praca na Linii”, w sytuacjach gdy krazek przekracza lini¢ niebieska.

A D

\ |

Rysunek 33.

v’ Sedziowie powinni porusza¢ si¢ w obszarze zawartym pomiedzy linig
niebieska, a punktem wyznaczonym przez potowe dystansu pomigdzy
linia czerwona 1 dalsza linia niebieska ( Rys. 33 )

v’ Dalszy lioniowy musi ZAWSZE by¢ na takiej pozycji aby co najmniej
by¢ zréwnanym z najbardziej cofnigtym graczem druzyny atakujacej, w
celu zapewnienia trafnej decyzji w sytuacji naglego kontrataku badz
dhugiego podania.
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Rysunek 34.

v Gdy gra toczy sie w strefie koncowej, blizszy liniowy (@) powinien zajaé
taka pozycj¢ ( w okolicach linii niebieskiej ) aby widzie¢ cala strefg
koncowa ( pozycja ciata — obrdt 45 stopni ), podczas gdy dalszy liniowy
(®) powinien w tym momencie znajdowaé si¢ w potowie dystansu

pomiedzy linig czerwona a linig niebieska przeciwnej strony lodu.

(Rys. 34)

v' Gdy druzyna broniagca przechodzi w posiadanie krazka @ powinien
przemiesci¢ si¢ w kierunku czerwonej linii. W takiej pozycji obaj

sedziowie ,,pokrywaja” lini niebieskie (' rys. 35 )
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Rysunek 36.

v' Liniowy @ musi obserwowa¢ atakujacych graczy ( pozostajacych z tytu )
w momencie gdy gra opuszcza stref¢ koncowa. Zawsze musi byc
przygotowany do powrotu na ling niebieska w celu podjecia poprawnej
decyzji, gdyby gra zmienita kierunek. Po przekroczeniu przez krazek linii
niebieskiej, @ przemieszcza si¢ w kierunku lini niebieskiej ( ataku ), po to
aby zaja¢ dogodna pozycje do odgwizdania potencjalnego spalonego — jak
zaznaczono na (‘rys. 36 )
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Rysunek 37
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v Gdy krazek osiaga lini¢ niebieska, ® musi by¢ na linii podczas gdy @,
powinien przemieszczac si¢ w kierunku punktu wyznaczonego przez
potowe dystansu pomigdzy linia czerwona, a linig niebieska

v' Obydwaj liniowi, zawsze musza by¢ na swoich liniach niebieskich,
przyjmujac poprawna pozycje zanim znajdzie si¢ tam krazek 1 zanim
zaistnieje potencjalny spalony.

v" Gdy krazek opuszcza strefe koncowa, cala procedura jest odwrotna
Pozycjonowanie — wznowienie gry
v’ Sedzia wznawiajacym jest ten, ktory przywozi krazek do punktu

wznowien

v’ Sedzia nie wznawiajacy, musi zajaé pozycje na nicbieskiej linii po
przeciwlegtej stronie lodowiska

T F ™
C )
e

Rysunek 38

v Podczas wznowienia gry na $rodku lodowiska obaj sedziowie liniowi,
powinni znalez¢ si¢ po przeciwnych strona lodowiska, przy bandach
bocznych ale na zewnatrz linii biebieskich ( Rys. 38 )
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v" Po zdobyciu bramki przez jedna z druzyn, sedzia ktory zajmuje pozycje
przy tawkach graczy, staje po stronie tawki ,,Szczgsliwej” druzyny

== N

\_— low] L/

Rysunek 39.

v Przy wznowieniach wykonywanych blizej linii niebieskiej lub w strefie
neutralnej, ® musi zawsze podazac za gra, a w szczegolnosci pokry¢ lini¢
nicbieska, a @ zawsze przejmuje zadania dalszego liniowego i przyjmuje
pozycje pomigdzy liniami niebieska i czerwona. ( Rys. 39 )
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Rysunek 40.
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v Dla wszystkich innych wznowien, liniowi powinni stana¢ naprzeciw
sicbie. @ jest odpowiedzialny za wszystkie linie, podczas gdy @ zajmuje
pozycje w potowie lodowiska (' Rys. 40 ).

v' Gdy gra wznawiana jest na buliku w strefie koncowej @ powinien zajaé
pozycje po przekatnej, na zewnatrz lini niebieskiej. Jesli @ jest zastonigty
i nie widzi zawodnikéw zajmujacych pozycje za @, ktory przeprowadza
wznowienie, wtedy @ moze oddalic si¢ od bandy, na taki dystans oby
oczysci¢ pole widzenia.Jesli zawodnicy podczas wznowienia przekroczyli
lini¢ okregu, wtedy @ gwizdze i wskazuje na druzyn¢ zawiniajaca. @
dokunuje wymiany gracza wznawiajacego 1 ponownie przeprowadza
procedur¢ wznowienia.

v' Przed powtérnym wznowieniem gry, liniowy musi dac sedziemu
gléwnemu czas na ostrzezenie zawodnikOw o mozliwosci natozenia kary
za drugie przewinienie 1 na powrdt do jego pierwotnie zajmowanej
pozycji. Po rzuceniu krazka, @ wycofuje si¢ do band bocznych i zajmije
pozycje gotowosci na zewnatrz lini niebieskiej ( ale pokrywa ja ). @
pozostaje tam dopuki doputy @ nie przemiesci si¢ do punktu pomiedzy
linia niebieska i linig czerwona. (Rys. 41 )

e N

Rysunek 41.
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Gdy wznowienie przeprowadzane jest w strefie koncowej ale blizej lini
niebieskiej, @ powinien zajaé pozycj¢ po przeciwne] stronie lodowiska,
pokrywajac lini¢ niebieska, @ pozostaje na tej pozycji do momentu az @
nie przemiesci si¢ do punktu pomigdzy linig niebieska 1 linia czerwona.

Jesli gra przemiesSci si¢ bardzo szybko i opusci strefe koncowa, ® musi
btyskawicznie przemiescic¢ si¢ w kierunku linii czerwonej w celu kontroli
potencjalnej sytuacji uwolnienia. (Rys. 42 ).
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Rysunek 42

Obydwaj liniowi zawsze musza pracowac¢ jako team, zawsze wiedzac so
si¢ dzieje z drugim partnerem 1 jaka zajmuje aktualnie pozycjg.

Zawsze powinni miec $wiadomos$¢ 1 by¢ przygotowani na zastapienie
wspolpartnera, szczegdlnie gdy ten upadt lub w jakikolwiek sposob zostat
wyeliminowany z gry ( zablokowany, nie zdazyt )

Zawsze powinni byc przygotowani na ewentualnos$¢ zastapienia sedziego
Gtownego, szczegodlnie gdy upadt badz stracit chwilowo kontrole nad
przebiegiem gry. Jesli tak si¢ zdarzy, sedzia liniowy moze wjechac do
strefy koncowej 1 procedowaé zgodnie z zasadami ,,Pozycjonowania w
Strefie koncowej”, az do momentu gdy sedzia gldéwny zajmie swoja
prawidtowa pozycije.
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v" Pracujac wspOlnie jako zespot, trzej sedziowie powinni miec pelng
kontrolg nad przebiegiem kazdego fragmentu gry.

Najczestsze bledy i porady :

v" Najczestszym btedem sedziow Liniowych jest zbyt wolna reakcja na
gwizdek 1 zbyt duze skupienie si¢ na przywiezieniu krazka. Szybka
reakcja na gwizdek 1 wczesny dojazd w okolice bramki — tam gdzie
wystepuje najwigksza koncentracja zawodnikow to podstawa dajaca
mozliwo$¢ zapobiezenia ewentualnym kontuzjom faulom, a co za tym
1dzie karom.

v Pamietaj ! krazek mozesz przywiez¢ pozniej.

v Sedziowie liniowi powinni sami sobie wustalic taki standard
pozycjonowania aby zawsze by¢ w okolicach niebieskiej linii, zanim
przegroczy ja toczaca si¢ gra. Osiagnigcie lini niebieskiej w tym samym
czasie co gra, krazek, zawodnicy, nie daje pelnej mozliwosci obserwacji
catej tafli 1 obserwacji jak gra si¢ rozwija.
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PODSUMOWANIE :

Pozycjonowanie jest waznym elementem dla
dobrego Sedziego. Musisz rozumiec¢ i
wykorzystywaé procedury zawarte w tej czesci
podrecznika aby dokonywacé trafnych decyzji
na lodzie. Wszyscy sedziowie bez wzgledu na
kraj pochodzenia musza zgodnie dziatac¢
wedlug wskazéwek, co zapewni plynnos¢ i
dobra jakos¢ obstugiwanych meczow
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