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1. Wprowadzenie

e Szansa na lepszy standard sedziowania;

e Uzywajac tego systemu nalezy
pamietac o:
e konsekwencji w ciqgu catego meczu;
e nie ma mowy o0 zadnej rywalizacji
pomiedzy sedziami!ll

e obydwaj glowni saq tak samo
odpowiedzialni za przebieg oraz
kontrole meczu!!!

e Cel systemu --> aby przewinienie nie
pozostato nie ukarane!!!
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2. Terminologia

Nazwa systemu --> 4 sedziow na
lodzie;

Obszar akcji --> obszar gdzie znajduje
sie krazek;

Przedni s. glowny --> priorytetowa
odpowiedzialnosc¢ za obszar akcji;
Tylni s. gtléwny --> priorytetowa
odpowiedzialnosc¢ za sytuacje poza
obszarem akcji;



3. Ustawienie podczas meczu
wznowienia gry na srodku

e Rozpoczynajacy mecz (tercje, po bramce) --> twarzq do stolika
sedziow;

e Sedziowie sami ustalaja kto wznawia mecz, tercje lub dogrywke;

e Po bramce --> sedzia uznajacy gola (+ komunikat do stolika)
pozostaje przy stoliku sedziowskim;




3.Ustawienie podczas meczu
wznowienia w strefie koncowej

X - Puck

e Sedzia przedni (R1) --> jak w systemie ,,trojkowym”;

e Sedzia tylni (R2) --> po przeciwnej stronie lodowiska miedzy
niebieska a czerwona linia, generalnie w ruchu, poszukujac
najlepszego pola widzenia podczas wznowienia gry, tak by nie
miec przed sobgq liniowego pokrywajacego linie niebieskq;
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3. Ustawienie podczas meczu
wznowienia w strefie koncowej - cd
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Diagram 3

X - Puck

Jesli przedni s. gtlowny musi przejechac na drugaq strone
lodu podczas wznowienia, wtedy tylni s. glowny musi
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3. Ustawienie podczas meczu
wznowienia w strefie koncowej - cd
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oJesli podczas wznowienia skrzydlowy(i), bedacy z tylu liniowego
przeprowadzajacego wznowienie, narusza procedure wznowien,
obowigzkiem drugiego liniowego jest reakcja zgodna z procedura wymiany
graczy. Wymiana wznawiajacego zazwyczaj rozwigzuje problem.

e Tylni s. gtlowny powinien interweniowac tylko w sytuacjach absolutnie
niezbednych, zblizajac sie do graczy, ostrzegajac ich oraz wracajac na
pozycje wyjsciowaq;
e Liniowy po wymianie gracza(y) wznawiajacych, powinien upewnic sie czy
obydwaj glowni sa na wiasciwych pozycjach;
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3. Ustawienie podczas meczu
wznowienia w strefie neutralnej
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e Generalnie s. gtlowni pozostajq na potowach lodowiska, ktore
zajmowali przed przerwa w grze;
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3. Ustawienie podczas meczu
wznowienia w strefie neutralnej - cd
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e W przypadku wznowienia na srodku lodowiska , obaj
s. glowni powinni by¢ ustawieni w strefie neutralnej w
poblizu linii niebieskich po przeciwnych stronach tafli;

e W takim ustawieniu obaj sedziowie gtowni sg na
pozycjach umozliwiajacych szybkie podazanie do stref
koncowych jesli krazek tam sie przesunie;




3. Ustawienie podczas toczacej sie gry
Podazanie za gra po wznowieniu na $rodku lodowiska?

e S. glowny nie przeprowadzajacy wznowienia na
srodku lodowiska kieruje sie tam, gdzie podaza
krazek oraz gra, stajac sie jednoczesnie przednim

s. glownym;
e S. glowny przeprowadzajacy wznowienie na srodku
lodowiska staje sie tylnim s. glownym;

e Waznym jest, aby sedzia podazajacy za gra i
krazkiem zajat swoje miejsce w strefie koncowej tak
szybko jak to mozliwe;
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3. Ustawienie podczas toczqcej sie gry
Strefa koncowa

Przedni s. glowny (R1) wjezdza gteboko w strefe
koncowa i generalnie jego ustawienie nie rozni sie od
ustawienia w systemie ,,trojkowym”.

Przedni s. gtlowny (R1) kieruje sie nastepujacymi
wytycznymi:

eby¢ przy bramce kiedy jest to potrzebne;

eprzewidywac przebieg gry, aby zapewnic sobie
odpowiedni dystans od/do gry oraz graczy;

eutrzymywac krazek oraz graczy w polu widzenia;
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3. Ustawienie podczas toczqcej sie gry
Strefa koncowa - cd
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e Tylni s. gtlowny (R2) powinien zaja¢ miejsce w okolicach
punktu wznowien przy linii niebieskiej, a jego
priorytetowym obowiazkiem jest kontrola graczy poza
obszarem przemieszczania sie krazka oraz graczy
podazajacych w jego kierunku.

e Tylni s. gléwny (R2) nie moze mie¢ zastonietego pola

B TR, OO Lk & DD



3. Ustawienie podczas toczacej sie gry
Strefa koncowa - cd

e Inicjatywa zmiany potowy lodowiska nalezy do przedniego s.
giownego (R1), ktérego ustawienie determinuje sytuacja na lodzie
(bliskosc¢ akcji, ustawienie graczy, pole widzenia);

e Tylni s. glowny (R2) ustawia sie pomiedzy niebieska a czerwong
linig, bedac w ruchu, ciagle pamietajac o koniecznosci ustawiania
sie po przeciwnej stronie lodowiska w stosunku do R1;

e W przypadku, gdy R1 przejedzie za bramkq na druga strone, R2
musi byc¢ przygotowany do zmiany strony lodowiska, tak aby ciagle
zachowac najlepszy punkt do obserwacji sytuacji oraz graczy na
lodzie;

e Ale ... przedni s. gtowny (R1) nie moze zmienic strony lodowiska,
gdy tylni s. glowny (R2) nie ma mozliwosci wykonania takiej
zmiany!

e Jesli jeden z graczy druzyny posiadajacej krazek (kiedy gra
znajduje sie ciagle w strefie koncowej) krazy w strefie neutralnej,
tylni s. gtlowny (R2) powinien by¢ przynajmniej na tej samej
wysokosci co wspomniany gracz (tak jak tylni s. liniowy);

e Tylni s. gldwny musi by¢ przygotowany do wjazdu do strefy

koncowej przed takim graczem, przewidujac jego droge wjazdu do
ctrefv koncowei



3. Ustawienie podczas toczacej sie gry
b3. Przejscie gry pomiedzy strefami koncowymi

e Dopoki krazek znajduje sie w strefie koncowej, tylni s. gilowny, ktory
znajduje sie w strefie neutralnej, powinien by¢ przygotowany do
przemieszczenia sie z tej pozycji do drugiej strefy koncowej jadac TYLEM
utrzymujac w swoim polu widzenia gre oraz nie przeszkadzajac przy okazji s.
linlowemu w obserwacji linii niebieskiej, gdy gra przez nig przechodzi;

e Jadac tytem oraz prowadzac gre w w/w sytuacji tylni s. gtlowny staje sie
przednim s. glownym. Sedzia powinien ,, wyprzedac¢” gre, nie powinien by¢ w
jednej linii z krazkiem oraz graczami lub podazac¢ za graczami oraz krazkiem;

e Przedni s. gléwny (R1), gdy gra opuszcza strefe koncowgq staje sie tylnym s.

gldownym, podazajac za grgq oraz utrzymujac w polu ostatnich graczy druzyny
w strefie ataku, obserwuje gre I przemieszcza sie w przeciwnej strefy
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3. Ustawienie podczas toczqcej sie gry
Przejscie gry pomiedzy strefami koncowymi - cd

e Tylni s. glbwny opuszczajac strefe koncowq nie moze
pozostawiac za swoimi plecami graczy;

e Kiedy tylni s. glbwny zauwazy, ze przedni s. gldwny ma problem z
uniknieciem kontaktu z krazkiem lub graczami, powinien byc¢
przygotowany do uwazniejszej obserwacji graczy bedacych blisko
obszaru akcji (krazka);

e Tylni s. gléwny ,,przechodzac” w przedniego s. gildwnego
powinien znajdowac sie po przeciwnej stronie lodu niz jego
partner, chociaz sedzia przesuwajac sie jeszcze w strefie
neutralnej (np. wzdtuz linii czerwonej), szukajac najlepszej pozycji
do obserwacji gry moze zmienic strone;

» Kiedy nastapi taka zmiana a gra jest jeszcze w strefie neutralnej
~nhowy” tylni s. gtowny MOZE zmieni¢ swojq strone na lodzie,
dostosowujac sie do ustawienia przedniego s. gtlbwnego;

o Kiedy gra przeniesie sie juz do strefy koncowej ,,nowy” tyini s.
giowny MUSI zmieni¢ swojq strone na lodzie, dostosowujac sie do
ustawienia przedniego s. gildwnego;
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3. Ustawienie podczas toczqcej sie gry
b3. Przejscie gry pomiedzy strefami koncowymi - cd

e Tylni s. gtowny (R2) gdy gra znajduje sie w okolicach
bramki powinien ustawiac sie w okolicach linii niebieskiej
i powinien by¢ ciqgle w ruchu, unikajac zatrzymywania
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3. Ustawienie podczas toczacej sie gry
b3. Przejscie gry pomiedzy strefami koncowymi - cd
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e Takie ustawienie tylnego s. gtlownego (R2) pozwoli
mu na tatwe przemieszczenie sie w dowolnym

kierunku, gdy gra bedzie przesuwac sie do tercji
srodkowej;
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3. Ustawienie podczas toczqcej sie gry
b3. Przejscie gry pomiedzy strefami koncowymi - cd

o W przypadku jak powyzej, kiedy R2 zmienit pozycje i
znalazt sie po tej samej stronie co R1, obowigzkiem R1 jest
dostosowac swojq pozycje do sytuacji na lodzie poprzez
przejazd za bramka na drugq strone lub...




3. Ustawienie podczas toczacej sie gry
b3. Przejscie gry pomiedzy strefami koncowymi - cd
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e ...lub gdy gra przeniosta sie bezposrednio do przeciwnej
strefy koncowej sedzia R1 zajmuje pozycje w okolicach linii
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3. Ustawienie podczas toczqcej sie gry
b3. Przejscie gry pomiedzy strefami koncowymi - cd

e Jesli przedni s. gtlowny jest w ,,tarapatach” (przewrocit
sie lub jest zablokowany) i nie jest w stanie wjechac przed
akcja do strefy koncowej, to tylni s. gléwny powinien
przejac¢ obowiazki przedniego i podazyc¢ za akcja. Ten

s. gtowny, ktory byt w ,,tarapatach” powinien wycofac sie i
zajac pozycje tylnego s. giléwnego;

e Tylni s. gtodwny, znajdujacy sie w strefie neutralnej
powinien by¢ swiadomy, ze w strefie tej nastepuja zmiany
graczy. Jesli sedzia ten znajduje sie po stronie tawek
graczy, powinien ustawic sie tak (cofajac do tytu), aby
zostawi¢ graczom miejsce na zmiany przed jego twarzg;
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3. Ustawienie podczas toczqcej sie gry
b4. Uwolnienie

eKiedy krazek zostat wybity sprzed linii czerwonej przez broniaca
druzyne i zmierza na uwolnienie, sedzia glowny ze strefy

neutralnej podaza tylem do strefy koncowej, przemieszczajqc sie
w tej strefie az do momentu, kiedy gra zostanie przerwana przez s.
liniowego;

e Nastepnie s. glowny przejezdza szybko z jednej strefy koncowej
do drugiej, gdzie bedzie mialo miejsce wznowienie gry, zajmujac
pozycje zgodna z procedurg wznowien w strefie koncowej;

e S. liniowy okresla strone, gdzie nastapi wznowienie;

e S. glowny przejezdzajac pomiedzy strefami koncowymi powinien
obserwowac graczy wjezdzajac do strefy, gdzie nastapi
wznowienie tytem;

e Tylni s. gldwny w momencie wybicia krazka przemieszcza sie do
strefy neutralnej i kiedy gra zostaje zatrzymana bierze
odpowiedzialno$¢ za wymiane graczy --> ustawia sie w okolicach
srodka lodowiska twarza w kierunku tawek graczy;

e Po przeprowadzeniu procedury wymiany graczy, tylni s. gilowny
dostosowuje swoje ustawienie w strefie neutralnej do miejsca
wznowienia.



4. Ustawienie na lodzie

a. obszary odpowiedzialnosci s. gtownych
Action Area
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o Strefa oddzielona linig ciqgta nalezy do obszaru
odpowiedzialnosci s. gtownego (R1) --> zalezy od miejsca
poruszania sie krazka oraz graczy bezposrednio zaangazowanych
w akcje;

eJesli jeden z s. gtownych jest w tej samej strefie koncowej przez
dluzszy czas, mozliwym jest aby s. gtowni dokonali zmian podczas
przerwy w grze. Sedziowie moga przedyskutowac taka mozliwosc¢

przed meczem.
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4, Ustawienie na lodzie
a. obszary odpowiedzialnosci s. gtownych - cd
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eTylni s. gtlowny powinien by¢ takze w petni Swiadomy tego co
dzieje sie w strefie koncowej;

e Podczas przerwy w grze w strefie koncowej tylni s. gtowny
powinien przemiescic sie w okolice linii niebieskiej a jesli to
potrzebne na pozycje pomiedzy kotami wznowien oraz liniq
niebieska, aby obserwowac sytuacje oraz ewentualnie asystowac

w nakladaniu kar, wynikajacych z zaistniatych na lodzie zdarzen.
11Z11
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4, Ustawienie na lodzie
a. obszary odpowiedzialnosci s. gtownych - cd

o Kiedy tylni s. gtlowny sygnalizuje kare w strefie koncowej, ale
przedni s. gtowny przerywa gre w tej strefie, rekomenduje sie aby
tylni s. glowny takze zagwizdat (aby skupi¢ na sobie uwage)
podkreslajac fakt natozenia kary;

o Kiedy bramkarz opuszcza swoja bramke i podaza w kierunku
tawki graczy, pozostawiajqc przed bramka kija lub rekawice, tylni
s. gtowny powinien zatrzymac gre oraz nalozy¢ odpowiednia kare;

e Tylni s. glodwny jest odpowiedzialny za kontrole sytuacji, kiedy
bramkarz zjezdza do swojej tawki graczy;

e Podobnie kiedy bramkarz zjezdzajac z lodu porusza swoja
bramke, tylni s. glowny zatrzymuje gre i naklada odpowiednia
kare;

e Przedni s. glowny w strefie koncowej jest s. gtownym
odpowiedzialnym za podjecie decyzji o przerwaniu lub nie
przerwaniu gry, kiedy krazek ma kontakt z kaskiem lub maska
bramkarza;

e Obydwaj s. gtodwni moga skontaktowac sie w kwestii przyznania
asyst przy bramce (ktore musi zgtosic¢ przedni s. gtowny). Liniowi
mogaq takze stuzy¢ w tej sytuacji pomocq. Dyskusja na temat asyst
powinna bvc¢ krotka oraz zwiezla.




4. Ustawienie na lodzie
b. decyzje sedziow

e Jesli s. glowny jest w 100% pewien, ze przewinienie
miato miejsce, sedzia ten musi podjac decyzje zgodng ze
swoim osqdem;

e Kiedy s. gtlowny nie jest w 100% pewien czy przewinienie
miato miejsce lub ma zaufanie do drugiego s. gtlbwnego, ze
ten dokladnie widziat zdarzenie i jest je w stanie osadzic,
nie powinien podejmowac w takim przypadku decyzji;

e Obaj s. gtowni majq prawo do podjecia odpowiedniej
decyzji na catej powierzchni lodowiska;

e Po wznowieniu gry w strefie koncowej, moze okazac sie
ze tylnemu s. glownemu bedzie tatwiej ocenic
przewinienia, popetnione przez graczy bedacych jeszcze w
strefie koncowej, ale zblizajacych sie do linii niebieskiej;

e Moze zdarzyc sie, ze obaj sedziowie gtowni bedq mieli
reke w gorze, sygnalizujac to samo lub tez rozne
przewinienia.



4. Ustawienie na lodzie
b. decyzje sedziow - cd

e Zaden sedzia nie moze czyni¢ negatywnych stownych
komentarzy lub poprzez swoje zachowanie wyrazac
dezaprobaty wobec decyzji partnera w przypadku natozenia
lub nie natozenia kary;

e Kiedy jeden z sedziow podejmuje decyzje o karze, a drugi
jest pytany o zdanie przez zawodnikow / trenerow,
wilasciwym komentarzem do sytuacji bedzie odpowiedz:

0N miat lepsze pola widzenia, aby oceni¢ sytuacje’;
e Drugi s. gtlowny powinien unikac¢ tez odpowiedzi w stylu:
~Dobra decyzja” lub ,,Popieram jego decyzje”;

e Nawet pomimo, iz na lodzie jest dwoch sedziow gtownych,
moze okazac sie koniecznym, aby skonsultowac sie z
liniowymi, celem wyjasnienia watpliwych sytuacji na lodzie;

e Jesli nastepuje narada czworki sedziowskiej, powinna sie
on odby¢ w polu sedziowskim .
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4. Ustawienie na lodzie
c. Naktadanie kar

e Przedni s. giowny lub tylni s. glowny mogq natozyc¢ kare

w kazdym momencie w kazdej strefie lodowiska, niezaleznie od
ustawienia partnera;

e Jednym z czynnikow determinujacych kto podejmuje decyzje jest
lepsze ustawienie i lepszy kat widzenia miejsca przewinienia;

e Na lodzie nie ma miejsca na konkurencje miedzy sedziami!l!

e Kiedy natozone sq kary przez dwoch sedziow giownych,
sygnalizacja dotyczaca odpowiednich kar musi by¢ oznajmiona
przez sedziego, ktory kare natozyl;

e Kiedy natozone sa kary przez dwoch sedziow giéownych,
pierwszy kare oznajmia przedni s. gtlowny (ktory znajdowat sie w
strefie, gdzie toczyta sie akcja). Potem kare oznajmia tylni s.
giowny;

e Kiedy nalezy natozyc¢ wiekszq ilos¢ kar na graczy, obaj s. gtowni
powinni skonsultowac sie, aby odpowiednie oraz wszystkie kary
natozy¢ na wilasciwych graczy;

e Raportowanie kar przez sedziow odbywa sie przy stoliku
sedziowskim.



4. Ustawienie na lodzie
c. Naktadanie kar - cd

o Kiedy obydwaj s. gtlowni sygnalizujq kary w tym samym czasie, a
gra zostaje przerwana w strefie neutralnej, s. gldwny z tej strefy
jako pierwszy raportuje natozona kare;

e Kiedy obaj s. gtlowni naktadajq kary na réznych graczy, po
zaraportowaniu ich przy stoliku sedziowskim, powinni oni powrocic
do strefy, w ktorej znajdowali sie podczas przerwania gry;

e Tak jak w przypadku wiekszej ilosci kar, tak tez w przypadku kar
wiekszych rekomenduje sie krotka konsultacje, aby zapewnic ze
odpowiednie kary zostaty natlozone na wlasciwych graczy;

e Przy sygnalizacji kar, kluczowym jest stosowanie wlasciwych
procedur (sygnalizacja, druga kara naktadana na gracza, itd);
e Jesli obaj s. glowni sygnalizujq kary, musza trzymac swoje
ramiona w gorze do momentu przerwy w grze;

e S. liniowi mogaq ciagle nakiadac¢ kary zgodnie z witasciwymi
procedurami!

e S. gtowni nie powinni uzywac sygnalizacji ,,wash-out”, aby
unaocznid, iz nie bylto przewinienia!




4. Ustawienie na lodzie
c. Naktadanie kar - cd

e Rekomenduje sie s. glownym, aby nie uzywali zadnej
sygnalizacji oraz komunikatow werbalnych w sytuacjach,
kiedy kara nie jest nakiadana!

e Kary zwigzane ze zniewazeniem sedziow mogq byc¢
raportowane oraz naktadane zarowno przez sedziow
glownych jak i liniowych --> zgodnie z procedurami;

e S. liniowy powinien zaraportowac incydent s. gléwnemu
bez podnoszenia reki w gore.
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4, Ustawienie na lodzie
d. poruszanie sedzidéw po natozeniu kar

eKiedy s. glowny ze strefy neutralnej naktada kare w strefie
koncowej, raportuje ja przy stoliku sedziowskim, a potem
ustawia sie w strefie koncowej. W takiej sytuacji sedzia ze
strefy koncowej przesuwa sie do strefy neutralnej i
stamtad bierze odpowiedzialnos¢ za procedure wymiany
graczy;

e Kiedy s. gtowny ze strefy koncowej naklada kare w strefie
koncowej, raportuje ja przy stoliku sedziowskim, a potem
wraca do strefy koncowej. Sedzia ze strefy neutralnej
bierze odpowiedzialnosc¢ za procedure wymiany graczy;

e Jesli mozliwy jest wybor miejsca wznowienia w strefie
koncowej po natozeniu kary, nalezy dazy¢, aby miato ono
miejsce w takim punkcie, zeby s. gtowny, ktory natozyt kare
byt ustawiony po przeciwnej stronie lodowiska niz tawki
graczy!
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5. Inne sytuacje na lodzie
a. sygnazliacja --> wymiana graczy
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e W przypadku wznowienia w strefie koncowej, odpowiedzialnos¢
za procedure wymiany graczy przejmuje tylni s. gtowny,
niezaleznie od miejsca, w ktorym sie on znajduje;

e Kiedy tylni s. gléwny rozpoczyna procedure wymiany graczy
powinien ustawic sie tak, aby by¢ dobrze widzianym przez

trenerow.
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5. Inne sytuacje na lodzie
b. przegladanie sytuacji na video

e Kiedy jeden z s. glownych przeglada sytuacje lub
kontaktuje sie z sedzig video, drugi jest
odpowiedzialny za obserwowanie graczy oraz
zapewhnienie s. glownemu spokoju podczas
wyjasniania spornej decyzji bramkowej;

e Przed podjeciem decyzji s. gtowni moga sie
skonsultowac ze sobg;

e S. glowny nie przegladajacy sytuacji nie moze
komentowac (pytany przez graczy) sytuacji, ktora
jest wyjasniana;

e S. glowny, ktory znajdowat sie w strefie, gdzie
miata miejsce sporna sytuacja, powinien by¢ tym
ktory oglada sytuacje i jest odpowiedzialny za
podjecie ostatecznej decyzji.
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5. Inne sytuacje na lodzie
c. dogrywka oraz rzuty karne

e Podczas dogrywki obowiqzujq te same procedury oraz
ustawienie na lodzie jak podczas regulaminowych 60 minut

gry;
ePrzed rzutami karnymi s. gtowny spotyka sie z kapitanami
I razem dokonujq wyboru kto strzela jako pierwszy;

e Jeden s. gtowny oraz s. liniowy ustawiajqcy sie na linii
bramkowej, drugi s. liniowy w strefie neutralnej tak jak w
systemie ,,trojkowym”;

e Drugi s. gtowny, ktory bedzie ustawiony w tercji
neutralnej poinstruuje gracza strzelajacego o zasadach oraz
bedzie czuwac nad prawidlowa kolejnosciq strzelajacych.
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5. Inne sytuacje na lodzie
d. komunikacja z trenerami oraz pisanie raportow

e Kiedy zapada decyzja o koniecznosci komunikacji z
trenerem lub trenerami, rekomenduje sie aby robit to ten s.
glowny, ktory podjat decyzje wymagajaca wyjasnien;

e Kiedy z/w na natozone kary lub zdarzenia wymaganym
jest, aby ztozyc¢ pisemny raport o zdarzeniu, obaj s. gtowni
powinni wypeinic€ raport;

e Kiedy pisany jest raport o zdarzeniu lub karach,
wymagane jest, aby cata czwoérka sedziowska ztozyta swoje
podpisy na raporcie, chyba ze jeden z sedziow ma inny
zadanie na temat zdarzenia. Wtedy sedzia ten skiada
osobny raport;

e Obaj s. gtlowni powinni zapewnic, aby ich raport trafit do
odpowiednich wiadz;

e S. glowni moga zostac tez poproszeni o ztozenie ustnych,

indywidualnych wyjasnien odpowiednim witadzom.
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5. Inne sytuacje na lodzie
e. sprzeczki oraz béjki na lodzie

e S. glowni w zadnym momencie nie powinni angazowac sie
fizycznie w zazegnywanie konfliktow na lodzie;

e S. gtowny przebywajacy pierwotnie tam, gdzie miata
miejsce sprzeczka bedzie odpowiedzialny za natozenie
wiasciwych kar. Jednakze drugi s. gldwny moze asystowac
w nakiadaniu kar. W przypadku konsultacji pomiedzy s.
glownymi, ta powinna odbywac sie szybko;

e Tylni s. gtowny w momencie sprzeczki w strefie koncowej,
powinien skupic sie w pierwszej kolejnosci na obserwacji
oraz kontroli tawek graczy. Potem powinien on zajac
miejsce w poblizu linii niebieskie]j.

eNie rekomenduje sie aby tylni s. giowny wjezdzat gteboko
w strefe koncowa, gdzie toczy sie sprzeczka;
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5. Inne sytuacje na lodzie
e. sprzeczki oraz boéjki na lodzie - cd
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e Podczas sprzeczki z udzialem wiekszej liczby zawodnikow, tylni s. gtiowny

zachowuje sie jak poprzednio (kontrola tawek oraz graczy), potem moze
podjechac blizej miejsca zdarzenia, aby znalez¢ najlepsze pole do obserwacji

zdarzenia;

e Podjechaé¢ w sytuacji w/w oznacza przekroczenie linii niebieskiej, ale nie
podjechanie bardzo blisko do sprzeczki.

e Kiedy dochodzi do sprzeczki lub béjki, w ktorej moze by¢ zaangazowany
bramkarz, tylni s. gtowny bedacy w strefie neutralnej powinien:

e--> zarejestrowac¢ numery zawodnikow (wspotpartnerow bramkarza);

e--> zatrzymac graczy chcacych opuscic tawki graczy.
11l
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5. Inne sytuacje na lodzie
e. sprzeczki oraz béjki na lodzie - podumowanie dla
sedziow gtownych

e Przedni s. gtowny jest przede wszystkim za niq odpowiedzialny;
e Tylni s. gléwny odpowiada za graczy poza ,,glowna” sprzeczka;

e Po uspokojeniu sytuacji na tafli moze dojsc¢ do krotkiej
konsultacji s. gilownych;

e Przedni s. glowny powinien oznajmiac natozone podczas
zdarzenia kary;

e Przedni s. glowny jest tez zobowigzany poinformowac kapitanow
(jesli trzeba) o natozonych karach;

e W tym samym czasie tylni s. glowny kontroluje pozostatych
graczy;

e Obaj s. glowni musza wiedziec jakie kary zostaty natozone;
e Obaj s. glowni musza upewnic sie, gdzie nastapi wznowienie;

e Przy duzej ilosci kar nalezy upewnic sie czy nasta_pllo praW|dIowe
kompensowanie kar oraz w jakim zestawieniu powinny grac
zespoly.
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5. Inne sytuacje na lodzie
e. sprzeczki oraz béjki na lodzie - podumowanie dla
sedziow liniowych

e Procedura rozdzielania sprzeczki / bojki --> bez
zmian;

o Eskortowanie graczy po boéjce --> bez zmian (do
tawki kar lub do zejscia z tafli);

e Kiedy dwoéch s. gtownych konsultuje sie w polu
sedziowskim, obowigzkiem s. liniowych jest przejac
odpowiedzialnos¢ za kontrole graczy;

e Jesli zostanq poproszeni --> powinni przedstawic
swojq wersje zaistniatych zdarzen.



5. Inne sytuacje na lodzie
f. inne procdury

e Obaj s. glowni mogq gwizdac takie zdarzenia jak:
podanie krazka reka, zagranie krazka wysokim kijem,
krazek poza lodowiskiem. Liniowi moga asystowac s.
glownym w takich przypadkach, gdy ci nie
obserwowali w/w zdarzen.

e S. glowny, ktory zainicjowat sygnalizacje ,,zagranie
krazka wysokim kijem” powinien byc tym, ktory
wykonuje cata procedure --> gwizdek lub wash-out;
e Jesli obaj s. glowni jada do tawek graczy, musza sie
wczesniej upewnic, ze ten sam komunikat zostanie
przekazany obu trenerom!!!

e S. glowny ma ciagle prawo do przerwania gry jesli
s. liniowy z jakichs powodow tego nie uczynit.
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6. Wskazowki dla s. liniowych

e Nie ma zadnych zmian w zakresie odpowiedzialnosci pracy s.
liniowych;

e Nie ma zadnych zmian zwigqzanych z procedurami

przeprowadzania wznowien (tylko kontrola ustawienia dwoch s.
giownych);

e W przypadku koniecznosci dojazdu do bramki przez s. liniowego
(zablokowany s. giowny), sedzia ten ma prawo ,,pokry¢” pozycje
przedniego s. glownego --> Przy bramce musi byc¢ jeden sedzia w
przypadku zaistnienia sytuacji bramkowej;

e W przypadku zablokowania lub upadku przedniego s. giownego,
s. liniowy powinien upewnic sie czy tylni. s. gléwny ma mozliwos¢
dojazdu do bramki. Jesli tak pozwala mu dojechac¢ do bramki, jesli
nie sam powinien to zrobic;

o W przypadku kontuzji jednego z s. liniowych podczas meczu,
pozostata trojka uzywa tradycyjnego systemu tréjkowego. Jeden z
s. gtownych przejmuje ustawienie oraz obowiazki s. liniowego, ale

ciagle moze nakladac kary.
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7. Najczesciej popetniane btedy

eBrak komunikacji pomiedzy sedziami
eOgraniczone zaufanie do partnera

oZbyt daleki dystans do akcji ( pozostawanie daleko z
tytu od strefy ataku)

eZrzucanie odpowiedzialnosci na partnera

Brak ptynnosci jazdy przy linii niebieskiej

eStaba jazda tylem - niewlasciwe pozycjonowanie
eSkupianie sie tylko na zawodnikach w okolicach gry

eNiewtasciwe procedury po bramce, przy
wznowieniach, podczas gry ...



/7. Podsumowanie

e Kluczowe czynniki powodzenia systemu 4 sedziow
na lodzie to:

o --> KOMUNIKACIJA;
e --> PRACA ZESPOLOWA;
e --> SZACUNEK DLA KOLEGOW SEDZIOW;
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