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Poj cie Systemu 4 S dziów ( S4S )

Po zapoznaniu si  z tym dokumentem, b dziesz lepiej przygotowany do :

Pracy w Systemie 4 S dziów

Zrozumienia obowi zków ka dego z dwóch S dziów G ównych

Zrozumienia roli dwóch S dziów liniowych w Systemie 4 S dziów

Sy
st

em
 4

dz
ió

w



ród o : IIHF
Przygotowanie wersji polskiej i t umaczenie: Hubert Godzi tkowski,
Korekta : W odzimierz Marczuk
Warszawa 17.07.2009
Str 5

SYSTEM 4 S DZIÓW - POZYCJONOWANIE

1. WPROWADZENIE

Praca w systemie dwóch S dziów G ównych oraz dwóch S dziów Liniowych
daje wiele dodatkowych mo liwo ci dla S dziów na lodzie – pozwala osi ga
wy szy poziom ( standard) s dziowania. S dziowie pracuj cy w S4S musz
jednak pami ta  o kilku wa nych sprawach :

1. By  sta ym ( konsekwentnym) dla wszystkich akcji podczas meczu

2. Nie powinna istnie  konkurencja w nak adaniu kar

3. By  otwartym na krytyk  i umie  wzi  odpowiedzialno  kiedy
zachodzi taka potrzeba – obaj S dziowie G ówni s  tak samo
odpowiedzialni za kontrol  przebiegu meczu

ównym celem S4S jest unikni cie czy zminimalizowanie sytuacji karowych,
które mog yby pozosta  niezauwa one. S4S w samej „filozofii nak adania kar”
nie ró ni si  od obecnie stosowanego systemu 3 S dziów.

Podczas meczów i turniejów obaj S dziowie maj  równy status i aden z nich
nie przejmuje roli „S dziego nadrz dnego”. Ka dy z s dziów ma takie same
uprawnienia do nak adania kar, przegl du video, do dyskusji z zawodnikami
lub trenerami tak e do przerywania gry, kiedykolwiek taka potrzeba przerwy
w grze zaistnieje.

2. TERMINOLOGIA

Nazwa Sytemu : „System 4 S dziów” ( dalej S4S )

Przedni/ Wiod cy S dzia = odpowiedzialno  –  jego g ówny priorytet w
obszarze akcji – (R1)

Tylny/ Pod aj cy S dzia = odpowiedzialno  – gra/sytuacje poza
obszarem akcji – ( R2 )

Obszar akcji – obszar, w którym znajduje si  kr ek
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CZ  I – POZYCJONOWANIE

1. Pozycjonowanie S dziów G ównych podczas wznowie  gry

Pierwsze wznowienie na rodku lodowiska ( pocz tek meczu i   tercji )

dzia ( R1 ) ustawia si  i rzuca kr ek stoj c twarz  do awki sekretariatu
zawodów, podczas gdy S dzia ( R2 ) zajmuje pozycj  po stronie
sekretariatu, twarz  do awek graczy. ( Rysunek 1)

Rysunek 1

dziowie mi dzy sob  musz  ustali , kto rzuca kr ek na rozpocz cie
meczu, przed drug  i trzeci  tercj  i dogrywk .

WZNOWIENIE NA RODKU LODOWISKA, BEZPO REDNIO PO
ZDOBYCIU GOLA

dzia który sygnalizuje gol/uznaje, udaje si  i pozostaje przy awce
sekretariatu zawodów, podczas gdy drugi b dzie rzuca  kr ek ( twarz  do
sekretariatu)
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WZNOWIENIA W STREFACH KO COWYCH

Przy wznawianiu gry w strefach ko cowych, S dziowie musz  znajdowa
si  na przeciwleg ych stronach w stosunku do siebie.

dzia Wiod cy ( R1 ), ustawia si  w okolicach linii bramkowej w ten sam
sposób jak dla systemu 3 S dziów. S dzia pod aj cy ( R2 ), zajmuje
pozycj  po przeciwleg ej stronie pomi dzy lini  niebiesk  i czerwon  i
generalnie powinien pozosta  w ruchu i by  przygotowanym do
przemieszczenia si  na drug  stron , tak aby mie  lepsz  widoczno  gry w
momencie gdy kr ek zosta  rzucony. ( R2 ) musi mie  „czyst  pozycj ”
równie  nie zas aniaj c widoczno ci S dziemu Liniowemu pokrywaj cemu
lini  niebiesk . ( Rysunek 2 )

X – kr ek              Rysunek 2
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Je li S dzia Wiod cy ( R1 ), podczas wznowienia zmienia stron  lodowiska,
staje si  oczywistym, e S dzia Pod aj cy ( R2 ) równie  przeje a na
drug  stron  lodowiska, zanim wznowienie zostanie wykonane.

     (Rysunek 3)

Rysunek 3

   Uwaga : Je li skrzyd owi pozostaj cy za plecami S dziego rzucaj cego kr ek
przy wznowieniu przekrocz  lini  ko a wznowie  lub w inny sposób z ami
procedur  ustawienia linii graczy, wtedy tylny Liniowy informuje o tym
swojego wspó partnera, zgodnie z instrukcjami S dziów Liniowych. Zazwyczaj
w takich przypadkach za takie wykroczenie, wymiana jednego ze
wznawiaj cych zawodników – rozwi zuje problem. Pod aj cy S dzia ( R2),
powinien wkracza  tylko i wy cznie w sytuacjach, kiedy jest to naprawd
niezb dne, wje aj c w g b tercji do zawodników, ostrzega ich, po czym
wraca na swoj  pozycj  do tercji neutralnej. ( Rysunek 4. )

Rysunek 4
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Podczas wymiany gracza wznawiaj cego, S dzia Liniowy wznawiaj cy gr
musi uwa , aby S dziowie G ówni zd yli zaj  swoje w ciwe pozycje.

W przypadku przerwy w grze w strefie ko cowej ( ale bez na onych kar ),
dzia liniowy przemieszcza si  w kierunku miejsca , w którym nast pi

wznowienie gry, do jednego z dwóch punktów wznowie  w strefie ko cowej.

WZNOWIENIA W STREFIE NEUTRALNEJ

Podczas wznowie  w strefie neutralnej, S dziowie G ówni zajmuj  pozycje
na przeciwleg ych stronach lodowiska.

Zazwyczaj, S dziowie pozostaj  po tych samych stronach lodowiska, na
których znajdowali si  jeszcze przed przerwaniem gry.

dzia ( R1 ), powinien ustawi  si  w okolicach zewn trznych kraw dzi
ko a wznowie  w tercji ko cowej, tak jak w systemie 3 S dziów i po
przeciwleg ej stronie drugiego S dziego ( R2 ), który zajmuje pozycj  po tej
samej stronie co wznowienie, w okolicach linii niebieskiej i szuka takiej
pozycji, która nie b dzie przeszkadza a dalszemu rozwojowi gry. W takim
ustawieniu obaj S dziowie b  gotowi do poruszania si  w g b strefy
ko cowej je li gra przeniesie si  do tej e. (Rysunek 5 )

Rysunek 5
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2. POZYCJONOWANIE S DZIÓW G ÓWNYCH PODCZAS TOCZ CEJ
SI  GRY

KTO JEST DESYGNOWANY DO PRACY „G BOKO” W STREFIE
KO COWEJ BEZPO REDNIO PO WZNOWIENIU GRY NA SRODKU
LODOWISKA ?

dzia nieprzeprowadzaj cy wznowienia  na rodku lodowiska powinien
pod  w tym samym kierunku, w którym przemie ci si  kr ek i
ostatecznie w je dzie osi gn  koniec lodowiska. Tym samym ten S dzia
osi gaj c stref  ko cow  przejmuje rol  S dziego wiod cego ( R1 ). Tym
samym, S dzia który przeprowadza wznowienie staje si  S dzi
Pod aj cym ( R2 ). Wa nym jest aby S dzia wje aj cy w stref  ko cow ,
przemie ci  si  tam szybko i g boko jak tylko to jest mo liwe.

POZYCJONOWANIE S DZIÓW G ÓWNYCH – STREFA KO COWA

dzia ( R1 ) ( jak wy ej ) przemieszcza si  do strefy ko cowej jak wcze niej
opisano. Jego pozycjonowanie w strefie ko cowej powinno  by  zgodne z
zasadami pozycjonowania S dziego G ównego w strefie ko cowej ( tak jak
w Systemie 3 S dziów ). W niektórych przypadkach zezwala si  na
wykonywanie manewrów typu „C-Cut” ( vis standardowy PIVOT i BUMP )

1. Znale  si  przy bramce – kiedykolwiek zaistnieje taka potrzeba

2. Antycypowa  w grze i jednocze nie pozostawa  w bezpiecznej odleg ci
od gry/graczy

3. Ca y czas mie  w polu widzenia kr ek i graczy
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dzia ( R2 ) ( Pod aj cy ), powinien porusza  si  na wysoko ci ko a
wznowie  ale na zewn trz linii niebieskiej. Jego g ównym priorytetem jest
obserwacja i kontrola tych graczy, którzy pozostaj  poza gr  ( inni ni  Ci
skupieni wokó  prowadz cego kr ek i inni ni  Ci, którzy pod aj  w
kierunku punktu wznowie  ). Ten sam S dzia musi by  równie  pewien, e
nie ogranicza widoczno ci S dziemu liniowemu „pokrywaj cemu” niebiesk
lini . ( Rysunek 8. )

Rysunek 8

R1 = S dzia Wiod cy
R2 = S dzia Pod aj cy
L1  = Przedni Liniowy
L2  = Tylny Liniowy

ówn  rol  w zmianach pozycji ma S dzia Wiod cy ( R1 ), którego
pozycjonowanie podyktowane jest tym aby zawsze by  blisko obszaru
akcji, aby uzyska  mo liwie najlepszy k t widzenia na akcj ,
zawodników i kr ek. W pozycjonowaniu w strefie ko cowej zezwala si

dziemu ( R1 ) na zmiany strony lodowiska je li przebieg gry dyktuje
tak  potrzeb .
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dzia Pod aj cy ( R2 ), pozycjonuje si  w taki sposób, e przemieszcza
si  pomi dzy lini  niebiesk  i lini  czerwon  wzd  oraz w poprzek ( tor
jazdy zgodnie z kszta tem cyfry „8” ), zawsze w taki sposób aby by  po
przeciwleg ej stronie w stosunku do S dziego Wiod cego ( R1 ). S dzia (
R2 ) musi by  tak e przygotowany na szybkie przemieszczenie si  na
przeciwleg  stron  lodowiska, w sytuacji gdy S dzia Wiod cy ( R1 ),
zmieni stron  lodowiska przeje aj c za bramk . Je eli sytuacja tego
wymaga ( mo liwie najlepszy k t widzenia), S dzia ( R2 ) mo e
podje  bli ej linii niebieskiej.

dzia ( R1 ) decyduje, po której stronie lodowiska b dzie si
pozycjonowa  i ma prawo przeje  za bramk  w jedn  stron  i z
powrotem.

Obowi zkiem S dziego Pod aj cego ( R2 ) w strefie neutralnej jest
równie  dostosowanie swojej pozycji w stosunku do S dziego Wiod cego
( R1 ).

dzia Wiod cy ( R1 ) nie mo e zmienia  strony lodowiska w sytuacji
gdy S dzia Pod aj cy ( R2 ), nie ma mo liwo ci dokonania takiej
zmiany. Co do zasady nie ma procedur okre laj cych zmiany stron
lodowiska przez S dziów – podczas gry.

W sytuacji gdy atakuj cy gracz porusza si  w okolicach rodka
lodowiska, a gra nadal toczy si  strefie ko cowej, S dzia Pod aj cy (
R2 ) powinien pozycjonowa  si  mniej wi cej „na wysoko ci” tego
zawodnika, podobnie jak  tylny S dzia liniowy.

dzia Wiod cy ( R1 ) powinien kontynuowa  proces pozycjonowania w
strefie ko cowej b c zawsze przygotowanym do znalezienia si  szybko
i blisko bramki.
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POZYCJONOWANIE S DZIÓW G ÓWNYCH – GRA PRZENOSI SI  Z
JEDNEJ STREFY DO INNEJ

Jak tylko dru yna broni ca przejmie kontrol  nad kr kiem, S dzia
Pod aj cy    ( R2 )  w strefie neutralnej musi by  przygotowany do
zmiany pozycji ze strefy neutralnej do strefy ko cowej jad c ty em.
Jad cy ty em S dzia powinien mie  gr  przed sob  ( twarz  do
atakuj cych graczy ) i jednocze nie uwa  aby w aden sposób nie
zak óci  widoczno ci S dziego Liniowego, pokrywaj cego lini  niebiesk .

Wa nym jest aby S dzia Pod aj cy ( R2 ) podczas tego przemieszczania
zamieniaj cy si  w S dziego  Wiod cego ( R1 ), znajdowa  si  poza gr  to
znaczy nie by  w równej linii z kr kiem, z zawodnikiem prowadz cym
kr ek lub te  nie mia adnego zawodnika za swoimi plecami.

dzia Wiod cy ( R1 )  powinien przekroczy  lini  niebiesk  jeszcze
przed kr kiem, jednocze nie nie ograniczaj c widoczno ci S dziemu
Liniowemu.

Uwaga : W niektórych przypadkach g ownie aby unikn  zagro enia
( w asne bezpiecze stwo lub kontakt z graczami ), S dzia mo e
pod  za gr  od linii niebieskiej i nadal mo e mie  dobry k t
do obserwacji graczy i nadal mo e szybko przemie ci  si  w
okolice bramki.
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dzia Wiod cy ( R1 ) w strefie ko cowej, który staje si  S dzi
Pod aj cym ( R2 ), powinien pod  za gr , pozosta  nieco z ty u,
trzyma  w zasi gu wzroku ostatniego atakuj cego gracza, przez ca y
czas obserwowa  gr  gdy ta przenosi si  do strefy ko cowej.(rysunek 9 )

Rysunek 9

R1 = S dzia Wiod cy = ruch kr ka
R2 = S dzia Pod aj cy
L1  = Przedni Liniowy
L2  = Tylny Liniowy
x = kr ek

Nie zezwala si , aby S dzia Pod aj cy opuszczaj cy stref  ko cow ,
pozostawia  za swoimi plecami jakichkolwiek zawodników.

Uwaga: Je eli zdarzy si , e S dzia Pod aj cy ( R2 ) zauwa y, e
dzia Wiod cy ( R1 ) napotka  problem próbuj c unikn  kontaktu

z kr kiem lub zawodnikami, w takiej sytuacji powinien zwróci
szczególn  uwag  na zawodników wje aj cych do strefy
ko cowej, prawdopodobnie powinien porusza  si  nieco szybciej i
zmniejszy  dystans aby osi gn  lepszy k t widzenia gry.
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dzia Pod aj cy, który b dzie zmienia  si  w S dziego Wiod cego
powinien tak pozycjonowa  si  na lodzie, aby znale  si  po
przeciwleg ej stronie lodowiska w stosunku do S dziego znajduj cego
si  w strefie ko cowej. Jednak e mo e on te  porusza  si  w okolicy
rodka tercji neutralnej i w ruchu by  przygotowanym do zaj cia tej

cz ci lodowiska, z której b dzie mia  najlepsz  widoczno  i b dzie
przygotowany na dalsze zmiany kierunku, gdy tak podyktuje gra lub te
gdy dru yna broni ca przejmie kontrol  nad kr kiem i zacznie
opuszcza  swoj  stref  obrony.

Uwaga: Pozycjonowanie ( S dzia Wiod cy)podczas wje ania
do tercji ko cowej mo e ulec zmianie w zale no ci od
kierunku akcji lub kierunku poruszania si  kr ka.
Takie pozycjonowanie powinno zapewni  dobry
standard decyzji karowych oraz mo liwo
przemieszczenia si  na drug  stron  lodowiska,
uwzgl dniaj c  kierunek ruchu kr ka.

dzia Pod aj cy ( R2 ) w strefie neutralnej powinien porusza  si  w
okolicach rodka tercji, relatywnie blisko linii niebieskiej i nigdy nie
powinien pozostawa  w bezruchu.( rysunek 10)

Rysunek 10

Uwaga : rodek tercji powinien by  rozumiany jako przestrze
pomi dzy punktami wznowie  w strefie neutralnej, bli ej
linii niebieskiej.

Takie pozycjonowanie pozwoli S dziemu Pod aj cemu w ka dej chwili
przemie ci  si  na dowoln  stron  lodowiska i unikn  kontaktu z graczami i
kr kiem w momencie, gdy gra przenosi si  w inne miejsca, przed nim.
( Rysunek 11)
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Takie pozycjonowanie równie  pozwala S dziemu na pewn  „elastyczno ”
podczas jego zmiany na S dziego wiod cego, podczas gdy odje a od akcji –
kr ek/gra ( Rysunek 11 )

Teraz ju  do obowi zków by ego S dziego Wiod cego ( który staje si  S dzi
Pod aj cym) nale y dostosowanie jego pozycji do pozycji ( R2 ), tak aby by
po przeciwnej stronie lodowiska. Mo e to nast pi  poprzez przejechanie na
drug  stron  lodowiska za bramk  ( Rysunek 12 ) lub te  poprzez osi gni cie
linii niebieskiej, przy jednoczesnej zmianie strony lodowiska ( Rysunek 13 ).

Rysunek 11

Rysunek 12
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     Rysunek 13

Je li nast pi nie za silne wstrzelenie kr ka do tercji ko cowej, nie ma
takiej potrzeby, aby S dzia szybko wje  g boko w tercj . W
przeciwnym razie mog oby doj  do takiej sytuacji, e przy jakimkolwiek
zdarzeniu w tercji neutralnej ( np. kara), aden z S dziów nie by by w
dogodnej sytuacji do podj cia w ciwej decyzji karowej.

Je eli jeden z S dziów ( Wiod cy ) zosta  „zamkni ty”/wpad  w
pu apk /przewróci  si   i niemo liwym jest aby pokry  obszar akcji, w
takim przypadku jego obowi zki przejmuje S dzia Pod aj cy, zajmuje
pozycj  pierwotnego S dziego Wiod cego, który dalej staje si  S dzi
Pod aj cym.

dzia znajduj cy si  w strefie neutralnej ( R2 ) ma obowi zek
kontrolowa  graczy zmieniaj cych si  podczas tocz cej si  gry. Je eli
ten S dzia ( R2 ) znajduje si  po stronie awek graczy, powinien cofn
si  i pozwoli  zmieniaj cym si  graczom wyjecha  przed niego.

POZYCJONOWANIE S DZIÓW G ÓWNYCH – UWOLNIENIE

W sytuacji, gdy kr ek zosta  wystrzelony sprzed linii czerwonej i
istnieje potencjalna szansa na uwolnienie, S dzia znajduj cy si  w
strefie neutralnej, powinien przemieszcza  si  w kierunku strefy
ko cowej, jad c ty em, a  do momentu gdy S dzia Liniowy nie
odgwi e uwolnienia.
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Bezpo rednio po uwolnieniu w przerwie w grze, S dzia Wiod cy ze strefy
ko cowej ( je li nie ma problemów z zawodnikami), szybko udaje si  do
przeciwleg ej strefy ko cowej i zajmuje swoj  pozycj , po stronie
zale nej od tego gdzie b dzie przeprowadzone wznowienie gry.

dziowie Liniowi, powinni wskaza , po której stronie lodowiska
zostanie wznowiona gra.

dzia Wiod cy, który przemieszcza si  do przeciwleg ej strefy ko cowej,
powinien jecha  ty em, tak, aby obserwowa  lodowisko i zawodników.

To oznacza, e S dzia Pod aj cy od momentu wystrzelenia porusza si
w kierunku tercji neutralnej, a po przerwaniu gry, bierze
odpowiedzialno  z prawid ow  procedur  wymiany graczy. Kontroluj c
wymian  graczy, S dzia mo e przemie ci  si  w kierunku rodka
lodowiska.

dzia Pod aj cy, który jest odpowiedzialny za prawid ow  wymian
graczy, powinien zaczeka  a  S dzia liniowy przywo cy kr ek
przekroczy lini  niebiesk  i wtedy zaczyna odlicza  czas wymiany dla
dru yny go ci.

Podczas gdy S dzia Liniowy jest ju  na punkcie wznowie , S dzia
pod aj cy powinien da  mu 3-4 sekundy aby ten
skontrolowa /skorygowa  pozycje graczy przy wznowieniu ( równie  tych
z jego plecami ) i dopiero wtedy opuszcza rami  ( dot. dru yny
gospodarzy ). To pozwala da  S dziemu Liniowemu 5 sekund na
przeprowadzenie poprawnej procedury wznowienia.

dzia Pod aj cy w strefie neutralnej powinien dostosowa  swoj
ostateczn  pozycj  po zako czeniu procedury wymiany graczy.
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3. POZYCJONOWANIE S DZIÓW G OWNYCH PODCZAS
ODGRYWANEGO HYMNU NARODOWEGO

dziowie stoj  w polu s dziowskim przed awk  sekretarza zawodów

dziowie Liniowi stoj  na zewn trz pola s dziowskiego po obu stronach
dziów G ównych.
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1. DZIOWIE – OBSZARY ODPOWIEDZIALNO CI

v dzia Pod aj cy, podczas gry jest odpowiedzialny za „pokrycie”
peryferyjnych obszarów lodowiska. S dzia Wiod cy przemieszcza si

boko do strefy ko cowej lodowiska, jad c ty em, i stosuje standardowe
procedury pozycjonowania si  w strefie ko cowej.

v dzia Wiod cy osi ga pozycj  w strefie ko cowej w takiej pozycji, jak
podyktowa a gra i tak, aby pokry  „obszar akcji” ( gdzie przede wszystkim
znajduj  si  gracze i kr ek). Tym samym S dzia Pod aj cy, pokrywa
peryferyjne/pozosta e obszary lodowiska. ( Rysunek 14.)

Rysunek 14

R1 – S dzia Wiod cy
R2 – S dzia Pod aj cy
L1 – Przedni Liniowy
L2 –Tylny Liniowy
X -  Pozycja Kr ka

Uwaga 1: obszar peryferyjny oraz inne obszary,
powinny by  pokryte przez R2.

Uwaga 2: Obszar akcji zmienia si  od czasu do
czasu, w zale no ci od pozycji kr ka.
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v Nie jest tak, e ka dy S dzia ma wyznaczon  swoj  stref
ko cow /po ówk  lodowiska. Podczas trwania ca ego meczu, S dziowie
zmieniaj  strony.

v Je eli jeden z S dziów zbyt d ugo przebywa w jednej strefie ko cowej,
istnieje mo liwo , aby w przerwie w grze, S dziowie strony zmienili. Taka
ewentualna mo liwo  zmiany, powinna by  przedyskutowana przed
rozpocz ciem meczu.

v Równie  obowi zkiem S dziego Pod aj cego jest zwracanie uwagi na
zdarzenia w obszarze akcji, w strefie ko cowej.

v dzia pod aj cy ( R2 ) w strefie neutralnej powinien mie  równie
na uwadze obszar, na którym koncentruje si  S dzia Wiod cy ( R1 ), w
strefie ko cowej.

v Po przerwaniu gry, S dzia Pod aj cy przemieszcza si  w obszar zawarty
pomi dzy rodkowym punktem wznowie  i lini  niebiesk , w celu
obserwacji i/lub wjechania w g b strefy celem obserwacji ( je li oka e si
to konieczne ) i asystuje przy podejmowaniu decyzji karowych. ( Rysunek
15. )

Rysunek 15

R1 – S dzia Wiod cy
R2 – S dzia Pod aj cy
L1 – Przedni Liniowy
L2 –Tylny Liniowy
X -  Pozycja Kr ka

v W sytuacji gdy S dzia Pod aj cy ( R2 ), nak ada kar  na zawodników w
strefie ko cowej, i ze wzgl du na to, e ( R2 ) nie zauwa  kto dotyka

Sy
st

em
 4

dz
ió

w



ród o : IIHF
Przygotowanie wersji polskiej i t umaczenie: Hubert Godzi tkowski,
Korekta : W odzimierz Marczuk
Warszawa 17.07.2009
Str 24

kr ek – gr  przerywa S dzia Wiod cy ( R1 ), zaleca si  aby równie  S dzia
Pod aj cy ( R2 ) zagwizda  gwizdkiem ( aby skupi  na nim uwag  )
komunikuj c tym samym na enie kary.

v W sytuacji, gdy bramkarz zje a z lodu i pozostawia przed swoj  bramk
kij, r kawic  lub jakikolwiek inny przedmiot, a jego dru yna bierze ci y
udzia  w grze, Pod aj cy S dzia ( R2 ) przerywa gr  i nak ada kar .

v dzia Pod aj cy ( R2 ) odpowiedzialny jest za kontrol  procesu, kiedy to
bramkarz udaje si  w kierunku awek graczy.

v Podobnie, je li bramkarz przesuwa bramk , ale zabiera kij ze sob  – S dzia
Pod aj cy przerywa gr  i nak ada kar .

v Za decyzje w sprawie przerwania b  te  nie przerwania gry, w sytuacji,
gdy kr ek uderza w kask/mask  bramkarza, g ównie powinien by
odpowiedzialny S dzia Wiod cy (R1) – w strefie ko cowej.

v Obaj S dziowie mog  przedyskutowa  spraw  przyznania asyst
zawodnikom, po zdobytym golu. Równie  S dziowie Liniowi mog  pomaga .
Jednak e we wszystkich sytuacjach, dyskusja powinna by  zwi a i
krótka.

2. DECYZJE S DZIEGO G ÓWNEGO

v Podejmowane decyzje s dziowskie zale  od wielu rzeczy, takich jak :

 - Jego pozycjonowanie
 - To co si  dzieje po jego obu stronach
 - Przebieg gry
 - Przypadki z amania przepisów

v Najistotniejszym jest, aby S dzia ufa  swoim umiej tno ciom w zakresie
nak adania kar jak i równie  swoim instynktom. W przypadku 100%
pewno ci, co do zaistnia ego zdarzenia/z amania przepisów – decyzja musi
by  podj ta. Jednak e, je li S dzia nie ma 100% pewno ci, co do
zaistnia ego faulu i jednocze nie jest przekonany, e jego wspó partner
widzia  zdarzenie i je oceni , w takim przypadku nie ma mowy o na eniu
kary.
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Uwaga 1 – „Podj cie decyzji/na enie kary”:, Je eli jeden z S dziów nie mo e
podj  decyzji na temat sytuacji, któr  obserwowa  drugi S dzia, obaj

dziowie maj  uprawnienia do podj cia decyzji w tej sprawie. Odnosi si  to
do jakiejkolwiek akcji na ca ym lodowisku.

Uwaga 2 - „Podj cie decyzji/na enie kary”: Obszary odpowiedzialno ci za
decyzje mog  si  zaz bia  i czasami by  sprzeczne – rywalizowa  ze sob , na
przyk ad : Jeden z S dziów mówi : „nie ma kary” natomiast drugi S dzia mówi
: „jest kara”. Decyzje S dziów nie mog  ze sob  rywalizowa  jak i S dziowie
nie mog  ze sob  rywalizowa  na lodzie. Obaj S dziowie maj  takie same
uprawnienia do przerywania gry i nak adania kar, natychmiast po zaistnia ym
faulu.

Uwaga 3 - „Podj cie decyzji/na enie kary: Po wznowieniu w strefie ko cowej
czasami mo e by  bardziej efektywne lub atwiejsze podj cie decyzji karowej
przez S dziego Pod aj cego, g ownie decyzji dotycz cej przewinie
zawodników jad cych w jego kierunku ( ku linii niebieskiej). Tacy zawodnicy
mog  by  ale te  nie musz  w obszarze akcji.

Uwaga 4 - Podj cie decyzji/na enie kary: Oczywistym i dopuszczalnym jest
to, e obaj S dziowie mog  mie  w tym samym momencie podniesione r ce i to
bez wzgl du na to czy sygnalizuj  t  sam  czy te  ró ne kary.

v System b dzie funkcjonowa  poprawnie, o ile osi gnie si  przewagi
wynikaj ce z pracy zespo owej.

v Nie zezwala si adnemu z S dziów na jakiekolwiek negatywne
komentowanie decyzji podj tych b  te  nie podj tych przez Koleg .
Nie zezwala si  tak e na jakiekolwiek stosowanie „j zyka cia a”
sugeruj cego dezaprobat  i brak poparcia dla decyzji Kolegi. Tak
samo, nie wolno wini  Kolegi za to, e podj  jak kolwiek decyzj , czy
tez jej nie podj  w ogóle.

v W sytuacjach, gdy jeden z S dziów na  kar , tymczasem
zawodnicy/trenerzy, pytaj  o /kwestionuj  zasadno  kary ( do
drugiego S dziego ), w tym przypadku najlepsz  odpowiedzi  jest: „On
mia  lepszy k t widzenia ani eli ja..”, S dzia, gdy pytany, powinien
wzmacnia  decyzj  Kolegi poprzez stwierdzenia: „Dobra decyzja” lub
„w pe ni si  zgadzam z jego decyzj ..”

v Ostatecznie na lodzie jest 2 S dziów G ównych i jeszcze w czaj c S dziów
Liniowych, zawsze b dzie dobry k t widzenia na konkretn  sytuacj . Sy
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v Je eli zachodzi taka potrzeba, e ca a czwórka s dziowska musi
uczestniczy  w krótkiej naradzie w polu s dziowskim, takie narady
powinny trwa  mo liwie krótko, a ich ilo  powinna by  zredukowana do
niezb dnego minimum.

3. NAK ADANIE KAR

v Zarówno S dzia Wiod cy jak i Pod aj cy, mog  nak ada  kary w
dowolnym momencie meczu i w jakiejkolwiek strefie lodowiska, w
zale no ci od ich pozycji na lodzie i kto mia  najlepszy k t widzenia gry.

v dziowie oraz ich decyzje nie mog  by  przedmiotem wspó zawodnictwa
na lodzie.

v Dopuszcza si , aby obaj S dziowie mieli podniesione r ce do góry dla tych
samych kar lub ró nych kar, na tych samych zawodników lub ró nych
zawodników. Je eli b  na one dwie kary na ró nych zawodników, obaj

dziowie musz  oznajmi  kar  ( zasygnalizowa ), poprzez wskazanie r
zawodnika ukaranego.

v Podczas gdy obaj S dziowie maj  podniesione r ce, sygnalizuj c kary bez
wzgl du na to czy na tego samego gracza czy te  ró ne kary ( te same lub
ró ne dru yny), musz  to przejrzy cie komunikowa  dla pewno ci, e

ciwe decyzje zostan  podj te. W takich przypadkach S dzia w danej
strefie ( tam gdzie nast pi o przewinienie), sygnalizuje jako pierwszy, po
czym swoim sygna em potwierdza to drugi S dzia, – je li konieczne.
Za eniem tej procedury jest to, aby nak adano kary, te, które faktycznie
zaistnia y. Istotnym jest, aby obaj S dziowie dok adnie wiedzieli, na kogo i
za co nak adaj  kary, po to, aby w przerwie w grze, mo liwie krótko
skonsultowa  i wyja ni  sobie czy kary by y sygnalizowane na tego samego
gracza b  ró nych graczy.

v W sytuacjach, gdy nak ada si  dwie kary, S dzia Wiod cy jako pierwszy
sygnalizuje swoj  kar , po czym czyni to S dzia Pod aj cy.

v W przypadku, gdy nak ada si  kilka kar, s dziowie powinni je
skonsultowa  celem uzgodnienia czy kary b  na one prawid owo.
Ka dy z S dziów mo e przekaza  informacje o karach do S dziów kar.
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v dzia, który sygnalizowa  kar  – raportuje do Sekretarza Zawodów.

v W przypadku, gdy obaj s dziowie sygnalizuj  kar  w tym samym momencie
i gdy gra zostaje przerwana w tercji neutralnej – S dzia znajduj cy si  w
strefie neutralnej, raportuje kar  do Sekretarza Zawodów.

v W przypadku, gdy obaj s dziowie sygnalizuj  kar  w tym samym momencie
i gdy gra zostaje przerwana w tercji ko cowej – S dzia znajduj cy si  w
strefie ko cowej, raportuje kar  do Sekretarza Zawodów.

v W przypadku, gdy obaj S dziowie sygnalizuj  kar , ale na ró nych
zawodników, ka dy z S dziów osobno raportuje swoj  kar  do Sekretarza
Zawodów i powraca do strefy, w której si  znajdowa  w momencie
przerwania gry.

Uwaga 1: dziowie powinni obserwowa  gr , a nie siebie nawzajem.
dziowie powinni nak ada  kary te, które widz  i maj  uprawnienia do

podejmowania decyzji w zakresie stosowania przepisów, gdziekolwiek na
lodowisku.

Uwaga 2: Wszystkie starania powinny d  do tego, aby
ograniczy /zminimalizowa  liczb  wspólnych narad S dziów gdziekolwiek na
lodzie lub w polu s dziowskim. Tylko, kiedy sytuacja naprawd  tego wymaga,
ca a czwórka s dziowska mo e naradza  si  w polu s dziowskim.

v W przypadku nak adanych kar wi kszych lub wielu kar, zaleca si  krótk
konsultacj  S dziów, po czym S dzia Wiod cy raportuje kar  do Sekretarza
Zawodów.

v W sytuacji, gdy nak ada si  wi cej kar, wa nym jest, aby ka  z kar
sygnalizowa  osobno, zgodnie z procedur  nak adania kar. W celu
unikni cia jakichkolwiek nieporozumie  wa nym jest, aby sygnalizacja
by a poprawna.

v Nale y do  wszelkich stara , aby w sytuacji, gdy obaj S dziowie maj
podniesione r ce ( kara na tego samego zawodnika), tylko jeden S dzia
przeprowadzi  dalsz  sygnalizacj  kary za faul. Jednak e, gdy kary s
sygnalizowane na ró nych zawodników, ka dy z S dziów musi
przeprowadzi  swoj  sygnalizacj  osobno.

v Je eli jeden z S dziów podnosi r  jako pierwszy, po czym kolejny S dzia
równie  podnosi r , obaj musz  trzyma  r ce w górze a  do momentu
przerwania gry.
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v Konieczno  na enia kar zanim gra zosta a zatrzymana, – je eli S dzia
ówny lub liniowy musi na  kar , zanim gra zosta a zatrzymana, jest

on ograniczony tylko i wy cznie przez te dzia ania, które s  dozwolone w
procedurach okre lonych przepisami.

v Zarówno S dziowie G ówni jak i Liniowi maj  prawo i obowi zek
nak adania kar zgodnie z Przepisami Gry w Hokeja na Lodzie.

v Aby zachowa  dobr  wspó prac  pomi dzy S dziami G ównymi. nale y
unika  sygnalizacji „washout” w sytuacjach, które nie b  klasyfikowane
jako karowe. dziowie nie mog  u ywa  sygna u „washout”, gdy chc
zakomunikowa  „nie ma kary”.

v dziowie powinni by  bardzo ostro ni w momentach, gdy/gdzie
upominaj  graczy i jednocze nie nie nak adaj  kar. S dziowie mog
nadal u ywa  swojego g osu aby werbalnie zaznaczy  swoj  obecno

 te  komunikowa  si  z graczami i u ywa  s ów typu : „ to ostatni
raz, kolejna b dzie kara”, „jeszcze teraz nie ma kary” ale musz  by
bardzo ostro ni w tym aspekcie, szczególnie gdy gra si  toczy.

v Generalnie rekomenduje si , aby S dziowie nie u ywali adnej sygnalizacji
równie  werbalnej w sytuacjach, gdy nie b dzie na ona kara. Kary za

own  obraz  zarówno na zawodników z lodu jak i z awek, mog  by
nak adane przez dowolnego S dziego, pod warunkiem, e znajdowa  si  w
takiej strefie, która potwierdza trafno  oceny sytuacji S dziego.

v Takie zdarzenia, S dziowie Liniowi raportuj  do G ównych, bez
podnoszenia r ki.

Sy
st

em
 4

dz
ió

w



ród o : IIHF
Przygotowanie wersji polskiej i t umaczenie: Hubert Godzi tkowski,
Korekta : W odzimierz Marczuk
Warszawa 17.07.2009
Str 29

4. POZYCJONOWANIE S DZIEGO G ÓWNEGO BEZPO REDNIO PO
NA ENIU KARY.

v Gdy S dzia przebywaj cy w strefie neutralnej nak ada kar  na zawodnika
ze strefy ko cowej, jego obowi zkiem jest zaraportowa  kar , po czym zaj
pozycj  S dziego w strefie ko cowej. Tym samym S dzia ze strefy ko cowej
przemieszcza si  do strefy neutralnej i bierze odpowiedzialno  za kontrol
wymiany linii graczy.

v Gdy S dzia przebywaj cy w strefie ko cowej, nak ada kar  w strefie
ko cowej, jego obowi zkiem jest zaraportowa  kar  i powróci  do strefy
ko cowej. Tym samym S dzia ze strefy neutralnej, pozostaje w niej i
kontroluje wymian  linii graczy.
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CZ  III – RÓ NE PROCEDURY I WYTYCZNE

1. TECHNIKI SYGNALIZACJI – PROCEDURA WYMIANY GRACZY
PODCZAS PRZERWY W GRZE

v Podczas wznowie  w strefach ko cowych, obowi zkiem S dziego
Pod aj cego jest sygnalizowanie procedury wymiany graczy – bez wzgl du
na to, z której strony lodowiska si  znajduje.

v Gdy S dzia sygnalizuje wymian  graczy, powinien nieco odjecha  od band,
w ten sposób, aby mie  lepszy kontakt wzrokowy z trenerami, w
szczególno ci, gdy znajduje si  po stronie awek graczy.

v Wznowienie gry w strefie neutralnej, S dzia pod aj cy ( R2 ), który mo e
ale nie musi by  po stronie awek graczy, powinien kontrolowa  zmiany.

dzia powinien by  widoczny i przemieszcza  si  w kierunku rodka
lodowiska tak, aby by  widzialnym przez Trenerów. Zmiany powinny by
przeprowadzane zgodnie z Przepisami Gry w Hokeja na Lodzie
(przepis 412 ). Powy sze stosuje si  to równie  podczas przerw
reklamowych. ( Rysunek 16. )

Rysunek 16

R1 – S dzia Wiod cy
R2 – S dzia Pod aj cy – przemieszcza si  celem kontroli zmian
L1 – Przedni Liniowy – przeprowadzaj cy wznowienie
L2 –Tylny Liniowy
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v dzia w strefie neutralnej we wszystkich sytuacjach odpowiedzialny jest
za kontrol  wymiany linii graczy.

2. OBOWI ZKI S DZIEGO G ÓWNEGO PODCZAS PRZEGL DU VIDEO

v Gdy jeden z S dziów zarz dzi  przegl d video, ten S dzia powinien
wdzwoni  si  do S dziego Bramkowego Video ( SBV ) i przedyskutowa  z
nim zaistnia  sytuacj . Jednak e równie  S dziowie mi dzy sob  mog
równie  powy sz  sytuacj  omówi .

v W czasie, gdy jeden z S dziów rozmawia z SBV, jego wspó partner powinien
obserwowa  zawodników i upewni  si , e aden z nich nie
przeszkadza/zak óca tej rozmowy. S dzia ma prawo zej  z lodu, na awk
sekretarza zawodów i u  telefonu do kontaktu z SBV. Po odbyciu
rozmowy z SBV, S dzia musi uda  si  na lód i oznajmi  oraz
zasygnalizowa  swoj  ostateczn  decyzj .

v dzia, który nie bierze udzia u w dyskusji z SBV nie mo e w aden sposób
komentowa  do graczy, sytuacji, która jest przedmiotem przegl du. S dzia
mo e tylko i wy cznie zakomunikowa , jakie sytuacje zgodnie z
przepisami, mog  by  przegl dane przez S dziego.

v W sytuacji, gdy przegl d video jest zarz dzony przez SBV, S dzia
znajduj cy si  w strefie, w której zaistnia o zdarzenie, b dzie t  osob ,
która b dzie si  kontaktowa  z SBV oraz oznajmi i zasygnalizuje ostateczn
decyzj .

v Je eli mia by nast pi  przegl d video, S dziowie powinni krótko
przedyskutowa  zaistnia  sytuacj , zanim zadzwoni  do SBV. Takie
dzia anie ma na celu zaoszcz dzenie czasu w przypadku gdyby odpowied
SBV by aby nierozstrzygaj ca.

v W sytuacji, gdy SBV daje odpowied  ( na zapytanie S dziego o przegl d
video), i ta odpowied  w opinii S dziego jest nierozstrzygaj ca, wtedy obaj

dziowie G ówni ewentualnie konsultuj c z Liniowymi, musz  zdarzenie
przedyskutowa  i podj  ostateczn  decyzj .

v W sytuacji gdy zawodnik prosi S dziego o przegl d video, odpowied
ka dego z S dziów lub obu jednocze nie, powinna brzmie  nast puj co:
„dru yna nie mo e da  przegl du video”
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3. OBOWI ZKI S DZIÓW PODCZAS DOGRYWKI

Kiedy b dzie rozgrywana dogrywka, ka dy z S dziów stosuje t  sam
procedur  pozycjonowania jak w przypadku rozpocz cia ka dej regularnej
tercji.

4. OBOWI ZKI S DZIÓW PODCZAS WYKONYWANIA RZUTÓW
KARNYCH

v Zgodnie z procedur , jeden z S dziów mo e sprawdzi  pole bramkowe, tej
strefy, w której b  si  odbywa  rzuty karne. S dzia mo e równie
poinstruowa  ekip  porz dkow  lodowiska, w jaki sposób powinien by
czyszczony lód.

v Ten sam S dzia mo e by  osob , która wyja ni sytuacj  trenerom dru yn.

v Drugi S dzia w tym czasie, wzywa do siebie kapitanów Dru yn,
przeprowadza losowanie monet  i wskazuje, która z dru yn b dzie
wykonywa  rzuty karne jako pierwsza.

v Jeden z S dziów G ównych oraz jeden Liniowy, zajmuj  takie same pozycje
przy bramce jak w systemie 3 S dziów.

v Drugi S dzia G ówny w strefie neutralnej, powinien poinstruowa  graczy
wykonuj cych rzuty karne jak i równie  sprawdzi , czy kolejno  graczy
oraz kolejno  dru yn wykonuj cych rzuty karne, jest poprawna. Ten sam

dzia czeka na sygna  gwizdka od S dziego znajduj cego si  w strefie
ko cowej, przy bramce.

v dzia znajduj cy si  przy linii bramkowej, instruuje bramkarza,
odpowiednim momencie gwi e, a po wykonanym rzucie karnym,
sygnalizuje zdobycie b  niezdobycie bramki – po ka dym strzale.

v W momencie, gdy zawodnik rusza do wykonania rzutu karnego, S dzia w
strefie neutralnej, równie  zaczyna jecha , przekraczaj c rodek lodowiska
i wje aj c 2-3 metry poza lini  niebiesk . Ten poruszaj cy si  S dzia
powinien jecha  za zawodnikiem, tak, aby mie  dobr  widoczno  od ty u
na tego zawodnika oraz bramkarza.
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5. RAPORTOWANIE DO AWEK

v Je li S dzia podj  decyzj  o podjechaniu do awek graczy ( trenerów),
rekomenduje si , aby osob , która wyja nia, by  ten S dzia, który podj
ostatni  decyzj .

v Jednak e obaj S dziowie maj  prawo podje  do awek graczy, celem
wyja nie .

v Je eli pojawi  si  jakikolwiek problem u jednego z S dziów, z któr kolwiek
z dru yn, mo e zaj  taka potrzeba, e drugi S dzia we mie na siebie ci ar
dyskusji i wyja nie . Taka procedura mo e mie  równie  swoje
odzwierciedlenie w ustawieniu S dziów. S dzia, który pierwotnie nie by

czony w konflikt, powinien sta  relatywnie bli ej dru yn.

6. PISANIE RAPORTU POMECZOWEGO

v Je eli podczas przebiegu meczu zasz o jakiekolwiek zdarzenie/na one
kary, które wymagaj  sporz dzenia raportu pomeczowego do odpowiednich

adz – obaj S dziowie taki raport wspólnie powinni napisa .

v Je li sytuacja wymaga napisania raportu na temat konkretnego zdarzenia,
ca a czwórka S dziowska powinna taki raport podpisa . Jednak e, je eli
jeden z S dziów G ównych ma odmienne zdanie na temat opisywanej
sytuacji – w takim przypadku, ten S dzia musi przygotowa  odr bny
raport.

v Zgodnie z procedurami, S dziowie Liniowi, mog  by  równie  poproszeni o
przygotowanie swoich raportów.

v Obaj S dziowie G ówni s  odpowiedzialni za to, e ich raport zostanie
dostarczony do w ciwych w adz.

v Jednocze nie, S dziowie mog  by  równie  poproszeni do uczestnictwa w
spotkaniu, podczas którego w ciwe w adze rozpatruj  opisywany
wcze niej incydent.
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7. PROCEDURY POST POWANIA PODCZAS ZAMIESZANIA I ZWADY

v W czasie jakiejkolwiek zwady pomi dzy zawodnikami, S dzia przyjmuje
rol  obserwatora. S dziowie Liniowi post puj  tak jak si  post puje w
takich przypadkach i wed ug swojego uznania mog  próbowa  ( o ile jest to
mo liwe), przerwa  zwad .

v Za nak adanie kar, odpowiedzialny jest S dzia, w strefie, w której zaj cie
ma miejsce. Je li zachodzi taka potrzeba, drugi S dzia mo e równie
asystowa . Zawsze dyskusja pomi dzy S dziami powinna by  krótka i
zwi a.

v Podczas zwady w strefie ko cowej, S dzia Pod aj cy, powinien znajdowa
si  w okolicach linii niebieskiej, w ten sposób, aby obserwowa  równie
awki graczy i móc wskaza  zawodników wchodz cych na lód. Nie

rekomenduje si , aby S dzia Pod aj cy wje  g boko do strefy
ko cowej.

v W przypadku zwady w strefie ko cowej, kiedy w czona jest wi ksza liczba
zawodników, S dzia Pod aj cy stosuje takie same procedury jak powy ej i
dodatkowo przemieszcza si  troszk  bli ej zwady, tak by w przypadku
zapytania ze strony S dziego Wiod cego, móc wyrazi  swoj  opini  na
temat zwady. Przemieszcza  si , znaczy nieznacznie przekroczy  lini
niebiesk , ale w adnym wypadku nie w cza  si  do zwady.

v Kiedy jest zamieszanie lub „ostra” sytuacja w strefie ko cowej i tym samym
istnieje prawdopodobie stwo, e zostanie na ona kara na bramkarza,

dzia Pod aj cy ( R2), powinien:

v Odnotowa  i zapami ta  numery graczy znajduj cych si  na
lodzie

v Nie dopu ci , aby gracze z awek wychodzili na lód

v Podczas zamieszania podbramkowego, przerwie w grze, S dzia Pod aj cy (
R2), mo e przemie ci  si  w kierunku zewn trznych kraw dzi kó
wznowie , jednocze nie obserwuj c graczy przekraczaj cych te punkty.
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Poni ej krótkie podsumowanie procedur post powania podczas zwady:

dziowie G ówni

1 – Odpowiedzialny jest S dzia Wiod cy

2 – S dzia Pod aj cy kontroluje graczy niew czonych/poza zwad  czy bójk

3 – Po zwadzie mo e nast pi  krótka wymiana zda , tak, aby S dziowie
upewnili si , e zostan  na one prawid owe kary.

4 – S dzia Wiod cy anonsuje i sygnalizuje na one kary

5 – Obowi zkiem S dziego Wiod cego jest równie  poinformowanie Kapitanów
Dru yn o na onych karach

6 – W tym samym czasie, S dzia Pod aj cy kontroluje pozosta ych graczy

7 – Obaj S dziowie musz  wiedzie , jakie kary zostan  na one

8 – Ostatecznie weryfikuj , gdzie nast pi nast pne wznowienie gry

dziowie Liniowi

1 – Standardowa procedura podczas sprzeczki

2 – Eskortuj  graczy na awki kar lub podczas opuszczania lodowiska

3 – Podczas krótkiej konsultacji S dziów G ównych – kontrola graczy

4 – Zapytani przez S dziego G ównego – wyra aj  swoj  opini  nt. zdarzenia

Ró ne

1 – Podstawowym celem do osi gni cia dla powy szego, jest upewnienie si , e
ciwe kary zostan  na one.
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8. INNE PROCEDURY

v Obaj S dziowie G owni maj  uprawnienia do podejmowania takich decyzji
jak „podanie r ”, „zagranie kr ka wysoko uniesionym kijem”, „kr ek
poza lodowiskiem” itd. S dziowie Liniowi mog  wspomaga  w takich
sytuacjach, gdy S dzia G ówny nie zaobserwowa  zdarzenia, ale zgodnie z
przepisami gry.

v dziowie G ówni musz  otrzyma  szans  na podj cie decyzji jako pierwsi i
dopiero, gdy danego zdarzenia nie zaobserwuj , S dziowie Liniowi mog
podj  w ciw  decyzj . S dziowie maj  teraz takie same uprawnienia,
jakie mieli uprzednio.

v Gdy zawodnik ma kontakt z kr kiem wysoko uniesionym kijem i gdy
dzia G ówny podj  jako pierwszy w ciw  dla tego zdarzenia

sygnalizacj :

- czekaj i patrz, co si  dzieje

- ta sama dru yna przejmuje kr ek – zatrzymaj gr

- przeciwna dru yna przejmuje kr ek – zastosuj sygnalizacj  „washout”

Ten sam S dzia, który pierwotnie sygnalizowa  ( R1/R2 ), musi zako czy
procedur  – zatrzyma  gr  lub zastosowa  „washout” sygna .

v Je eli sytuacj  NIE jest zagranie wysoko uniesionym kijem, NIE stosuje si
sygnalizacji „washout”

v Je li zachodzi taka potrzeba, S dzia Pod aj cy mo e przyspieszy  jedn
 obie dru yny do szybszego ustawienia linii graczy/wznowienia gry.

v Je eli obaj S dziowie udaj  si  do awek graczy, powinni upewni  si , e
przeka  takie same instrukcje

v W przypadku, gdy jeden z S dziów Liniowych nie mo e podj  decyzji na
linii niebieskiej, w pierwszej kolejno ci, S dzia G ówny sprawdza, czy
kolejny Liniowy tak  decyzj  mo e podj  – je eli nie, wówczas S dzia

ówny przerywa gr .

v dziowie nie powinni tylko i wy cznie koncentrowa  si  na w asnych
obowi zkach, zale nych od miejsca akcji.
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v Ze wzgl du na przebieg gry, okazjonalnie mo e zdarza  si , e S dziowie
ówni znajd  si  po tej samej stronie lodowiska. Jednak e przy pierwszej

nadarzaj cej si  okazji, powinni si  dostosowa , aby zajmowa
naprzeciwleg e pozycje.

9. KONTUZJOWANY S DZIA G ÓWNY LUB LINIOWY – PROCEDURA
POST POWANIA

DZIA G ÓWNY KONTUZJOWANY

v W przypadku, gdy jeden z S dziów G ównych jest niezdolny do
kontynuowania pracy, S dziowie dalej kontynuuj  mecz, stosuj c System
3 S dziów

DZIA LINIOWY KONTUZJOWANY

v W przypadku, gdy jeden z S dziów Liniowych jest niezdolny do dalszej
pracy, post puje si  wed ug poni szych wskazówek:

PROCEDURA WZNOWIE

v dzia Liniowy przeprowadza wszystkie wznowienia, z wy czeniem
wznowie  na rodku lodowiska

v Podczas wznowie  w strefie ko cowej, R2 kontroluje bli sz  lini  niebiesk ,
a  do momentu, gdy S dzia Liniowy powróci na t  lini  lub na dalsz  lini
niebiesk  w sytuacji nag ego przemieszczenia gry.

v W strefach neutralnych, S dzia G ówny stoj cy bli ej linii niebieskiej,
pokrywa t  lini , a  do momentu, gdy na t  lini  nie powróci S dzia
Liniowy.
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SPALONE

v Je eli S dzia Liniowy nie jest w stanie pokry  na czas linii niebieskiej, w
takim przypadku najbli szy S dzia G ówny pokrywa lini  i przerywa gr ,
je li to konieczne.

v W sytuacji od onego spalonego, S dzia G ówny werbalnie informuje o
zaistnia ym spalonym. S dziemu G ównemu nie wolno podnosi  r ki celem
sygnalizacji od onego spalonego. Je eli sytuacja od onego spalonego
nadal b dzie w mocy, nadje aj cy S dzia Liniowy podnosi r  i
kontroluje lini .

UWOLNIENIA

v dzia Liniowy kontroluje wszystkie uwolnienia
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SYSTEM 4 S DZIÓW

CZ  IV – S DZIOWIE LINIOWI -
PROCEDURY I WYTYCZNE
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1. KARY, KTÓRE MOG  BY  NAK ADANE PRZEZ S DZIÓW
LINIOWYCH

v Nie ma adnych zmian w standardach post powania dla sytuacji gdzie
dzia Liniowy ma prawo na  kar .

v dziowie Liniowi maj  te same uprawnienia, które wyszczególniono w
Przepisach Gry w Hokeja na Lodzie.

2. POZYCJONOWANIE S DZIÓW LINIOWYCH PODCZAS WZNOWIE
NA RODKU LODOWISKA

v Pozycjonowanie S dziów Liniowych pozostaje bez zmian i nast puje w ten
sam sposób jak dotychczas w Systemie 3 S dziów.

UWAGA Wytyczne dotycz ce pozycjonowania musz  by  traktowane jako
podpowiedzi. Takie podej cie pozwala na pewn  elastyczno  umo liwiaj
takie pozycjonowanie, które nie b dzie szkodzi o przebiegowi meczu.

3. DZIA LINIOWY ZAST PUJE S DZIEGO G ÓWNEGO „W
PU APCE”

v Po to, aby zapewni  pe  obserwacj  akcji, szczególnie w okolicach
bramki, S dzia Liniowy ma takie same uprawnienia do „pokrycia” okolic
bramki, szczególnie w przypadku, gdy S dzia G ówny „wpad  w pu apk ” (
zosta  zablokowany, przewróci  si , zosta  z ty u) i tym samym nie mo e
zaj  swojej normalnej pozycji w okolicach linii bramkowej.

v W sytuacji dogodnej sytuacji do zdobycia gola, w okolicach bramki zawsze
musi si  znajdowa  jeden S dzia.

v Je eli S dzia Wiod cy straci  swoj  pozycj  (upad ), obowi zkiem S dziego
Liniowego jest sprawdzi , czy S dzia Pod aj cy mo e zast pi  S dziego
Wiod cego, – je li tak – pozwoli  mu na wjechanie g boko do strefy
ko cowej.

Je eli równie  S dzia pod aj cy nie jest w stanie zast pi  kolegi, wówczas
dzia Liniowy po sprawdzeniu i stwierdzeniu tego faktu, wje a g boko do

strefy ko cowej, – je li zachodzi taka potrzeba.
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PODSUMOWANIE

SYSTEM 4 S DZIÓW – KLUCZOWE CZYNNIKI SUKCESU

v Komunikacja

v Praca Zespo owa

vWzajemny szacunek S dziów

v Rzetelno  i spójno  w grze
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Wydzia  S dziowski PZHL

Szkolenie :

szkolenie@sedziahokeja.pl

www.sedziahokeja.pl

Notatki :
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