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STANDARDY IIHF

ηWznowienia

ηPozycjonowaniena linii niebieskiej

ηUwolnienia
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ηKonsultacjamerytoryczna: Lukas YƻƘƭƳǸƭƭŜǊ(IIHF No. 68)

ηZimoweIgrzyskaOlimpijskiePyeongchang2018

ηMistrzostwa|ǿƛŀǘŀElity(2017,2018)

ηMistrzostwa|ǿƛŀǘŀElityU20 (2017)

ηCƛƴŀƱChampions Hockey League (2016, 2018)

ηNHL on-ice officials camp (2017)

ηDEL
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PROCEDURA WZNOWIENIA

η prezentacja- proceduraǿȊƴƻǿƛŜƵ- Katowice 2017

η ƴƻǿƻǏŎƛ-!ǊǘȅƪǳƱ58
iii. 5ǿƽchgraczyz polaōƛƻǊŊcychǳŘȊƛŀƱwe wznowieniumusibycȳ skierowanychtwarzaɫ do strefy
ƪƻƵcowej swojegoprzeciwnika, ƻƪƻƱƻjednejŘƱǳƎƻǏci kijaod siebie, z nieruchomaɫ ƪƻƵŎƽwkaɫ 
ƱƻǇŀǘƪƛkijanaōƛŀƱŜƧŎȊťǏci punktuwznowienȳ. Na punktachwznowienȳ w strefachƪƻƵcowych, 
Ʊȅȍwy graczymuszaɫ bycȳ ustawioneǿŜǿƴŊtrzƪŀȍdegoz oznaczenȳ punktu wznowienȳ 
(ǇƻŘǿƽjneΰLΩ) orazgraczenie mogaɫ wkraczacȳ ƧŀƪŊkolwiekŎȊťǏciaɫ ŎƛŀƱŀdo przestrzeni
drugiegozawodnika, ǇƻǿȅȍejǏrodkowegopunktu. 
iv. WŜȍeli graczz polaōƛƻǊŊcyǳŘȊƛŀƱwe wznowieniupowodujekontaktkaskiemw kaskzeswoim
przeciwnikiem, zostanieon ƻŘǎǳƴƛťty od wznowienia. WŜȍeliǎťdzialiniowynie jest w stanie
ƻƪǊŜǏlicȳ, ƪǘƽry z graczyz polaǎǇƻǿƻŘƻǿŀƱkontakt, obajgraczez polazostanaɫ ƻŘǎǳƴƛťci.
viii. Wszyscygraczez polaƴƛŜōƛƻǊŊcyǳŘȊƛŀƱǳwe wznowieniumuszaɫ trzymacȳ swojeƱȅȍwy poza
ƻƪǊťgiem(kontaktz liniaɫ jest dozwolony). Kijegraczyz polamogaɫ znajdowacȳ sieɫ ǿŜǿƴŊtrz
ƻƪǊťgupod warunkiem, ȍe nie majaɫ kontaktu z przeciwnikiemlub jegokijem. 
ix. Graczz polamusiutrzymywacȳswojeƱȅȍwy po swojejstronielinii αǿŊsaέ (kontaktz liniaɫ jest 
dozwolony). Kijgraczaz polaƳƻȍe bycȳ ǿŜǿƴŊtrz obszaruǇƻƳƛťdzydwomaliniamipod 
warunkiem, ȍe nie ma on kontaktu z przeciwnikiemlub jegokijem. 
xi. Kiedywszyscygraczez polaznajdaɫ sieɫ napozycjachdo wznowienianie mogaɫ ichzmieniacȳ. 

4



!w¢¸Y¦_ рф ςbL9tw!²L5_h²9 ²½bh²L9bL9 
vi. WŜǏli graczz polaǿȅƎǊŀƱwznowieniepoprzezƪƻǇƴƛťcieƪǊŊȍka do ǿǎǇƽƱǇŀǊǘƴŜǊŀ, 
akcjameczowaōťdziezatrzymana, a wznowieniezostanieǇƻǿǘƽrzone. Graczz pola
ŘǊǳȍynyȊŀǿƛƴƛŀƧŊcejōƛƻǊŊcyǳŘȊƛŀƱwe wznowieniumusizostacȳ ȊŀǎǘŊpiony. 

vii. KiedywznowienieȊƻǎǘŀƱƻwygranepoprzezpodanieǊťƪŀɫ, grazostaniezatrzymanai
wznowienieǇƻǿǘƽrzone, a graczz polaŘǊǳȍyny, ƪǘƽraǇƻǇŜƱƴƛƱŀpodanieǊťƪŀɫ musi
zostacȳ ȊŀǎǘŊpiony. WŜǏli graczz polapodaǊťƪŀɫ ƪǊŊȍekpodczaswznowieniai w 
posiadanieƪǊŊȍkawejdzieŘǊǳȍynaprzeciwna, graōťdziekontynuowana. Dowolny
ǎťdziana lodzieƳƻȍeǇƻŘƧŊŎȳ teɫ decyzjeɫ. 

ix. NieƳƻȍnawygracȳ wznowieniapoprzezuderzenielubŘƻǘƪƴƛťcieǊťƪŀɫ ƪǊŊȍka
ȊƴŀƧŘǳƧŊcegosieɫ w powietrzuzarazpo upuszczeniugo przezǎťdziegona lodzie. 

x. WŜȍeliƱȅȍwa graczaz polaƴƛŜǳŎȊŜǎǘƴƛŎȊŊcegowe wznowieniuprzekraczalinie przed
rzuceniemƪǊŊȍka podczaswznowienia, ōťdzieto traktowanejakonaruszenieprocedury
wznowienia. 

xi. Jakikolwiekkontakt z przeciwnikiemlub jegokijem przedrzuceniemƪǊŊȍka przy
wznowieniu, ōťdzietraktowanyjakonaruszenieprocedurywznowienia. 
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OPUSZCZANIE TERCJI PO WZNOWIENIU

ηobserwacjaǇǊŀǿƛŘƱƻǿƻǏŎƛwznowienia

ηōŜȊǇƛŜŎȊŜƵǎǘǿƻ

ηunikanieƪƻƴǘŀƪǘƽǿz graczamii ƪǊŊȍƪƛŜƳ

ηwyjazddostosowanydo sytuacjimeczowej
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